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FONTOS TUDNIVALOK

Ez a termék elemekkel vagy kulon tapegységgel mikddik (adapter). Ne
csatlakoztassuk a készuléket mas tapegységhez, mint ami a hasznalati utasitasban
vagy a névtablan szerepel, illetve amit a Yamaha nem javasol.

Ezt a terméket csak olyan tartozékokkal hasznaljuk, melyek gyari tartozékok, és csak
azokat a rogzitokartyakat, allvanyokat, vagy racket stb., melyeket a Yamaha is ajanl.
Amennyiben a rogzitékartyat stb. hasznalunk, kévessuk a biztonsagi elbirasokat,
amiket a hasznalati utasitas tartalmaz.

VALTOZASOK JOGAINAK FENNTARTASA

A hasznalati utasitas tartalma a nyomtatas idépontjaban helyes és hiteles. A Yamaha
fenntartja maganak a jogot, hogy minden el6zetes értesités nélkil megvaltoztassa,
vagy tovabbfejlessze, az ebben a dokumentumban leirt termékeket.

A hangszer 6nmagaban, erésitdvel, fejhallgatdval, vagy hangszordkkal hasznalva,
olyan hangokat tud létrehozni melyek a halldsunkat hosszu tavra is karosithatja. Ne
hasznalja a hangszert hosszu idén keresztll magas vagy kellemetlen hangerén, mert
hallaskarosodast okozhat. Amennyiben hallas csokkenést vagy allandé csengé
hangot észlel, forduljon azonnal orvoshoz.

FONTOS: Minél hangosabban hallgatja a zenét, annal rovidebb az id6 az esetleges
hallaskarosodasig.

MEGJEGYZES:

Amennyiben a készuléket nem rendeltetésszeriien és az el6irasoknak megfeleléen
hasznalja (funkciok, effektek), ugy a gyarté altal biztositott jotallas érvényét veszti, és
az dsszes javitasi koltség a felhasznalét terheli.

Ezért gondosan olvassa el a hasznalati utasitast, és probléma esetén el6szor
forduljon a keresked6hoz, mielbtt szakszervizbe vinné a készuléket.

KORNYEZETVEDELMI KOZLEMENY:

A YAMAHA torekvése, hogy olyan készulékeket gyartson, melyek egyrészt
felhasznaldbaratok, masrészt kimélik a kdrnyezetiinket. Oszintén bizunk abban,
hogy a gyartmanyaink és a gyartasi metédusok megfelelnek ezeknek a pontoknak.
Elsédleges célunk, hogy tovabbra is megfeleljunk ezeknek a szempontoknak, és az
erre vonatkozo torvényeknek, ezért fel szeretnénk hivni a figyelmét a kdvetkezékre:

Elemekkel kapcsolatos figyelmeztetés:

Ez a készllék RENDELKEZHET olyan kisméret(i nem toltheté elemmel amelyik (ha
alkalmazhato) gyarilag beépitett. Az ilyen tipusu elemek atlagos élettartama
korulbelll 5 év. Amennyiben a csere sziikségessé valik, forduljon szakképzett
szervizallomashoz, ahol azt kicserélik.

Ez a készulék ugyanakkor ,haztartasi“ tipusu elemekkel is mikodtethetd, melyek
ujratdlthetéek is lehetnek. Gy6z6djon meg, hogy a tdlthetd elem a toltdkészulékkel
kompatibilis-e.



Amikor elemeket helyez, vagy cserél a készulékben, ne keverje 6ssze Uj vagy mas
tipusu elemekkel. Az elemeket az elbirasoknak, +/- jelzéseknek megfeleléen kell
behelyezni. Vegyes tipusu elemek vagy a helytelen beszerelés izzéva hevitheti az
elemeket, és azok elrepedhetnek!

Figyelmeztetés:

Ne szedjen szét, és ne égessen el elemeket. Tartsuk tavol a gyermekektél. A
hasznalt elemeket az orszag kornyezetveédelemre vonatkozo torvényei szerint kell
eltarolni. Megjegyzés: Erdeklédjon a kereskedénél, ahol a haztartasi elemeket
beszerzi, hogy hol lehet ezeket hasznalat utan elhelyezni.

Rendelkezési megjegyzés:

Amennyiben a készllék javithatatlanul elromlik, vagy valami oknal fogva teljesen
hasznalhatatlanna valik, érdekl6djon, hogy hol talal szelektiv hulladékgyjtét, ahova
az ilyen készulékeket,- melyek élmot, elemeket, mianyagot stb. tartalmaznak -
elszallithatja. Amennyiben a keresked6 nem tud segiteni, Iépjen kapcsolatba
kdzvetlenul a Yamahaval.

NEVTABLA ELHELYEZESE:

A névtabla a készulék aljan talalhato. A tipusszam, sorszam, feszlltség igény, stb.,
ezen a tablan olvashatd. irja be a tipusszamot, a sorszamot, és a vasarlas idépontjat
az alul |évé szabad helyre, és 6rizze meg, mint egy a vasarlasrél szolé bizonylatot.

Tipus:
Sorszam:
Vasarlasi idépont:

ORIZZE MEG EZT AZ UTASITAST
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Felépités/kezelésbe helyezés
Miel6tt bekapcsolnank a hangszert, végezzuk el a csatlakoztatasokat az alulirottak
szerint.

Aramfesziiltségi igények

A készuléket elemekkel vagy egy opcionalis tapegységgel hasznalhato, a YAMAHA
ajanlasa szerint hasznaljuk a hangszert, amikor csak lehet egy tapegységgel. Egy
tapegyseg kornyezetkimél6bb, mint az elem, és nem meriti ki a természet javait.

Tapegység hasznalata

1. A[STANDBY/ON] kapcsolé legyen STANDBY allapotban.

2. Hasznaljuk kizarélag a YAMAHA PA-3C AC tapegységet (vagy a YAMAHA
altal ajanlott mas tapegyseget), hogy ellassuk a hangszert a fali konnektorbdl
szarmazo6 aramfeszultséggel.

3. Csatlakoztassuk a tapegyseéget (PA-3C AC tapegyseéget, vagy a YAMAHA altal
ajanlott mas tapegyseget) a készuléken lévd ,power supply aljzathoz.

4. Csatlakoztassuk a tapegységet a fali konnektorhoz.

(pic.)



Amennyiben csatlakoztatjuk a tapegységet, a készulék automatikusan aramellatast
kap, és az elemek nem mikodnek, mégha a készulékben lennének is.

Elemek hasznalata
1. Nyissuk ki a készulék also részén elhelyezett elemek tarhelyét.
2. Helyezzik el a 6 Uj elemet, és kdvessuk a tarhelyen talalhaté elhelyezési
abrat.
3. Helyezzlk vissza az elemtarhely fedlapjat, és vizsgaljuk meg, hogy helyesen
zar.
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Fejhallgat6 csatlakoztatasa (PHONES/OUTPUT aljzat)

A PSR-E403/YPT-400 hangszoéroi automatikusan ki vannak kapcsolva, amennyiben
egy dugo van csatlakoztatva ebbe az aljzatba. APHONES/OUTPUT kimenet, mint
kulon kimenet is hasznalhat6. Ide csatlakoztathatunk hangszererdsitét, sztered
egységet, kever6pultot, magnetofont, vagy mas audio készuléket, mely a hangszer
erbsitdjeként szolgal.

(pic.)

Labkapcsol6 csatlakoztatasa (SUSTAIN aljzat)

Csatlakoztassuk a YAMAHA FC 4 vagy FC 5 labkapcsolot ebbe az aljzatba és
kapcsoljuk ennek segitségével ki/be a kitartbhangot.

Ha a labkapcsoldt bekapcsolva tartjuk, mikozben bekapcsoljuk a hangszert, akkor a
készulék automatikusan észleli a labkapcsol6 polarizacidjat.

(pic.)

Hangszer bekapcsolasa

Tekerjuk minimumra a hangerészabalyzot ugy, hogy a [MASTER VOLUME] gombot
teljesen balra tekerjik, és nyomjuk meg a [STANDBY/ON] gombot, hogy
bekapcsoljuk a hangszert. Nyomjuk meg még egyszer a [STANDBY/ON] gombot,
hogy kikapcsoljuk a hangszert.

(pic.)

A hangszerben akkor is folyik alapszinten aram, ha a kapcsol6é ,STANDBY*
allapotban van. Amennyiben a hangszert hosszabb idén keresztul nem hasznaljuk,
akkor huzzuk ki a tapegységet a fali konnektorbdl, és vegylk ki az elemeket.

Ne kapcsoljuk ki a hangszert, ha a kijelzén a ,WRITING!" (izenet olvashaté, kilénben
megkarosodhat a flash memoria és elveszhetnek adatok.
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Kezelo6fellilet vezérlogombok
Kezel6feliilet

Dal kategéria lista Stilus kategoria lista Kijelz6
(pic.)



1, [STANDBY/ON] ki/bekapcsold

2, [MASTER VOLUME] hangerdszabalyzé
3, [TOUCH ON/OFF] kapcsold

4, [HARMONY ON/OFF] kapcsolé

5, [DUAL ON/OFF] kapcsol6

6, [SPLIT ON/OFF] kapcsold

7, [DEMO] kapcsolo

8, LESSON [START] kapcsold

9, LESSON [L/R] kapcsol6

10, [ARPEGGIO ON/OFF] kapcsold

11, [PERFORMANCE ASSISTANT ON/OFF] kapcsolo
12, [FUNCTION] kapcsolo

13, [MUSIC DATABASE] kapcsol6

14, [METRONOME ON /OFF] kapcsolé

15, [PORTABLE GRAND] kapcsolé

16, Dial (tarcsa)

17, CATEGORY [fel] és [le] kapcsoldk

18, [SONG] kapcsold

19, [EASY SONG ARRANGER] kapcsolo
20, [STYLE] kapcsol6

21, [VOICE] kapcsolo

22, Szam gombok [0] — [9], [+] és [-] gombok
23, [ASSIGN] kapcsold

24, [A] és [B] gombok

25, [ 1 (REPEAT & LEARN)/[ACMP ON/OFF] kapcsol6
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Zene adatbazis lista hangszin (Voice) kategoéria lista

26, [A-B REPEAT}/[SYNC/STOP] kapcsold

27, [PAUSE)/[SYNC/START] kapcsol6

28, [REW]/[INTRO/ENDING/rit.] kapcsold

29, [FFJ[MAIN/AUTO FILL] kapcsold

30, [START/STOP] kapcsold

31, [TEMPO/TAP] kapcsolé

32, REGIST MEMORY [ ] (MEMORY/BANK), [1], [2] kapcsolok
33, SONG MEMORY [REC], [1]-[5], [A] kapcsoldk

34, PITCH BEND tekerd

Hatso rész / hatoldal
35, USB terminal/aljzat
36, SUSTAIN aljzat

37, PHONES/OUTPUT aljzat
38, DC IN 12V aljzat
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Alapveté miikodtetés és kijelzok

Alapvet6é miikodtetés
Alapvetéleg a PSR-E403/YPT-400 a kovetkezd egyszerl mikddtetésekre épdl fel.

1 Nyomjunk meg egy gombot és valasszunk egy alapvet6 funkciét (FUNCTION)
2 Hasznaljuk a tarcsat (Dial), hogy kivalasszunk egy tételt vagy egy értéket.
3 Inditsunk egy funkciét.

3 Inditsunk egy funkcioét. 2 Valasszunk egy tételt vagy egy értéket.
1 Vallasszunk egy alapvet6 funkciot.

(Volume Adjustment pic.)

Hangerészabalyzas

Allitsuk be a hallhaté hangzast, amelyet a beépitett hangszérékon vagy a PHONES
aljzatba csatlakoztatott fejhallgaton keresztul hallunk.

Tekerjuk az 6ra jarasaval ellentétes iranyba, hogy halkitsunk. Tekerjuk az 6ra
jarasaval azonos iranyba, hogy hangositsunk.

(The ,,Press/Hold symbol pic.)

A, , szimbolum, amelyik egy néhany gomb/kapcsolonal talalhato, azt jelzi, hogy a
gombot egy masodpercnél hosszabban nyomva tarthatjuk, hogy felhivjuk a kijelolt
funkciot. Ez lehetéveé teszi a kdzvetlen hozzaférést bizonyos funkcidkhoz.

(1 Press a button to........ pic.)
1 Nyomjunk meg egy gombot, hogy kivalasszunk egy alapvet6 funkciot.

Song (dal) — Valasszunk ki egy dalt, amelyet meg akarunk hallgatni, vagy egy dalt,
amelyet gyakorlasra akarunk hasznaini.

Easy Song Arranger
STYLE / stilus — Valasszunk egy auto-accompaniment stilust

VOICE / hangszin — Valasszunk ki egy hangszint, amelyikkel a billentylizeten
jatszani kivanunk.
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2 Hasznaljuk a tarcsat, hogy kivalasszunk egy tételt vagy egy értéket.
Amikor kivalasztunk egy alapveté funkciot, akkor az a tétel mutatkozik a kijelzén,

amelyik kapcsolatban all a funkcioval. A kivant tételt a tarcsa vagy a szam gombokkal
[0] — [9] lehet kivalasztani.

(pic.)
A Kijelzdnek ez a részlege mutatja a kivalasztott dal nevét és szamat, a Voice-t
(hangszint) és a stilust, és még a kivalasztott funkcidé beallitasat és értekét.



Ertékek valtoztatasa

Tekercs

Tekerjuk az 6ra jarasaval megegyez6en, hogy noveljuk a kivalasztott tétel értékeét,
vagy az ora jarasaval ellentétesen, hogy csokkentsuk. Tekerjuk a tarcsat mindaddig,
amig el nem értuk a kivant értéket.

< csoOkkentés >novelés

[+] és [-] gombok

Nyomjuk meg a [+] gombot egyszer, hogy egy szammal noveljuk az értéket, vagy a
[-] gombot egyszer, hogy egy szammal csokkentsuk. Tartsuk a gombokat
megnyomva, hogy folyamatosan noveljunk, vagy csokkentsunk egy értéket.

- nyomjuk meg egyszer, hogy csokkentsunk.
+ nyomjuk meg egyszer, hogy noveljunk.

Szam gombok [0] - [9]
A szam gombokat arra hasznalhatjuk, hogy kozvetlenul kivalasszunk egy dalt a
szama alapjan, vagy hogy kozvetlenul beadjuk egy paraméter értékét.

Példa: a 003 —as dalt harom kiilonféle képpen lehet kivalasztani.

*[0] [0] [3]

*[0][3]

(egy rovid szunet utan a ,003“-dal lesz a kijelzdn lathato.)
* [3]

(egy rovid szunet utan a kijelz6, a ,003“-dalt mutatja.)

(number pic.)
Nyomjuk meg a szam gombokat [0], [0], [3]

CATEGORY ([fel] és [le] gombok

Amikor kivalasztunk egy dalt, stilust vagy hangszint, akkor ezek gombok
segitségeével rogton at tudunk ugorni a kovetkez6 vagy az el6z6 kategoria elsé
tételéhez.

A CATEGORY [fel] és [le] gombok hasznosak, hogyha kategorizalt tételeket
szeretnénk kivalasztani, mint az alabbi példan lathaté.

(Pic. On the right for the upper text)
Ugorjunk az elsé tételhez a kdvetkez6 vagy az el6z6 kategoriaban (Category)

Példa: VOICE (hangszin) SELECT

(Pic. VOICE SELECT)
A kivalasztott kategoriaban (category) az els6 hangszin (voice) van kivalasztva.

A kijelz6n, amelyikben egy kategoria jelentkezik, a szelektalas egyszerl, amennyiben
a CATEGORY [<] és [>] gombokat hasznaljuk. Kivalasztjuk a kategériat, amelyikben



a keresett tétel talalhato, ezutan hasznaljuk a tarcsat, vagy a [+] és [-] gombokat
hogy kivalasszunk egy tételt. Ez nagyon hasznos lehet, ha nagyszamu
hangszinekbdl (voice) kell valasztanunk.

(text in the box)

A legtobb lépésnél, melyet ebben a hasznalati utasitasban olvashat, legtobbszor a
tarcsa hasznalatat ajanljuk, mivel ez a legegyszeribb, de a legtobb értéket, amelyet
ki lehet valasztani a tarcsaval is, azokat ugyanugy ki lehet valasztani a [+] és [-]
gombokkal is.

3 Egy funkcié elinditasa (start a function)

(pic.) Ez a [START/STOP] (indit/leallit) gomb.
Nyomjuk meg a [START/STOP] gombot, és miutdn megnyomtuk a [SONG] vagy
[STYLE] gombot, meghallgathatunk egy dalt, vagy egy stilust (ritmust).
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Kijelz6 tételek

Ez a kijelzd mutatja a jelenlegi alapvetd beallitast: song (dal), style (stilus), voice
(hangszin), de ugyanugy tartalmaz jelzéseket, amelyek mutatjak a funkciok
ki/bekapcsolasi allapotat.

(pic. 1st row left text)

Kottazas

Kimutatja a dallam és az akkordok hangjait, ha a ,Easy Performer* funkcié van
hasznalatba, vagy a lejatszott akkordok hangjait, ha a ,Dictionary” funkcio van
hasznalatban. Maskor azokat a hangokat mutatja ki, amelyeket jatszunk a
billentylzeten.

(NOTE) Megjegyzés:

* Mind azok a hangok, melyek a torzshangok alatt vagy fol6tt vannak, azok a ,8va“
jelzés alatt jelennek meg.

* Bizonyos egyedi akkordoknal nem mutatja az 6sszes hangot a kijelz6
kottarészlegében. Ezt a kijelz6 mérsékelt kapacitasa okozza.

( 1st row box text right)

UTEM szama és MERTEK

Kimutatja az Utemszamot és a mértéket a metronom funkcio kdzben. Kimutatja a
jelen mértéket egy dal vagy egy style (stilus) visszahallgatasa kézben, és a jelen dal
vagy stilus tempajat. (pic. measure)

Chord display (Akkord kijelzd)
Kimutatja az akkordot, amelyet éppen visszahallgatunk, vagy azt az akkordot,
amelyet éppen a billentylzeten jatszunk.

Song Track display (Dalszam kijelzd)
A dalszammal kapcsolatos informaciok itt lathatok.
12345ACMP



(2nd row left box text)
TOUCH (billentésérzékenység)
Azt jelzi, hogy a billentésérzékenység be van kapcsolva.

HARMONY (akkord kiséret)
Azt jelzi, hogy az akkord kiséret be van kapcsolva.

DUAL (két hangszin)
Azt jelzi, hogy a Dual be van kapcsolva.

SPLIT (billentylizet elvalasztasa)
Azt jelzi, hogy a Split be van kapcsolva.

ARPEGGIO
Azt jelzi, hogy az Arpeggio be van kapcsolva.

Performance assistant technology (P.A.T.)
Azt jelzi, hogy a P.A.T. be van kapcsolva.

ACMP ON
Azt jelzi, hogy az Accompaniment be van kapcsolva.

SYNC STOP
Azt jelzi, hogy a Sync Stop be van kapcsolva.

(2nd row right display pic.)

(3rd row text box)
Beat display (utem kijelz6)
Villogo nyilakkal jelzi a jelen dal vagy stilus Gtemét. (arrows pic.)

Knob assign display
Ez a kijelz6 megengedi, hogy vizualisan hitelesitsuk a paraméterek hozzarendelését
a gombokhoz. ( knob assign pic.)
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Jaték a Grand Piano Voice-al (versenyzongora hangszin)

Nyomjuk meg a [PORTABLE GRAND] gombot.

igy a ,001 Grand Piano* hangszin lesz kivalasztva.

Ha megnyomjuk a [PORTABLE GRAND] gombot, akkor minden mas beallitas, a
billentésérzékenységen kivul, ki van kapcsolva. A dual és split hangszinek is ki
vannak kapcsolva, igy csak a versenyzongora hangszin all rendelkezésunkre a teljes
billentylzeten.

(pic.)

Valasszunk ki és jatszunk egy hangszinnel (voice) — MAIN
1. Nyomjuk meg a [VOICE] gombot.



A hangszin neve és szama megjelenik a kijelzén.

(pic.)

2. Valasszuk ki azt a hangszint (voice), amelyikkel jatszani kivanunk.
Tekerjuk a tekercset, mikozben figyeljik a kijelzén megjelené hangszin nevét. A
rendelkezésunkre allé hangszinek sorban megjelennek. A hangszin, amelyiket itt
kivalasztottuk, az lesz a f6 (main) hangszin. Ki tudjuk valasztani a hangszint a
CATEGORY [nyil fel] és [nyil le] gombok segitségével, miutan megnyomtuk a
[VOICE] gombot.

3. Jatszunk a billentylizeten.
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Jatszunk egyszerre két hangszinnel — DUAL

Ki valaszthatunk egy masodik hangszint, amelyik egyszerre fog megszolalni a f6
(main) hangszinnel, ha jatszunk a billentylizeten. A masodik hangszin (voice), mint
,<dual® lesz feltuntetve.

1. Nyomjuk meg a [DUAL ON/OFF] gombot egy masodpercnél hosszabban.
A [DUAL ON/OFF] gomb ki vagy bekapcsolja a ,dual“ hangszint.
Ha bekapcsoltuk, akkor a dual voice ikon jelenik meg a kijelz6n. A kivalasztott dual
voice (hangszin) egyszerre fog megszolalni a f6 hangszinnel, ha jatszunk a
billentylzeten.

2. Nyomjuk meg, és tartsuk nyomva a [DUAL ON/OFF] gombot egy
masodpercnél hosszabban.
,D. VOICE" fog megjelenni a kijelz6n néhany masodpercre, ezutan a kivalasztott dual
hangszin neve fog megjelenni a kijelzén.

3. Valasszuk ki a kivant masodik hangszint (dual voice)
Figyeljuk a kijelzén 1év6 hangszint és tekerjuk a tekercset mindaddig, mig megjelenik
az a hangszin, amelyiket keressuk. A hangszin, amelyik most kivalasztottunk, lesz a
dual voice (masodik hangszin).

4. Jatszunk a billentylzeten.
Két hangszint fogunk egyszerre hallani.

(pic.)

Jatszunk két kiilonféle hangszinnel a jobb és a bal kezlinkkel — SPLIT
(szétvalaszt)

A split médban két kildnb6z6 hangszinnel tudunk jatszani, a billentylzet ,split
point“-jatdl (szétvalaszté pont) jobb és bal oldalan. A f6 (main) és a dual hangszint
(dual voice) a szétvalasztd pont (split point) jobb oldalan tudjuk jatszani, mikozben a
hangszin, amit a szétvalasztd pont bal oldalan jatszunk, mint ,split voice® jelenik
meg. A szétvalasztd pontot kivansag szerint lehet elhelyezni.



(pic.)
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1. Nyomjuk meg a [SPLIT ON/OFF] gombot.
A [SPLIT ON/OFF] gomb ki / bekapcsolja a ,split voice“-ot (szétvalaszté hang). Ha
bekapcsoljuk, akkor a ,split voice” jel jelentkezik a kijelzdn. A kivalasztott split voice a
billentylzet szétvalaszté pontjatol balra lesz hallhaté-jatszhato.

2. Nyomjuk meg és tartsuk nyomva egy masodpercnél tovabb a [SPLIT
ON/OFF] gombot.
A kijelz6n ,S. VOICE® jelenik meg néhany masodpercig, majd ezutan a kivalasztott
,Split voice” (szétvalaszté hangszin).

3. Valasszuk ki a kivant split voice (hangszinét).
Figyeljuk a kijelzett split voice-t, és tekerjuk a tekercset, mig meg nem jelenik a
kivant split voice (hangszin). A kivalasztott hangszin lesz a split hangszin, amelyet az
elvalasztd ponttdl balra lesz jatszhaté.

4. Jatszunk a billentylzeten.
(Pic.)

Fun Sounds (mékas hangszinek)
Ez a hangszer rendelkezik egy dobhangszin sorozattal és egyedi hangeffektekkel.

Dobszettek

A dobszettek dob és perkusszios hangszerek valasztékos hangmintait foglaljak
magukba. Ha kivalasztunk egy dobszett hangszint (voice szam 117-t6l 128-ig), mint
f6 hangszint (main voice), akkor minden egyes billentyin egy dob vagy perkusszios
hangszer hangmintajat talaljuk.

Hangeffektek

A hangeffektek a dobszett hangcsoportban talalhatok (voice szam 127 és 128). Ha
ebbdl az egyiket kivalasztjuk, akkor a billentylizeten szamos hangeffekteket tudunk
el6hivni. Nem mindegyik billenty(in6z vannak hozzarendelve hangmintak és ezért
suketek.

One Touch Setting (egy érintés beallitas): Voice 000

A ,One Touch Setting“ (egy érintés beallitas) beallitas automatikusan kivalaszt egy
kiegyensulyozott hangszint, ha kivalasztunk egy stilust (style) vagy egy dalt (song).
Egyszerlen valasszuk ki a ,000“ szamu hangszint, hogy bekapcsoljuk ezt a funkcidt.
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Jaték stilusokkal (styles)

Ez a hangszer rendelkezik a ,automatic accompaniment® (automatikus kiséret)
lehet6ségével, amely kiséreteket allit el6 (ritmus + basszus + akkord) a kivalasztott
stilusban az akkordokat kdvetéen, amelyeket a bal kezlinkkel jatszuk. Valaszthatunk
155 kuldénb6z6 stilusbdl, melyek magaba foglaljak a kilonbdzé zenei stilusokat és



utemeket.

Valasszunk egy stilust
1. Nyomjuk meg a [STYLE] gombot.
A stilus szama és neve megjelenik a kijelz6n.

2. Valasszunk egy stilust (style)
Hasznaljuk a tarcsat, hogy kivalasszuk a kivant stilust. A stilusok listaja az 43.
oldalon talalhaté.

3. Nyomjuk meg a [START/STOP] gombot.
A stilus ritmusa jatszani kezd. Az accompaniment (automatikus kiséret), basszus és
akkordok, elkezd jatszani, ahogyan lenyomunk egy billenty(t az elvalaszto ponttol
(split point) balra. Nyomjuk meg a [START/STOP] gombot még egyszer, hogy
leallitsuk a kiséretet.

(pic.)
Jatszunk egy stilussal
1. Nyomjuk meg a [STYLE] gombot és valasszunk ki egy kivant stilust.

2. Kapcsoljuk be a ,,automatic accompaniment” (automatikus kiséret)
Nyomjuk meg a [ACMP ON/OFF] gombot. Ha ezt a gombot még egyszer
megnyomjuk, akkor kikapcsoljuk az ,automatic accompaniment®-et.
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(pic.)

(pic. display text)
ACMP ON: Ez a jelzés jelenik meg a kijelzén, ha az automatakisérd be van
kapcsolva.

3. Kapcsoljuk be a ,,sync start” —ot.
Nyomjuk meg a [SYNC START] gombot, hogy bekapcsoljuk a ,sync start” funkciét.
Ha be van kapcsolva a sync start, akkor a basszus és akkord kiséret, ami egy
stilushoz tartozik, el kezd jatszani, ahogyan az elvalaszto ponttdl balra lejatszunk egy
hangot a billentylzeten. Nyomjuk meg a [SYNC START] gombot még egyszer, hogy
a sync start funkciét leallitsuk.

(pic.)
(pic. 2 on the right text) villog, ha ,sync start” be van kapcsolva.

4. Jatszunk a bal keziinkkel egy akkordot, hogy elinditsunk egy stilust.
Ha barmikor is jatszunk egy stilust és vele egyutt egy jobb kezes témat, akkor

figyeljink arra, hogy a bal kezink az elvalaszté ponttdl (split pint) balra jatszik, és a
jobb kezunk az elvalaszté ponttdl jobbra.



(pic.) automata kiséret részleg
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5. Jatszunk a bal keziinkkel akkord variacidokat, mikozben a jobb keziinkkel
egy dallamot jatszunk.

6. Nyomjuk meg a [START/STOP] gombot, hogy leallitsuk a stilus kiséretet,
ha végeztink.

(pic.)

Ha be van kapcsolva az automatic accompanimet (automatakiséro)

A billenty(izet elvalasztoé ponttél balra esé része (54: F#2) lesz az automatakisérd
(automatic accompanimet) részleg, és kizardlag arra hasznaljuk, hogy vezéreljuk a
kisérd akkordokat. Jatszuk az automatakiséré akkordokat ebben a részlegben.

(pic.) automatakisérd részleg

Split Point (elvalaszté pont) beallitasa
Az alapvet6 elvalasztd pont az 54-es billentyl (F#2 billenty(i), de az elvalaszté pontot
egy masik billenty(hoz is hozza lehet rendelni, ahogyan az alabbiakban olvashato.

1. Nyomjuk meg a [STYLE] gombot.

2. Nyomjuk meg és tartsuk nyomva a [ACMP ON/OFF] gombot egy
masodpercnél hosszabban, hogy a kijelz6n megjelenjen a ,,Split Point*
kiiras.

3. Hasznaljuk a tarcsat, hogy az elvalaszté pontot valamelyik billenty(ih6z
hozzarendeljlik 000-t6l 127-ig.

Amennyiben athelyeztuk az elvalaszto pontot, akkor az automata kiséré elvalaszto
pontja is megvaltozik. Az elvalasztdé pontot nem lehet athelyezni, ha egy dal
gyakorlatot vagy leckét hasznalunk.

Jatszunk egy stilust akkordokkal, de ritmus nélkiil

(Stop Accompaniment- kiséro leallitasa)

Ha az automatakiséré (accompaniment) be van kapcsolva, és a Syncro Start ki van
kapcsolva, akkor még mindig jatszhatunk akkordokat a billentylzet balkéz kisérd
részlegében, mikozben a stilus (ritmus) le van allitva, de a kisér6 automata akkordjait
még mindig hallani lehet. Ez a ,Stop accompaniment®. igy valamennyi akkord,
amelyeket a hangszer felismer, mind hasznalhatok.
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Auto-accompaniment (automatikus kiséret) akkordok jatszasa
A stilusok (style) tdbb 6romét tudnak szerezni, ha megértjik az akkordokat!

Két lehet6ség van, hogy jatszunk auto-accompaniment akkordokat:
» Egyszer( akkordok
» Sztenderd akkordok



A hangszer automatikusan észleli a kilonb6z6 akkordtipusokat. Ezt a funkciét ,multi
fingering“-nek (tébb ujju) nevezzik.

Nyomjuk meg a [ACMP ON/OFF] gombot, hogy bekapcsoljuk az ,auto-
accompaniment® (automatikus kiséretet). A billentylizet elvalaszté pontjatdl (split
point) nézve (alapvetden: 54/F#2), a bal részlege az automatikus kiséret része (auto-
accompaniment range). Jatszuk a kiséret akkordjait a billenty(izetnek ebben a
részlegében.

Egyszerii akkordok
Ez a metddus megengedi, hogy egyszerlien egy, két vagy harom ujjal jatszunk
akkordokat a billentylizet automatikus kiséret részlegében.

(pic.) Dur akkord jatszasa
Nyomjuk le az akkord alaphangjat

(pic.) Mol akkord jatszasa
Nyomijuk le az akkord alaphangjat és a legkozelebbi balra esé fekete billentyt.

(pic.) T-es akkord jatszasa
Nyomjuk le az akkord alaphangjat és a balra esé fehér billentyt.

(pic.) Mol 7-es akkord jatszasa
Nyomjuk le az akkord alaphangjat és a legkozelebbi balra esé fehér és fekete
billenty(t (6sszesen harom billenty().
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Sztenderd akkordok (Standard Chords)
Ez a metodus megengedi, hogy kiséretet produkaljunk normalis akkordok jatszasaval
a billentylzet automatikus kiséret részlegeében.

(pic. with chordsymbols)
» sztenderd akkordok jatszasa [,C* akkordok példaja]

* a zardjelben Iévd pontok egy opcionalis hangokat mutatnak; az akkordok ezek
a hangok nélkul is felismerhetdk.
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Stilus-vezérlés (Style-control): Minta variaciok (szekciok)(Pattern Variations
(Sections))

A PSR-E403/YPZ-400 egy nagyrétegu stilus ,szekcioval“ rendelkezik, ami
megengedi, hogy az automatikus kiséret szerkesztését varialjuk, hogy segitse a dalt,
amit jatszunk.

(pic.)
Intro F6 (Main) A/B



Végzbdés atvezetés (Auto Fill)

INTRO szekcid

Ezt, a dal bekezdésére hasznaljuk. Ha a bekezdés véget ért, akkor az automatikus
kisérd atvalt a f6 szekcioba.

MAIN f6 szekcid

Ezt, a dal legfontosabb részének jatékanal hasznaljuk. Ez a f6 kiséretmintakat jatsza,
és megismétli magat mindaddig, amig egy mas szekcidnak a gombjat meg nem
nyomjuk. Az alapvet6 kiséretmintanak két variacioja van (A és B). A stilus
kiséretének a hangzasa harmonikusan valtozik az akkordokhoz képest, amiket a bal
kezunkkel jatszunk. A kivalasztott szekcié neve — MAIN A vagy MAIN B — ez lathato a
kijelzén.

Fill-in (atvezetés) szekcio

Ez automatikusan hozzaadodik egy szekcidhoz, mielétt atvaltunk A-ra vagy B-re. Ha
az atvezetés befejez6dott, akkor finoman belefolyik a kivalasztott fészekcioba A/B.

ENDING (befejezés) szekcid

Ezt a dal befejezésére hasznaljuk. Ha a befejezés megtortént, akkor az automatikus
kisér6 automatikusan leall. A befejezést egyenletesen le lehet lassitani (ritardando),
ha a befejezés k6zben megnyomjuk a [INTRO/ENDING/rit.] gombot.

Synchro Stop

Ha ez a funkcio van kivalasztva, akkor az automatikus kiséret csak akkor tzemel, ha
a billentylzet automatikus kiséret részlegében jatszunk akkordokat. A stilus kiséret
befejezddik, ha elegendjuk a billentylket. Ha ezt a funkciot be akarjuk kapcsolni,
nyomjuk meg a [SYNC STOP] gombot még egyszer.

Synchro Start

Ha a synchro start médust lefoglaltuk, akkor a stilus kisérete azonnal el kezd
jatszani, ha a billentylizet automatikus kiséret részlegében jatszunk egy akkordot.
Amennyiben ezt a modot vissza akarjuk kapcsolni, akkor nyomjuk meg a [SYNC
START] gombot még egyszer.
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Stilus fajlok toltése

A hangszer 155 intern (bels6) stilussokkal rendelkezik, de ezek mas stilusok, mint
példaul, amelyeket a CD-ROM-on lehet talalni, vagy amelyeket az internetrél lehet
letolteni (de csak ,.sty” vegzédési fajlok). Ezeket be lehet tolteni a 156-os stilus
szam ala, és ugyanugy lehet 6ket hasznalni, mint a belsé stilusokat. Mielbtt egy
kilsé stilust szeretnénk hasznalni, akkor azt el6szor at kell tolteni a szamitégépbdl a
hangszerbe. Nyomjuk meg a [Function] gombot és valasszuk ki a ,Style file load*
funkciot. Valasszuk ki a stilust, amelyet be akarunk tolteni és nyomjuk meg a [0]
szamgombot. A toltéshez vald visszajelzés fog megjelenni. Nyomjuk meg a [+/YES]
gombot, hogy a fajl betdltése megtorténjen.

Az akkord szétar (Chord Dictionary) hasznalata
A szotar funkcid egy beépitett ,akkord konyv“, amelyik mutatja az akkordok
kottazasat.

1. Nyomjuk meg, és tartsuk nyomva a [LESSON START] gombot hosszabban,



mint egy masodperc.

2. Nyomjuk le a kivant alaphangot a billenty(izet ,ROOT" kijeldlt részlegében. (A
hangot nem fogjuk hallani.) Az alaphangot, melyet kivalasztottunk, megjelenik
a kijelzén.

3. Nyomjuk le az akkord tipus billenty(t a billentyizet ,CHORD TYPE® kijelolt
részlegeben. (A hangot nem fogjuk hallani.) A hangokat, melyeket le kell
jatszani a kivalasztott akkordhoz (alaphang és akkordtipus), a kijelzén
lathatok, mint kottazas és a billentyl abran. Amennyiben ugyanazt az akkordot
mashogy szeretnénk lefogni, akkor nyomjuk meg a [+]/[-] gombokat és a
kijelz6n lathatok lesznek mas lehet6ségek is.

4. Prébaljunk meg lejatszani a billentylizet automatikus kiséret részlegében egy
akkordot, a kijelzén l1évé abrakat kdvetve. Ha jol jatszottuk le az akkordot,
akkor egy cseng6 széblal meg, és a kijelzén villog az akkord szimbdlum.
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Dalok hasznalata
Ebben a hangszerben a ,song“ (dal) kifejezés egy adatra utal, és ez egy zenei
darabbal rendelkezik.

(pic.)
hallgatas lecke/gyakorlat felvétel

Valasszunk ki és hallgassunk egy dalt (Demo)
1. Nyomjuk meg a [SONG] gombot
A kivalasztott dal neve és szama megjelenik a kijelzon.

2. Valasszunk ki egy dalt (song)
Valasszunk ki egy dalt (song) miutan atnéztik az 36. oldalon talalhaté dalok listajat.
Hasznalhatjuk a tarcsat, hogy kivalasszunk egy dalt.

A dalok kategoriakba vannak sorolva.

001-030 Gyairi, belsé dalok (preset)

031-035 Felhasznald (user) dalok (dalok, melyeket sajat magunk vettunk fel)
036- Dalok, melyeket a szamitogepbdl toltottunk at.

3. Hallgassunk egy dalit.
Nyomjuk meg a [START/STOP] gombot, hogy elinditsuk a kivalasztott dal
visszahallgatasat. A visszahallgatast le tudjuk allitani, ha ujra megnyomjuk a
[START/STOP] gombot.

4. A [DEMO] gomb hasznalata.
Nyomjuk meg a [DEMO] gombot, hogy lejatszuk 001-008-as dalokat egymas utan.
Az utolsé dal utan automatikusan az elsé (001) szam ismétlédik. Ki tudunk valasztani
egy dalt a [+] / [-] gombok segitségével, miutdn megnyomtuk a [DEMO] gombot. A
visszahallgatast akarmikor le lehet allitani a [DEMO] gomb megnyomasaval. (pic.)
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Dal vezénylése/kontroll (Song Control)



Dal gyors elérel/visszatekerése, és sziinetelése.
Ezek a vezérlések ugyanugy mikodnek, mint egy kazettas magnonal vagy CD

jatszonal, elére [FF] vagy vissza [REWIND] lehet tekerni a dalt vagy szuneteltetni
[PAUSE].

(pic.)

PAUSE
Nyomjuk meg a PAUSE gombot, hogy szineteltessik a visszahallgatast.

REW
Nyomjuk meg a REW gombot, hogy visszatérjunk a dal egy el6bbi pontjahoz.

FF
Nyomjuk meg az FF gombot, hogy a dal egy késdbbi pontjahoz érjunk.

A-B ismétlés (repeat)
Ki tudjuk valasztani a dalnak egy részét is, -,A"“ a kezd6pont, ,B“ a végpont -, hogy e
két pont kozott ismétlédjon a visszahallgatas.

1. Jatszuk le a kivant dalt és nyomjuk meg a [A-B REPEAT] gombot,
ahonnan szeretnénk visszahallgatni az ismétlést (az ,,A“ pont).
2. Nyomjuk meg a [A-B REPEAT] gombot masodszor, hogy kijeldljuk az
ismétlédés végpontjat (a ,,B“ pont).
A kivalasztott A-B részleg most elkezd ismétlédni. A folyamatot akarmikor le tudjuk
allitani, ha megnyomjuk a [A-B REPEAT] gombot. Az ismétlés kezdd és végpontjat
utemenként lehet kijelolni. Az Gtemek szamat, visszahallgatas kdzben, a kijelzd
mutatja. Amennyiben az ismétlés ,A* pontjat a dal elején szeretnénk kijeldlni, akkor
nyomjuk meg a [A-B REPEAT] gombot, mielétt elinditjuk a dal visszahallgatasat.

A dal fliggetlen savjainak (track) tompitasa
Hasznaljuk a SONG MEMORY [1]-[5] és [A] gombokat, hogy tompitsuk, vagy ne-
tompitsuk a dalhoz kapcsol6d6 savokat. A tompitott sav szama eltlinik a kijelz6rol.

A dallam hangszinének (Voice) megvaltoztatasa

Nyomjuk meg a [VOICE] gombot, és tartsuk egy masodpercnél hosszabban nyomva.
~SONG MELODY VOICE* fog a kijelzédn néhany masodpercig megjelenni, majd
mutatja, hogy a kivalasztott hangszin felcserélte az eredetit.
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Dal felvétele (Song Record)

Lehet6ségunk van arra, hogy akar 5 sajat dalt vagy eléadasunkat felvegyuk,
rogzitstik éket a felhasznaldi (user) részlegben a 031-035 dalok alatt. A felvételeket
vissza tudjuk hallgatni a hangszeren.

Sav konfiguracioé (Track konfiguration)



(pic. text.)
Melody-dallam Chords-akkord  Valasszuk ki a savot (Track) és vegyunk fel

Jobb kéz dallam (Right hand melody)

Bal kéz dallam (Left hand melody)

Mas elbadas felvétele (other peformance data)
Stilus (Style)

(Text on right side of pic.)
10.000 hangot tudunk felvenni, ha csak a dallam savokat hasznaljuk.
5.500 akkordot tudunk felvenni, ha csak a stilus savot hasznaljuk.

Felvételi folyamat (Recording Procedure)
1. Valasszuk ki a dal szamat (031-035), amelyikre fel szeretnénk venni.
2. Valasszuk ki a savot (dallam sav 1-5 és/vagy a kiséret sav), amelyikre fel
kivanunk venni. A kivalasztott savok villogni fognak a kijelz6n.

(pic.)

3. Afelvétel elkezd6dik, ha el kezdlnk jatszani a billentylzeten. A felvételt ugy is
el tudjuk inditani (vagy leallitani), hogy megnyomjuk a [START/STOP] gombot.

(pic.)

Ha kivalasztjuk a felvétel nélklli savokat — SONG MEMORY gombok [1] - [5], [A]
-akkor fel tudunk venni egy Uj savot, mikdzben hallhatjuk az eddigi (el6z6 savok
felvétele) felvételt. Egy elvalasztd (Split Voice) hangszint nem lehet felvenni. A
kovetkez6 adatok, csak a sav elején lesznek felvéve: zengetd tipus (reverb type),
chorus type, Utem (time signature), stilus szam (style number), stilus hangeré (style
volume), tempd.
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Dalok torlése (Song Clear) — felhasznalé (user) dalok vagy savok torlése
1. Valasszuk ki azt a felhasznalé dalt (031-035), amelyiket ki szeretnénk torolni.

Egy dal 6sszes savjanak torlése:
Nyomjuk meg, és tartsuk nyomva a SONG MEMORY [1] gombot egy masodpercnél
hosszabban, mikdzben nyomva tartjuk a SONG MEMORY [A] gombot.

(pic. text)
Tartsuk egy masodpercnél tovabb nyomva.

Nyomjuk meg és tartsuk nyomva.

Egy dalsavnak a torlése:



Nyomjuk meg, és tartsuk nyomva egy masodpercnél tovabb a SONG MEMORY ([1]-
[5], [A]) gombokat, melyek a savval kapcsolatban allnak,és amelyet ki szeretnénk
tordlni.

(pic. text)
Tartsuk egy masodpercnél tovabb nyomva.

2. Nyomjuk meg a [+] gombot.
Egy visszajelzés fog a kijelz6n megjelenni.
Visszaléphetunk a torlési folyamatbol, ha megnyomjuk a [-] gombot.

3. Nyomjuk meg a [+] gombot, hogy tordljuk a savot.
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Alkossunk eredeti hangszineket a tekerégombok hasznalataval

A két tekerbgomb, a kezelési felllet bal alsé részlegében arra hasznalhatd, hogy a
hasznalatban Iév6 hangszinhez hozzaadjunk egy variaciot, és igy zenei uton,
tobbféle modon atalakitsuk a hangszint. A két teker6gombhoz kivansag szerint hozza
lehet rendelni kilonféle effekteket mint, filter, envelope generator, vagy mas
effekteket.

Effektek hozzarendelése a teker6gombokhoz
Nyomjuk meg ismétlédéen az [ASSIGN] gombot, hogy egymas utan kivalasszuk az

ot kulonféle effekt kombinaciét, amelyek a rendelkezéslinkre allnak. A beallitott
kombinacio a kijelzén lathat6 lesz.

(pic.)

Szam/Effekt A potméter B potméter

1 Filter Filter Cutoff Filter Resonance

2 Effekt Zenget6 fokozatossaga  Chorus fokozatossaga
3EG Attack time Release time

4 Stilussz(iré Filter cutoff Filter Resonance

5 Stilus tempé Tempo -No Effekt-

A teker6gombokhoz hozzarendelhet6 effektek parosaval, elére be vannak allitva,
ahogyan a felsd lista mutatja. Mas effektkombinaciok nem allnak rendelkezésunkre.

Az 1, 2, és 3-as szamu effektek csak a f6 (main) és dual (kettés) hangszineket
befolyasoljak. A 4 és 3-as szamu effektek csak a stilusokat befolyasoljak.
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Arpeggio létrehozasa

Az arpeggio funkcio lehetdvé teszi, hogy egyszerlien hozzunk létre arpeggiokat



(torott akkord) azzal, hogy lejatszuk a kivant hangokat. Jatszhatunk egy stilust, és a
bal kezunkkel jatszuk a stilus akkordjait, mikozben a jobb kezunkkel arpeggiokat
jatszunk, hogy érdekes hanghullam-szerkezeteket és hattereket kapjunk. Az
arpeggio funkcio csak fé (main) és dual (kett6s) hangszinekre (Voice) hasznalhaté,
split (elvalasztott) hangszineknél nem alkalmazhaté. Az arpeggio funkciét nem
hasznalhatjuk parhuzamosan a harmony funkciéval.

1. Nyomjuk meg az [ARPEGGIO ON/OFF] gombot hogy be- vagy
kikapcsoljuk az arpeggio effektet.

(pic. text)
Az ARPEGGIO jelzése lathatd, ha be van kapcsolva.

2. Hangszinek (Voices) és az Arpeggio funkcié.
Ha 129 és 143 kozotti hangszint valasztunk, akkor az arpeggio funkcid
automatikusan mikodik.

3. Valasszunk egy Arpeggio tipust.
A legalkalmasabb arpeggio tipust automatikusan valasztja ki, amikor kivalasztunk
egy hangszint, de kdnnyen kivalaszthatunk akarmilyen mas arpeggio tipust.
Tartsuk az [ARPEGGIO ON/OFF] gombot egy masodpercnél tovabb nyomva, és a
jelenlegi arpeggio tipus jelenik meg a kijelzon. Tekerjuk a tekercset, hogy
kivalaszthassuk a kivant arpeggio tipusat.

(pic.text)
Tartsuk egy masodpercnél tovabb nyomva.

A jelenlegi arpeggio tipusa.
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Performance Assistant (El6adas asszisztens)

Ez a hangszer rendelkezik a Performance Assistant (El6adas asszisztens)
technolégiaval, ami megengedi, hogy jatszunk egy dalhoz, és ugy szélaljunk meg,
mint egy kiemelked&en j6 zongorista.

Ez azt jelenti, ha nem is tudunk zongorazni, és kottat sem tudunk olvasni, az El6adas
asszisztens-sel boldogsagot talalhatunk a zenében.

A Performance Assistant csak olyan daloknal tudjuk hasznalni, amelyek
rendelkeznek akkord adatokkal (chord data), vagy egy stilusnal, amelyik rendelkezik
automatikus kisérettel. Ha a dal rendelkezik ezekkel az adatokkal, akkor az akkordok
megjelennek a kijelzd jobb oldali részén.

1. Nyomjuk meg a [PERFORMANCE ASSISTANT ON/OFF] gombot, hogy be-
vagy kikapcsoljuk ezt a funkciot.
AP.A.T. jelzés fog mutatkozni a ,PERFORMANCE ASSISTANT® utan.

2. Valasszunk ki egy dalt.
Nyomjuk meg a [SONG] gombot. A dalnak a szama és neve jelentkezik a kijelzén.
Hasznalhatjuk a tekercset vagy mas kivalaszté gombot is, hogy kivalasszunk egy
dalt.



3. Nyomjuk meg a [START/STOP] gombot.

(pic.)

4. Jatszunk a billentylizeten.
Jatszunk egyszerien a billentylizeten a jobb és bal kezlnkkel valtakozban
(akarmilyen hangokat). Es, hogyan szol? A Performance Assistant-nek kdszénhetéen
elfogadhato eredményeket kapunk, akarhol jatszunk! A dal visszahallgatasat
akarmikor ledllithatjuk, ha megnyomjuk a [START/STOP] gombot.
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A kedvenc kezelo6fellileti beallitasok rogzitése.

Ez a hangszer rendelkezik egy olyan memdriaval, ahol rogziteni lehet a kedvenc
kezelési felllet beallitasainkat, és egyszerien el6 lehet hivni, amikor csak akarjuk.
16 beallitas rogzitésére van lehetéségunk (8 bank — bankonként két teljes beallitas).

(pic. text)
Egészen 16 felhasznald beallitast lehet rogziteni (bankonként kettd)

Rogzités a regisztraciés memoériaba (Registration Memory)

1. Allitsuk be a kezelési feliiletiinket tetszés szerint — valasszunk egy
hangszint (voice), egy kiséro stilust, stb.

2. Nyomjuk meg a [ ] (MEMORY BANK) gombot. Egy bank szama fog
megjelenni a kijelzén, ha elengedtiik a gombot.

(pic. text)
Bank szama

3. Hasznaljuk a tekercset, vagy a [1]-[8] gombokat, hogy kivalasszunk egy
bankot 1 és 8 kozott.

(pic. text)

Megjegyzés:

* Dal visszahallgatasa kozben nem lehet adatokat a regisztracios memoriaba
rogziteni.

4. Nyomjuk meg a REGIST MEMORY [1] vagy [2] gombot, mik6zben

nyomva tartjuk a [ ] (MEMORY/BANK) gombot, hogy rogzitsiik a kezelési
feliilet beallitasainkat a megfeleld regisztraciés memoriaba.

(pic.)
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A regisztraciés memoria (Ragistration Memory) visszahivasa

1. Nyomjuk meg a [ ] (MEMORY/BANK) gombot. A bank szama fog



megjelenni a kijelzén, ha elengedtik a gombot.

(Pic. Text)
Bank szama

2. Hasznaljuk a tekercset, vagy a [1]-[8] gombokat, hogy kivalasszuk a
bank szamat, melyet hasznalni szeretnénk.

(pic.)

3. Nyomjuk meg a REGIST MEMORY gombot, [1] vagy [2], amelyekben az
adatok vannak, amelyeket visszahivni kivanunk. A visszahivott REGIST
MEMORY szama jelentkezni fog néhany masodpercre a kijelzén. A
kezelofellilet beallitasai azonnal rogzitésre kerilnek.

(pic.)
(right side text in grey box)

Beallitasok melyeket a regisztraciés memadriaba (Registration Memory) tudunk
rogziteni.

« Style settings (Stilus beallitasok)

Style number (Stilus szama), Auto Accompaniment ON/OFF (automatikus kiséret),
Split point (elvalaszto pont), Style settings (stilus beallitasok) (fé6 A/B, main A/B),
stilus hangereje, tempo.

* Voice settings (Hangszin beallitasok)

Main Voice setting (F6 hangszin beallitasa)

(Voice Number-hangszinszam, Volume-hangerd, Pan-sztere6 mérlegelése, Reverb
send level-zenget6 hanger6, Attack time-reakcio idopont, Release Time-kienged6
idépont, Filter Cutoff, Filter Resonance, Chorus Sound level-chérus hangereje), Dual
Voice settings-beallitasok (Dual ON/OFF, Voice number-hangszinszam, Volume-
hangerd, Octave, Pan, Reverb sound level-zengetd hangerd, Chorus Send level-
chérus hangerd, Attack time-reakcio idépont, Release Time-kiengedd id6pont, Filter
Cutoff, Filter Resonance), Split voice settings-elvalasztépont beallitasok (Split
ON/OFF-elvalasztopont be/ki, Voice number-hangszin szam, Volume-hangeré,
Octave, Pan, Reverb sound level-zengetd hangerd, Chorus Send level-chérus
hangerd)

« Effect settings (effektek beallitasa)

Reverb Type (zengetd tipus), Chorus Type (Chérus tipus)

* Arpeggio beallitasok

Arpeggio Type (Arpeggio tipus), Arpeggio ON/OFF (be/ki)

* Harmony settings (harménia beallitasok)

Harmony ON/OFF (be/ki), Harmony Type (harmonia tipus)

Harmony Volume (hangerd)

* Other settings (mas beallitasok)

Transpose (transzponal, mas hangnembe tesz), Pitch Band Range (Pitch Bend kerék
beallitasa), Knob Assign (gomb hozzarendelés)
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Koénnyen kezelhetd beallitasok

A tempé valtoztatasa egy dalnal, egy stilusnal vagy a metronémnal.
A tempot, a kdvetkez6képpen lehet megvaltoztatni. Nyomjuk meg a [TEMPO/TAP]

gombot. A tempd mutatkozik a kijelzdn, és hasznalhatjuk a tarcsat, a [+] és [-]
gombokat, vagy a [0] — [9] gombokat, hogy beallitsunk egy tempdt 011-t6l 280-ig
negyedes Utemben, Utés / perc.

(pic.)

Vissza tudunk térni az el6zetes tempohoz, ha egyszerre nyomjuk meg a [+] és [-]
gombokat.

Tap Start (kézi beiitésii tempd)

Akarmilyen tempét be tudunk Gtni, amelyikkel a dalt/stilust el szeretnénk jatszani.
Egyszerlien nyomjuk meg a [TEMPO/TAP] gombot a kivant tempdban, négyszer a
négyutemes, és haromszor a haromutemi Utemekhez, és a kivalasztott dal/stilus
elindul a beltott tempédval.

Jaték a Music Database (zenei adatbazis) hasznalataval

Ha jatszani szeretnénk a kedvenc zenei stilusunkban: egyszeriien valasszuk ki a
megfeleld stilust a zenei adatbazisban (Music Database). A kezel6felllet beallitasai
automatikusan atallnak a hangszinek és stilusok idealis kombinaciodjara!

1. Nyomjuk meg a [MUSIC DATABASE] (zenei adatbazis) gombot.
A Music Database név fog a kijelz6n megjelenni.
2. Valasszunk ki egy zenei adatbazist.
Hasznaljuk a tarcsat, hogy kivalasszunk egy zenei adatbazist. Valasszunk ki azt,
amelyik a legmegfelel6bben parosul a dal stilusahoz, melyet jatszani szeretnénk.
3. Jatszuk az akkordokat a bal kezuinkkel és a dallamot a jobb kezinkkel.

Egy dal stilusanak megvaltoztatasa: Easy Song Arranger (egyszerii zenei
szerkesztd)

Minden dal, eredeti stilusa mellett, rendelkezik mas stilusokkal is. Jatszhatjuk a dalt
barmilyen mas stilusban is, az ,Easy Song Arranger* hasznalataval. Teljesen
kuldnbdz6 zenei stilusokat lehet szerkeszteni, ha megvaltoztatjuk a dal stilusat.

Nyomjuk meg az [EASY SONG ARRANGER] gombot.

A dal szama és neve jelentkezik a kijelzdn. Hasznalhatjuk a tekercset egy masik dal
kivalasztasara. Valasszunk ki egy dalt, melyet at szeretnénk rendezni és nyomjuk
meg a [START/STOP] gombot, hogy visszahallgassuk a dalt. Lépjiunk tovabb a
kovetkezd lépéshez, a dal hallgatasa kozben.
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Nyomjuk meg az [EASY SONG ARRANGER] gombot.
A stilus szama és neve jelenik meg a kijelzén. Hasznalhatjuk a tekercset, hogy
kivalasszunk egy masik stilust. Tekerjuk a tekercset, hogy meghallgassuk a dalt



kulonboz6 stilusokban. Ha kivalasztunk mas stilusokat, akkor a dal ugyanaz marad,
csak a stilus valtozik.

A Metroném (Metronome)

A hangszer rendelkezik egy metrondmmal, valtoztathatd tempdval és utemmel.
Kapcsoljuk be a metrondmot, és inditsuk el a [METRONOME ON/OFF] gomb
megnyomasaval. Ha le akarjuk allitani a metronédmot, akkor nyomjuk meg a
[METRONOME ON/OFF] gombot még egyszer.

Beallitasok: Utés per Utemegység, iitem hossza
1. Nyomjuk meg és tartsuk nyomva a [METRONOME ON/OFF] gombot egy

masodpercnél hosszabban, hogy kivalasszuk az tés per Utemegység funkciot
»1imesigN®.

2. Hasznaljuk a tekercset, hogy kivalasszuk az utések szamat egy
utemegységben.

Egy harang fog megszdlalni minden Gtem elsé Utésénél, mikdzben a tdbbi Utések
kattognak. Minden Utem csak szimplan kattog, ha ezt a paramétert ,00“-ra allitjuk. A
rendelkezésunkre allo kiterjedés 0-60.

3. Nyomjuk meg a CATEGORY [nyil fel] és [nyil le] gombokat ahanyszor
szlkséges, hogy kivalasszuk az uUtés hossz funkciét , TimesigD®. A kivalasztott
utemhossz jelenik meg a kijelzén.

4. Hasznaljuk a tekercset, hogy kivalasszuk az utem hosszat.

Valasszuk ki minden utés kivant hosszat: 2, 4, 8, vagy 16 (félhang, negyedhang,
nyolcadhang vagy tizenhatodhang).

Touch Response Sensitivity (billentésérzékenység)

Ha a ,touch response” be van kapcsolva, akkor be tudjuk allitani a billenty(izet
billentésérzékenységét, 3 Iépésben.

Nyomjuk meg és tartsuk nyomva a [TOUCH ON/OFF] gombot egy masodpercnél
hosszabban, a ,, TouchSns* kijelzés jelenik mag a kijelz6n néhany masodpercre, és a
beallitott billentés érzékenység mértéke lesz lathato a kijelzdn.

Hasznaljuk a tekercset, hogy beallitsuk a billentésérzékenység mértéket 1-3. Egy
magasabb fokozat, egy nagyobb dinamikat nyujt, azaz érzékenyebb.

Pitch Bend (hangmagassag tekercs)
A ,Pitch Bend" tekercset arra hasznalhatjuk, hogy jatékunk kézben bizonyos

hangokat egy kicsit elhangoljunk. Tekerjuk a ,Pitch Bend” tekercset felfelé, hogy
magasabb legyen a hang, majd lefelé, hogy mélyebb legyen a hang.
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Effektek hozzaadasa

Harmony (harmoénia)
Ez a funkcio egy harménia hangot ad a féhanghoz.

On/Off (be/ki):
Nyomjuk meg a [HARMONY ON/OFF] gombot, hogy bekapcsoljuk ezt a funkciot. A
kivalasztott f6 hanghoz hozzaill6 harmaoniatipus, automatikusan kapcsolodik.



Harmony Type (harmonia tipus) kivalasztasa:

Nyomjuk meg és tartsuk nyomva a [HARMONY ON/OFF] gombot egy masodpercnél
tovabb, a ,HarmType" kijelzés mutatkozik a kijelz6n néhany masodpercre, és a
kivalasztott harmonia tipus jelenik meg a kijelz6n. Hasznaljuk a tekercset, hogy
kivalasszunk egy harmoniatipust. Nézzuk meg az ,Effect Type” (Effekt tipus) listat,
hogy lassuk a rendelkezésunkre allé6 harmoniatipusokat.

(pic. Text)

* Harmoénia tipusok meghallgatasa

* Harmonia tipusok 01 - 05

Nyomjuk le jobb kézzel a billentylket, mikdzben a bal kezunkkel jatszunk akkordokat
az automatikus kiséret részlegben ha be van kapcsolva az automatikus kiséret (Auto
Accompaniment).

* Harmonia tipusok 06 — 12 (Trill - trilla)
Tartsunk két billenty(t lenyomva.

* Harmoénia tipusok 13 — 19 (Tremolo)
Tartsuk a billentylket lenyomva.

* Harmonia tipusok 20 — 26 (Echo)
Tartsunk két billenty(t lenyomva.

A harmonia hangerejét a ,function® beallitasoknal tudjuk beallitani.

Reverb and Chorus (zengetd és chorus)

Be tudunk allitani egy bizonyos zengetést (chorust) a f6, dual, és Split
hangszinekhez. A zengetd és chorus paramétereit a ,Function” beallitasoknal tudjuk
beallitani.
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Yamaha oktatasi berendezés: lecke

Kivansag szerint kivalaszthatunk egy dalt, amelyet jobb kéz, balkéz vagy mindkét
kezunk leckéztetésére hasznalunk. Hasznalhatunk olyan dalokat is melyeket az
internetrél toltéttink le (csak: SMF format 0).

(pic. left)

Minden esetben, amikor megnyomjuk a LESSON [START] gombot, akkor a lecke
moduszai, sorozatba jelennek meg: Lesson 1 — Lesson 2 — Lesson 3 — Off (ki) —
Lesson 1.....

Mindig, amikor megnyomjuk a LESSON [L/R] gombot, akkor a gyakorlati méd
sorozatban jelenik meg: ,right hand (jobb kéz)“ — ,left hand (bal kéz)“ — ,both hands
(két kéz)“ - ,right hand (jobb kéz)“....., ekkor a kivalasztott mod jelenik meg a
kijelzén.

Lesson 1 (1-es lecke): Waiting (varakozo)
Tanuljuk meg a helyes hangok jatékat. Jatszuk azt a hangot, amelyik a kijelzén
lathato. A dal var, amig lejatszottuk a helyes hangot.



Lesson 2: Your tempo (Az On tempdja)

Tanuljuk meg a helyes hangok jatékat a helyes tempdban. A dal tempdja valtozik a
sajat jatékunk tempaojatol figgben. A dal lelassul, ha rossz hangokat jatszunk, igy a
sajat sebességunkben tudunk tanulni. Ahogyan megtanuljuk a helyes hangok jatékat,
a dal lassan felgyorsul mindaddig, amig megtanuljuk, a dalt az eredeti tempdjaban
jatszani.

Lesson 3: Minus One (minusz egy)

A dal egy normalis tempoban jatszik, kivéve azt a részt, amelyiket jatszani
szeretnénk. Jatszunk, mikozben hallgatjuk a dalt.

Lesson Flow (lecke folyamat):

(Pic. text in boxes)

Valasszuk ki a dalt, amelyiket megszeretnénk tanulni.

Valasszuk ki a gyakorlatot, amelyiken dolgozni akarunk (jobb kéz, bal kéz, mindkét
kéz).

Lecke kivalasztasa, 1, 2, vagy 3.

Lesson Start! (Lecke elinditatasa)

Repeat and Learn (ismétlés és tanulas): Evaluation (értékelés)

Hasznaljuk ezt a lehet6séget, ha ismétlédéen szeretnénk gyakorolni egy dalrészt. Ha

a dalt végig jatszottuk, akkor a végén értékeli a gyakorlatunkat: OK, Good (j6), Very
Good (nagyon j6), vagy Excellent (kivalo). ,Excellent” a legmagasabb értékelés.
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The Functions (a funkciok)

A funkcidk (functions) lehet6séget adnak, arra hogy a hangszer bizonyos
paramétereit, mint ,tuning“ (hangolas), elvalasztépont (split point), és a hangszinek
(voices) és effekteket beallithassuk.

Funkciok kivalasztasa és beallitasa
1. Keressiuk meg azt a funkciét, amelyet be szeretnénk allitani, az 32.
oldalon talalhaté lista szerint.
2. Nyomjuk meg a [FUNCTION] gombot.
3. Valasszunk ki egy funkciét.
Nyomjuk meg a [nyil fel] vagy [nyil le] gombokat ahanyszor sziikséges, hogy a
kijelz6n megjelenjen a kivant funkcidé neve.
4. Hasznaljuk a tekercset, a [+] és [-] gombokat, vagy a [0] — [9] gombokat,
hogy beallitsuk a kivalasztott funkciét.
A [+] és [-] gombokat be/kikapcsolasra hasznaljuk: [+] — be, [-] — ki.
Néhany beallitasnal a [+] gomb elindit egy folyamatot a kivalasztott funkcional,
és a [-] gomb torol egy ilyet.
(pic. text on left:)



* értekenkénti fogyas
* ki
* torol

(pic. text on middle:)

* Nyomjuk meg egyszerre, hogy visszatérjunk az eredeti beallitashoz.

(pic. text on right:)

« értékenkénti fokozas

* be

* kivitelezés

(text on right of the pic.)

Az egyes funkciok bedllitasa rogzitve van, miutan megvaltoztattuk. Ha vissza

szeretnénk térni az eredeti beallitasokhoz, akkor végezzuk el a ,Backup Clear”
folyamatot, melyet az ,Initialization“ részben, az X? X oldalon olvashat.
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Beallitas Kijelz6 tétel Kiterjedés/Bedllitas Magyarazat

Style Volume StyleVol 000-127 Stilus hangeré beallitasa

Song Volume SongVol 000-127 Dal hangerd beallitasa

Transpose Transpos -12-12 Hangszer athangolasa félhangonként
Tuning Tuning -100-100 Hangszer hangolasa szazalékonként
Pitch Bend Range PBRange 01-12 Pitch Bend tekercs hataskore félhangonként
Split Point SplitPnt 000-127 (C2-G8) Beallitja a split voice, elvalaszté hangszin

legmagasabb hangjat, azaz kettévalasztja a billenty(izetet, ez automatikusan az automata kiséret
elvélaszto pontja is.

Touch Sensitivity ~ TouchSns 1 (gyengéd) Billentésérzékenység beallitasa
2 (kOzepes)
3  ((kemény)

Main Voice Volume M.Volume 000-127 F6 hangszin hangereje

Main Voice Octave M.Octave -2-+2 Oktav szint beallitasa

Main Voice Pan M.Pan 000 (bal) Sztere6 mérlegzés beallitasa
64 (k6zép)
127 (jobb)

Main Voice Reverb Level M.Reverb 000-127 Zenget6 hangerd

Main Voice Chorus Level M.Chorus 000-127 Chorus hangeré

Main Voice Attack Time M.Attack  000-127 F6 hangszin reakci6 id8



Main Voice Release Time M.Release

Main Voice Filter Cutoff M.Cutoff

Main Voice Filter Resonance M.Reso.

Dual Voice D.Voice
Dual Voice Volume D.Volume
Dual Voice Octave D.Octave
Dual Voice Pan D.Pan
Dual Voice Reverb Level D.Reverb
Dual Voice Chorus Level D.Chorus
Dual Voice Attack Time D.Attack
Dual Voice Release Time D.Releas
Dual Voice Filter Cutoff D.Cutoff

Dual Voice Filter Resonance D.Reso.

000-127 F6 hangszin kicsengés id6

000-127 F6 hangszin Filtercutoff frekvencia
000-127 F&6 hangszin Filter Resonance
001-504 Kivalassza a masodik hangszint
000-127 Masodik hangszin hangerd

-2-+2 Mésodik hangszin oktav beéllitasa
000 (bal) Masodik hangszin sztered mérlegzés beallitasa
64 (k6zép)

127 (jobb)

000-127 Masodik hangszinzengetd hangerd
000-127 Masodik hangszin chorus hangeré
000-127 Mésodik hangszin reakcio id6

000-127 Mésodik hangszin kicsengés id6

000-127 Masodik hangszin Filtercutoff frekvencia
000-127 Masodik hangszin Filter Resonance
001-504 Kivalasztja az elvalaszté hangszint
000-127 Elvalaszté hangszin hangerd
-2-+2 Elvélaszté hangszin oktav beallitasa

000 (bal) Elvalaszté hangszin sztere6 mérlegzés beallitasa
64 (kbzép)

127 (jobb)
000-127 Elvalaszté hangszinzenget6é hangeré
000-127 Elvalaszté hangszin chorus hangerd

01-10 Zengetd tipus kivalasztas, beleértve

01-05  Chorustipus kivalasztas, beleértve kikapcsolas(05)
Speaker 1

Speaker 2

Headphone

Line Out1

Line Out 2  Equalézer beallitasi lehetéség, egy optimalis

01-26 Harmonia tipus kivalasztas

Split Voice S.Voice
Split Voice Volume S.Volume
Split Voice Octave S.Octave
Split Voice Pan S.Pan
Split Voice Reverb Level S.Reverb
Split Voice Chorus Level S.Chorus
34,

Reverb Type Reverb
kikapcsolas(10)

Chorus Type Chorus
Master EQ Type MasterEQ
visszahallgatashoz a kuldnféle helyi adottsagoknak megfeleléen.
Harmony Type HarmType
Harmony Volume HarmVol

000-127 Harmodnia hangerd



Arpeggio Type ARP Type 01-50 Arpeggio tipus

Arpeggio Velocity ARP Velo 1 (Original) Arpeggio sebesség beallitasa
2 (Thru)
Style File Load Sff Load 001-nnn Stilus adatok letdltése
PC mode PC mode PC1/PC2/OFF optimalizalja a MIDI bedllitdsokat, ha

egy szamitégéphez csatlakoztatunk

Local On/Off Local ON/OFF Be/ki kapcsolja, hogy a billenty(izet
vezérli a belsé hanggeneratort

External Clock ExtClock ON/OFF  Vagy a bels6 Clock-hoz szinkronizal (OFF) vagy
a kiils6h6z (ON)

Keyboard Out KbdOut ON/OFF A hangszer billentyl vezénylés adatai ki
lesznek kildve (ON) vagy nem (OFF)

Style Out StyleOut ON/OFF A stilus adatai tovabbitva lesznek USB-n
keresztll (ON) vagy nem (OFF)

Song Out Song Out ON/OFF A dal adatai tovabbitva lesznek USB-n
keresztiil (ON) vagy nem (OFF)

Initial Send InitSend YES/NO Megengedi, hogy a kezel6fellilet beallitasait
tovabbitsuk egy szamitdégéphez. Nyomjuk meg a [+] gombot a kiildéshez, vagy a [-] gombot a
torléshez.

Time Singnature TimesigN 00-60 Beallitia a metrondm tempo Utés kijeldlését
Numerator
Time Singnature TimesigD Half note Beallitja az Utem hosszat
Denominator Quarter note
Eighth note
Sixteenth note
Metronome Volume MitrVol 000-127 Metrondm hangerd beallitasa
Lesson Track (R) R-Part Guide Track 1-16  Kivalasztja az utasité csatornat a jobb kéz

gyakorlatokhoz. A beallitas csak akkor miikddik, ha az adatok SMF format O lettek letdltve a
szamitogépbdl.

Lesson Track (L) L-Part Guide Track 1-16  Kivalasztja az utasité csatornat a bal kéz
gyakorlatokhoz. A beallitas csak akkor miikddik, ha az adatok SMF format O lettek letdltve a
szamitégepbdl.

Grade Grade ON/OFF Grade funkcié be/ki kapcsolasa.

Demo Cancel D-Cancel ON/OFF Kivalasztja, hogy a Demé funkcid be/ki van

kapcsolva. Ha ez be van kapcsolva (ON) akkor nem tudunk Demo-dalt visszahallgatni, ha meg is
nyomjuk a Demo gombot.
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Backup and Initialization (rogzitett és eredeti beallitasok)

Backup (rogzitett)



A kovetkezd beallitasok mindig rogzitve és tarolva vannak, ha a hangszer ki is van
kapcsolva. Ha vissza szeretnénk térni az eredeti, gyari beallitasokhoz, akkor
hasznaljuk a ,Intialize“ miveletet, ahogy az alabbiakban olvashato.

(text in box)
A ,,Backup® (rogzités) paraméterek

* Felhasznal6 dalok

« Stilus fajlok

* Billentés érzékenység be/ki

* Regisztraciés memoria

* FUNCTION beallitasok: hangolas, elvalasztépont, billentésérzékenység, stilus
hangeré, dal hanger6, metrondm hangeré, Grade, Demo kikapcsolas, Master EQ
tipusa, Arpeggio tipus

Ez a funkcio ki torli az 0sszes rogzitett ,Backup® adatokat a Flash memoriabdl, és
visszahelyezi az eredeti gyari beallitasokat.

Backup Clear (rogzitések torlése)

A bels6 Flash memariaban lévé rogzitett adatok kitorléséhez — kezel6 felszin
beallitasok, regisztraciés memoria, ,user” felhasznalé dalok, stilus fajl 156 —
kapcsoljuk be a készuléket a [STANDBY/ON] gomb hasznalataval, mikozben nyomva
tartjuk a legmagasabb hangu fehér billenty(t. A rogzitett adatok toérlésre kerllnek, és
az eredeti gyari beallitasok lesznek visszatoltve.

(pic.)

Flash Clear (Flash meméria adatok torlése)

Hogy kitoroljuk a Flesh memariaban 1évé dal és stilus adatokat, melyek egy
szamitogépbdl lettek attoltve, kapcsoljuk be a készlléket a [STANDBY/ON]
hasznalataval, mikézben nyomva tartjuk a legmagasabb hangu fehér billenty(t és a
harom legmagasabb hangu fekete billentyit.

(pic.)
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Song List — dalok listaja

Ez a 30 dal tartalmaz olyan dalokat, amelyek nagyon hatasosan mutatjak be a
hangszer ,Song Arranger” (dalszerkeszt6) jellegzetességeit. Dalok, melyek idealisak
a ,Parformance Assistant® (el6dadas asszisztens) technoldgia hasznalatara.

Category — kategoria

Main Demo - F6 demo

Voice Demo — Hangszin demé
Function Demo — Funkcié demo
Piano Solo — Zongora maganjaték
Piano Ensemble — Zongora egyuttes



Piano Accompaniment — Zongora kiséret
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Voice List — Hangszinek listaja

Maximum Polyphonie (maximalis polifonia)

A hangszer maximalis poliféniaja 32 hangbdl all. Ez azt jelenti, hogy egyszerre
maximalisan 32 hangot tudunk jatszani, fuggetlenul attél, hogy milyen funkcidkat
hasznalunk. Az automatakiséré felhasznal egy bizonyos mennyiséget, igy a
rendelkezésunkre allé hangok redukalédnak. Ez ugyanugy vonatkozik a ,Split Voice'
elvalasztd hangszinekre és a dal funkciokra. Ha elértik a maximalis poliféniat, akkor
a kezdetlegesen eljatszott hangok kitorlédnek és az utoljara lejatszott hangok
hallatszanak (utols6 hang prioritas).

NOTE-MEGJEGYZES:

* A hangszinek listaja tartalmaz minden hangszinhez MIDI programvaltasokat.
Hasznaljuk ezeket a programvalté szamokat, ha a készuléket egy kulonallé MIDI
készulékkel vezényeljuk.

* A001 — 128 —as programok egyenl6k a MIDI programvaltoszamokkal 000 — 127. Ez
azt jelenti, hogy a programszamok és a MIDI programvaltészamok 1-el kilonbdznek.

Panel Voice List — Kezel6 felszin hangszinek

PIANO — ZONGORA
E.PIANO — ELEKTROMOS ZONGORA
ORGAN — ORGONA

ACCORDION — HARMONIKA

GUITAR - GITAR

BASS — BASSZUS

STRINGS — VONOSOK

CHOIR — KORUS

SAXOPHONE — SAXOFON
TRUMPET — TROMBITA

BRASS — REZFUVOSOK

FLUTE — FUVOLAK, FURULYAK
SYNTH LEAD — SZINTETIZATOR SZOLOHANGSZINEK

38,

SYNTH PAD — SZINTETIZATOR SZONYEG
PERCUSSION — PERKUSSZIOS HANGSZEREK
DRUM KITS — DOBSZETEK

ARPEGGIO

XGLite Voice/XGLite Optional Voice* List
XGLite hangszin/ XGLite optionalis hangszinek* listaja

PIANO — ZONGORA



CHROMATIC — KROMATIKUS
ORGAN — ORGONA
GUITAR - GITAR

39,

BASS — BASSZUS

STRINGS - VONOSOK

ENSEMBLE — ZENEKARI HANGSZINEK

BRASS — REZFUVOSOK

REED - FAFUVOSOK

PIPE - FUVOLAK, FURULYAK

SYNTH LEAD — SZINTETIZATOR SZOLOHANGSZINEK

40,

SYNTH PAD — SZINTETIZATOR SZONYEG
SYNTH EFFECTS — SZINTETIZATOR EFFEKTEK
WORLD - VILAGZENEI HANGSZINEK
PERCUSSIVE — PERKUSSZIOS
SOUNDEFFECTS — HANG EFFEKTEK

*jelolt hangszinek XGLite opcionalis hangszinek.

41,
Drum Kit List — Dobszett lista

. ,...... mutatja, hogy ez a hangszin ugyanaz, mint ,Standard Kit 1.

* Minden perkussziés hangszin felhasznal egy hangot.

* AMIDI hang # és a hang valéjaban egy oktavval mélyebbek, mint hang# és hang.
Példaul , ,117: Standard Kit 1%, a Seq Click H* (hang# 36/hang C1) kapcsolatban all a
(hang# 24/hang CO)

» Key Off (hang vége): billentylk, melyek ,,0“-val vannak jelolve, azok leallitjak az
el6z6 hangot.

* Hangszinek, melyek ugyanazzal a hangszammal vannak kijeldlve (*1....4) azokat
nem lehet egyszerre jatszani. (Ezek arra vannak kitalalva, hogy felvaltva hasznaljuk)

(Drum Kit List)

42,

(Drum Kit List)
43,

Style List — Stilus Lista



8BEAT — NYOLCADOS UTEM
16BEAT — TIZANHATODOS UTEM
BALLAD — BALLADA

DANCE

DISCO

SWING&JAZZ

R&B

COUNTRY

LATIN

BALLROOM — LAKODALMAS
TRAD/WORLD - NEPI / VILAGZENE
WALTZ — KERINGO

CHILDREN — GYERMEK

PIANIST — ZONGORISTA

44,

Arpeggio List — Arpeggio lista

45,
Music Database List — Zene adatbazis lista

POP

ROCK

DANCE

BALLAD — BALLADA

R&B

SWING & JAZZ

EASY LISTENING — KONNYU ZENE
LATIN

46,

COUNTRY

DISCO & PARTY - DISCO & BULI
BALLROMM — LAKODALMAS

TRADITIONAL — TRADICIONALIS / NEPZENE

47,

MIDI Implementation Chart — MIDI végrehajtasi lista

Function — funkcio



Transmitted — tovabbitott
Recognize — felismer
Remarks - megjegyzés

48,

49,
MIDI Data format — MIDI adat formatum

MEGJEGYZES

1

Alapvetd beallitasnal (gyari) a hangszer, mint egy 16-savos Multi-Timbral
hanggenerator mikodik, és beérkez6 adatok nem befolyasoljak a kezel&fellet
hangszineit vagy a kezel6felllet beallitasait. Az alulirott MIDI Gzenetek befolyasoljak
a kezel6felllet hangszineit, az automata kiséretet, és dalokat.

* MIDI Master Tuning — MIDI Master hangolas

* Excluziv szisztéma Uzenetek a zengetd tipus és a chorus tipus valtasara.

2

Ezeknek a vezérlési valtoztatasi szamoknak az Uzenetét a hangszer nem tudja
tovabbitani. Ezek tovabbitasra kerulhetnek, ha az automatikus kisérettel jatszunk,
egy dal altal, vagy ha hasznaljuk a harmonia effektet.

3

Exclusive — exkluziv

GM szisztéma be

<GM System ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, 01H, F7H,

* Ez az Uzenet automatikusan visszahelyezi a hangszer minden gyari beallitasat, a
MIDI master hangolas kivételével.

MIDI f6 hanger6

<MIDI Master Volume> FOH, 7FH, 7FH, 04H, 01H, Il, mm, F7H

* Ez az Uzenet megengedi, hogy minden csatorna hangereje egyszerre legyen
megvaltoztatva (Universal System Exclusive)

* Az ,mm* értékeit a MIDI Master Volume-ot (f6 Hangerd) fogja hasznalni. (A Il
értékeit nem fogja figyelembevéve.)

MIDI f6 hangolas

<MIDI Master Tuning> FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, 00H, mm, Il, cc, F7H

* Ez az Uzenet egyszerre megvaltoztatja az 6sszes csatorna hangolas értékeit.
* Az ,mm* és II* értékei a MIDI master hangolasra fogja hasznaini.

* Az ,mm*“ és II“ értékek gyari beallitasai a 08H és a 00H. Akarmilyen értékeket
hasznalhatunk az ,n“ és a ,cc“-hez.

Zenget6 tipus
<Reverb Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, O0H, mmH, IIH, F7H
* mm: Reverb Type MSB



* Il : Reverb Type LSB
Hasznaljuk az Effektek tablazatban leirt részleteket.

Chorus tipus

<Chorus Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 20H, mmH, IIH, F7H
* mm: Chorus Type MSB

* II': Chorus Type LSB

Hasznaljuk az Effektek tablazatban leirt részleteket.

4

Ha az automata kiséretet elinditottuk, akkor egy FAH Uzenetet fog tovabbitani. Ha az
automatikus kiséret le van allitva, akkor egy FCH Uzenetet fog tovabbitani. Ha clock
externre van allitva, akkor mindkét Uzenetet FAH (auto kiséret stert) és FCH (auté
kiséret stop) fel fogja ismerni.

5

Local ON/OFF

<Local ON> Bn, 7A, 7F

<Local OFF> Bn, 7A, 00

Az ,n“ értékeit nem fogja figyelembe venni.

Effektek tablazata

* Ha egy LSB tipusu érték érkezik, az nem all kapcsolatban semmilyen effekt tipussal
sem. Az az érték, amelyik kapcsolatban all az effekt tipussal (amelyik a
legkdzelebben all a kapcsolatos értékhez), annak beallitasa automatikus.

* A szamok az effektek el6tt kapcsolatban allnak a szamokkal, melyek a kijelzén
jelennek meg.

REVERB - Zenget6

(map)
CHORUS

(map)
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Technikai részletek

Billenty(izet
* 61 sztenderd-méret billentyl (C1-C6), billentésérzékenységgel

Kijelz6

* LCD kijelz6 (hatsé megvilagitas)

Elrendezés

* STANDBY/ON — készenlét/bekapcsol

* MASTER VOLUME: MIN-MAX (f6 hangerészabalyzo)



Kezelési felileti szabalyzok

* SONG, VOICE, STYLE, EASY SONG ARRANGER, PERFORMANCE ASSISTANT
ON/OFF, ARPEGGIO ON/OFF, LESSON L/R, LESSON START, METRONEOM
ON/OFF, PORTABLE GRAND, DEMO, FUNCTION, MUSIC DATABASE, TOUCH
ON/OFF, HARMONY ON/OFF, DUAL ON/OFF, SPLIT ON/OFF, TEMPO TAP, [0]-[9],
[+], [-], CATEGORY, Dial, ASSIGN, sign (ACMP ON/OFF), A-B REPEAT (SYNC
STOP), PAUSE (SYNC START), START/STOP, REW (INTRO/ENDING/rit.),
FF(MAIN/AUTO/FILL), REGIST MEMORY ([ (MEMORY BANK), [1], [2], SONG
MEMORY (REC, [1]-[5], [A])

Realtime Control — valédi idovezénylés

* Pitch Bend Wheel — tekercs

* A, B gombok

A: Cutoff, Reverb, Attack, Style Cutoff, Style Tempo
B: Resonance, Chorus, Release, Style Resonance

Voice - hangszin

* 116 kezelési feluleti hangszinek, +12 dobszet/SFX szettek + 361 XGLite
hangszinek + 15 arpeggio hangszin

* Polifénia .32

* DUAL

* SPLIT

Style — stilus

» 155 gyari beallitasu stilus + 1 felhasznalé fajl

* Stilusvezénylés: ACMP ON/OFF, SYNC STOP, SYNC START, START/STOP,
INTRO/ENDING/rit., MAINJAUTO FILL

* Fingering: Multi Finger - tobb ujju

* Style Volume — Stilus hangeré

Music Database — Zene adatbazis

» 256

Education feature — tanulas

* Dictionary — szotar

* Lesson — lecke 1-3, Repat & Learn — ismétlés & tanulas

Registration Memory — Regisztracios memoria

* 8 bank x 2 tipus

Function — funkcié

« VOLUME — HANGERO: stilus hanger8, dal hangeré

« OVERALL — ALTALANOS: hangolas, transzponalas, elvalaszté pont,
billentésérzékenység, Pitch Bend kerék hataskor

« MAIN VOICE — FO HANG: hangerd, oktav, sztereé mérlegzés, zengeté szint,
chorus szint, reakcio idd, kiengedési id6, Filter Cutoff, Filter Resonance

« DUAL VOICE — KET HANGSZIN: hangerd, oktav, sztered mérlegzés, zengeté szint,
chorus szint, reakcio idd, kiengedési id6, Filter Cutoff, Filter Resonance

« SPLIT VOICE — ELVALASZTO HANGSZIN: hangeré, oktav, sztere6 mérlegzés,
zenget6 szint, chorus szint, reakcio id6, kiengedési id6, Filter Cutoff, Filter
Resonance

* EFFEKT: zenget6 tipus, chorus tipus, master EQ tipuS

« HARMONIA: harménia tipus, harménia hangeré

* ARPEGGIO: Arpeggio tipus, Arpeggio sebesség



» SFF letoltés: Stilus fajl letoltés

* PC: szamitogépmad

* MIDI: Local On/Off, External Clock, Initial Send, Keyboard out, Style out, Song Out
* METRONOME: Gtemszamozas, Utem megnevezés, metrondm hangerd

* LESSON — LECKE: Lecke sav (jobb), Lecke sav (bal)

« UTILITY — KOZERDEK: Grade - fokozat, Demo kikapcsolas

Effektek:

» Zengetd: 9 tipus

* Chorus: 4 tipus

* Harmoénia: 26 tipus
* Arpeggio: 50 tipus

Song-dal:

* 30 Preset — gyari + 5 felhasznalo + tartozék CD-ROM dal (70)

* Daltorlés, savtorlés

* Dal hangerd

* Dalvezénylés: sign, A-B REPEAT, PAUSE, REW, FF, START/STOP

Performance assistant technology — el6adas asszisztens technoldgia
Recording

* Dal

Felhasznalé dal: 5 dal

Felvételi savok: 1, 2, 3, 4, 5, STYLE

MIDI

* Local On/Off

* Initial Send

 External Clock

» Keyboard Out

* Style Out

* Song Out

AUX ALJZATOK

* Fejhallgato kimenet, DC in 12V, USB, labpedal
Erésité:

*2.5W + 2. 5W

Hangszorok

*12cm x 2 + 3cm x 2

Teljesitmény

« 10W

Aram adapter

» Adapter: Yamaha PA-3C AC power adapter

* Elemek: 6 darab ,D“ méreti. R20P (LR20) vagy hasonlé elemek
Méretek (széles, mély, magassag)

* 952 x 388 x 146 mm (37-1/2" x 15-1/4“ x 5-3/4%)
Suly

» 7.0kg (15 Ibs. 7 0z.) (elemek nélkul)
Hozzajaro tartozékok

* Kottatarto

* Dal / tartozékok CD-Rom

* Hasznalati utasitas



Opcionalis tartozékok

« Aram adapter: PA-3C

» Labkapcsolo: FC4 / FC5

» Hangszer allvany: L-2C / L-2L
* Fejhallgato: HPE-150

*

A hasznalati utasitasban leirt technikai részletek és a leirasok, csak informacios
szandékot szolgalnak. A Yamaha Corp. fenntartja maganak azt a jogot, hogy minden
elézetes értesités nélkul megvaltoztasson, vagy tovabbfejlesszen az ebben a
dokumentumban leirt terméket. Technikai részletek vagy tartozékok orszagonkeént
valtozok lehetnek, kérdés esetén forduljon egy Yamaha keresked6hoz.



