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Kérjuk a hasznalatba vétel el6tt figyelmesen elolvasni!

¢ FIGYELMEZTETES!

Az alabbi évintézkedéseket feltétleniil tartsa be, hogy megelozze a silyos sériilés, esetleg
halalos baleset, Aramiités, rovidzarlat miatt keletkez6 karosodas vagy tiiz veszélyét!

Aramellatas/Halozati adapter

e A hangszert kizardlag az eldirt halézati fesziiltségli arammal miikodtessiik! Ennek értéke a hangszer
tipustabldjan lathato.

Csak az eldirt (PA-300 vagy azonos értékii, a Yamaha 4ltal ajanlott) adapter hasznélhat6. Nem megfeleld
adapter alkalmazdsa kdrosoddshoz vagy tdlmelegedéshez vezethet.

Rendszeresen ellendrizziik a villdsdugét, és tavolitsuk el réla a szennyezddést!

Az adapter kabelét soha ne helyezziik meleg helyre, pl. fiitétest kdzelébe, ne hajlitsuk meg tilsdgosan, ne
tegylink rd nehéz targyakat és ne fektessiik le ott, ahol rdléphetnek, belebotolhatnak vagy 4thajthatnak rajta!

i

e nyissuk fel a hangszert!
e Soha ne prébaljuk meg a hangszert felnyitni, a belsejében valamit szétszerelni vagy megvaltoztatni! A
hangszernek nincsenek olyan részei, amelyeket a haszndlénak kellene karbantartani. Bizzuk ezt a Yamaha
iigyfélszolgélat szakképzett munkatarsaira.

Ovjuk a nedvességtol!

o Ugyeljiink r4, hogy a hangszerre ne essen rd az esd, ne hasznaljuk viz kozelében vagy nedves kornyezetben,
és ne helyezziink ra folyadékot tartalmazé edényt, amely kiborulhat, és a folyadék befolyhat a nyilasokon!
o Tisztitds eldtt hiizzuk ki a csatlakozét a konnektorbdl! A csatlakoz6t soha ne fogjuk meg nedves kézzel!

Tiizveszély!
® Ne helyezziink ég6 targyat, pl. gyertyat a hangszerre, mert felborulhat és tiizet okozhat!

Ha valamilyen, a normalistol eltéro jelenséget észleliink...

¢ Ha az adapter kdbelja megsériil, ha haszndlat kozben hirtelen elmegy a hang vagy ha szokatlan szagot, fiistot
észleliink, azonnal kapcsoljuk ki a berendezést, hiizzuk ki az adaptert a konnektorbdl, és ellendriztessiik a
berendezést szakemberrel!

d VIGYAZAT!

Feltétleniil tartsa be az alabbi alapvet6 ovintézkedéseket, hogy elkeriilje a sériiléseket, a
hangszer vagy mas targyak karosodasat!

Allamellatas/Halozati adapter

¢ Kihizéiskor mindig a villdsdugét, soha ne a kabelt fogjuk meg!

® Ne csatlakoztassuk a késziiléket a hal6zatra elosztéval (T-dugd)! Ez rontja a hangmindséget, a konnektor
pedig tilmelegedhet.

¢ Ha a késziiléket el6relathatéan hosszabb ideig nem hasznaljuk, hizzuk ki a dugét a konnektorb6l!

Uzembe helyezés

e Soha ne tegyiik ki a hangszert tilzott rezgésnek, pornak, szélséséges hdhatdsoknak (pl. ne tartsuk fiit6test
kozelében vagy napon 4ll6, lezart jarmiiben), mert a kezel6feliilet megolvadhat vagy karosodhatnak a belsé
részek.

Ne haszndljuk a hangszert elektromos berendezések, pl. tévé, radié vagy hangszérd kozelében, mert ez
zavarokat okozhat az utébbiak miikodésében.

Ne tegyiik a hangszert olyan helyre, ahonnan lebillenhet!

Mieldtt megmozditandnk a hangszert, hizzuk ki az 6sszes kdbelcsatlakozast!




o Csak az eldirt dllvanyt hasznéljuk! A szereléshez a hangszerrel szallitott csavarokat alkalmazzuk!
Maskiilonben a hangszer megsériilhet vagy felborulhat.

Csatlakozasok
e Miel6tt a hangszert mas elektronikus berendezésekkel kotjiik 6ssze, kapcsoljuk ki valamennyit! Bekapcsolds
el6tt pedig allitsuk valamennyinek a hangerejét a minimumra!

Karbantartas

e Tisztitasra csak puha, szdraz rongyot hasznéljunk, de semmiképpen sem higitét, oldészert, tisztitdszert vagy
ezzel étitatott tisztitékendot!

Kezelés

¢ Ne dugjuk be az ujjunkat a hangszer nyildsaiba!

¢ Ne dugjunk be papirt, fémdarabokat vagy mds targyakat a kezeldfeliilet vagy a billentylizet nyildsaiba! Ha
ilyesmi megtorténne, azonnal kapcsoljuk ki a hangszert és hizzuk ki a dugét a konnektorb6l! A hangszert
ezutdn ellendriztetni kell egy szakképzett Yamaha-szerel6vel.

Ne tegylink vinil vagy miianyag tdrgyakat a hangszerre, mert elszinezddhet a kezeldfeliilet vagy a
billentytlizet!

Ne tamaszkodjunk a hangszerre, ne iiljiink rd, ne tegyiink réd sulyos targyakat, és ne nyomjuk tul nagy ervel a
gombokat, billentyiiket és csatlakozdkat!

Ne jatsszunk hosszu ideig til nagy hangerdvel, mert ez halldskdrosoddst okozhat! Ha halldscsokkenést vagy
fiilcsengést észleliink, orvoshoz kell fordulni!

Mentsiik el az adatokat!

¢ A munkamemoridban tarolt adatok kikapcsoldskor elvesznek! A sziikséges adatokat ezért mentsiik ki lemezre
vagy a felhaszndl6i merevlemezre! A lemez a biztosabb megoldas, mert meghibasodds esetén a merevlemez
adatai is elveszhetnek.

Ha egy kijelzdoldalon megvéltoztatunk bedllitdsokat, majd kilépiink az oldalrél, a rendszerbedllitdsok (ezeket 1.
a kiilon adatlista paraméter-tdblazatdban) automatikusan mentésre keriilnek. Az 4talakitott adatok azonban
elvesznek, ha a hangszert tgy kapcsoljuk ki, hogy eldtte nem az eldirt médon 1épiink ki a kijelzdoldalrdl.

A lemez a legbiztosabb!
¢ A fontos adatokat érdemes biztonsag kedvéért két lemezre is kimenteni.

Kezeljiik 6vatosan az adatokat!

A hangszert SOHASEM szabad kikapcsolni, mikézben a felhaszndléi (USER) memoria vagy a lemezmeghajtd
valamilyen miiveletet (mentés, torlés, masolds és beillesztés) végez! (Varjuk meg, amig a kijelzordl eltiinik az
iizenet!)

Ha a hangszert adatkezelési miivelet kozben kikapcsoljuk, valamennyi adat, amelyet az illetd memoéridban
taroltunk illetve amellyel dolgoztunk. Kiilondsen érvényes ez a USER-memdridra. Ha a hangszert a memoria
mitkodése kozben kapcsoltuk ki, akkor bekapcsoldsndl a memdridban 1€vo OSSZES adat elvész, nemcsak az,
amellyel kikapcsoldskor éppen dolgoztunk! Ha pl. kikapcsoldskor éppen egy song adatait mentettiik, toroltikk
vagy illesztettiik be, akkor megkockdéztatjuk, hogy a memoridban 1év6 valamennyi felhasznal6i hangszin, stilus,
Multi Pad-bank és Registration Memory-bedllitds elvész!

Ez a figyelmeztetés arra is vonatkozi, ha 4j konyvtarat hozunk 1étre a felhaszndl6i meméridban vagy ha
visszadllitjuk a gydri bedllitdsokat.

A Yamaha nem villal feleldsséget az olyan kdrokért, amelyek a hangszer helytelen kezelésébdl vagy
atalakitasabol fakadnak, sem az adatok elveszéséért.

Ha a hangszert nem hasznaljuk, kapcsoljuk ki!

Még ha a hangszer STANDBY éllapotban van is, fogyaszt egy bizonyos mennyiség{i dramot, ezért ha hosszabb
ideig nem hasznaljuk, hizzuk ki az adaptert a konnektorbol!



Ko6szonjiik, hogy a PSR-2100/1100 megvasarlasa mellett dontott! Javasoljuk,
olvassa el figyelmesen a hasznalati itmutatot, hogy a hangszer valamennyi
Ujszerl €s praktikus funkcidjaval megismerkedjék! Az utmutatét tartsuk mindig
elérhetd kozelségben, hogy minden helyzetben kéznél legyen!

Szallitasi tételek

B Halézati adapter PA-300
B Floppy (iires)

B Kottatarto

B Adatlista

B Hasznalati atmutato

A hasznalati atmutatorol és az adatlistarol

Ez a kézikonyv négy fejezetbdl all:

Bevezetés - Erdemes elszor ezt elolvasni!

Rovid hasznalati atmutaté - Itt olvashato az alapvetd funkcidk alkalmazasa.

A Kezelés alapjai - Itt olvashatunk bovebben az alapvet6 funkcidk alkalmazasarol, beleértve
a kijelz0 szabalyzdit is.

Referenciarész - Ebben a fejezetben arrdl lesz sz6, milyen bedllitasokat végezhetiink a

hangszer egyes funkci6inal.
Adatlista - Hangszinek, a MIDI-adatformatumok stb. listdit tartalmazza.

¢ A haszndlati dtmutat6 dbrdi csak illusztraciéként szolgdlnak, adott esetben eltérhetnek a hangszeren
ténylegesen lathat6ktol.

¢ Az dtmutatéban lathat6 kijelz6képeket a PSR-2100 alapjén tiintettiik fel.

e A PSR-2100 licence-termék (U.S. szabvany IVL Technologies Ltd, Nr. 5231671, Nr. 5301259, Nr. 5428708
és Nr. 5567901).

® A hangszeren alkalmazott bitmap frdsmdédja a Ricoh Co., Ltd tulajdona.
® A szerzdi jog altal védett szoftverek masoldsa kereskedelmi célokra tilos!

A szerzdi jog védelme

Ez a termék tartalmaz egy sor szdmitogépes programot és tartalmi elemet, amelyet a Yamaha szerzdi joga véd
vagy amelyre a Yamaha m4s félt6] megvdasdrolta a licence-et. Ide tartozik valamennyi szoftver, stilus- és MIDI-
fajl, a WAVE-adatok és hangfelvételek. Ezek felhaszndldsdnak minden forméija, amely a személyes
haszndlaton tilmegy, torvényileg tiltott. A szerz6i jog megsértése biintetendé cselekmény. ILLEGALIS
MASOLATOK KESZITESE, HASZNALATA VAGY TERJESZTESE TILOS!

Védjegyek

e Az Apple és Macintosh az Apple computer, Inc. markajelzése.

Az IBM-PC/AT az International Business Machines Corporation markajelzése.
A Windows a Microsoft®Corporation bejegyzett védjegye.

Minden tovabbi markajelzés birtokosuk tulajdonat képezi.

A lemezmeghajto és a lemezek kezelese




A lemezeken kényelmesen, gazdasdgosan €s megbizhatéan tarolhatunk adatokat. Sajnos
azonban a lemezek sériilékenyek, ezért megfeleléen kell veliilk banni. A lemezeken Orzott
adatok épsége érdekében fogadjuk meg a kovetkezoket:

‘ A megfelel6 lemez ‘
¢ (Csak kétoldalas, 3,5" (2DD vagy 2HD) lemezt hasznéljon!

\A lemezek kezelése \

A lemez behelyezése

+ A lemezt cimkével felfelé, lassan és Gvatosan tegyiik be a meghajtéba, amig az rendesen
"il", és az EJECT gomb kiugrik!

A lemez kivétele

¢ Ne probéljuk meg a lemezt felvétel vagy lejatszas kozben kivenni! Ez sszezavarja az
adatokat a lemezen, sot, legrosszabb esetben a meghajto is elromolhat. Ha az alabbi
eljarasok kozben probalnank meg kivenni a lemezt, a kijelzon megjelenik a "Now
executing" (Végehajtas alatt), "Now copying" (Mdsol4s folyik) vagy "Now formatting
(Formazas folyik) iizenet:

- Adatok 4athelyezése, masoldsa, csatoldsa, mentése vagy torlése;

- Fajlok és konyvtarak elnevezése, konyvtarak 1étrehozasa;

- Egyik lemez tartalmanak dtmdasoldsa mésikra, lemez formazasa.

+ Soha ne kapcsoljuk be/ki a hangszert igy, hogy a lemez a meghajtéban van! Kikapcsolas
elott vegyiik ki a lemezt! A meghajtéban felejtett lemezre felgytilhet a por, ami azutan irasi
€s leolvasasi nehézségeket okozhat.

¢ A lemez kivételéhez lassan nyomjuk meg az EJECT gombot, és emeljiik ki a lemezt!
El6fordulhat, hogy a lemez nem ugrik ki teljesen, ha az EJECT-et tdl gyorsan vagy nem
itkozésig nyomtuk meg (a gomb ilyenkor félig benyomva marad, és a lemez csak par
milliméterre all ki a meghajtébdl). llyenkor ne probaljuk meg kihuzni a lemezt! Az
erOltetés art a meghajtonak és a lemeznek egyardnt. Nyomjuk meg még egyszer az EJECT
gombot, vagy nyomjuk vissza a lemezt, és probalkozzunk még egyszer!

A meghajté iré/olvasé fejének tisztitasa

+ A meghajt6 nagy precizitasu iré/olvasé fejjel van ellatva, amelyre egy id6 utdn rarakédik a
por a magneslemezekrol. A tisztitdshoz vegyiink szakiizletben 3,5 collos szdrazon tisztitd
lemezt!

+ A meghajtéba ne tegyiink mast, csak lemezt, kiilonben a meghajté karosodik.

A lemezek megfelel6 kezelése

+ Ne tegyiink stlyos targyakat a lemezre, ne hajlitsuk vagy nyomjuk meg! Az éppen nem
hasznélt lemezeket tegyiik vissza biztonsagos taroldhelyiikre!

* Ne tegyiik a lemezt hangszord, tévé vagy mds késziilék mellé ill. a tetejére! A magneses
sugdrzas részleges adatvesztéshez vezethet.

* Ne tegyiik ki a lemezt magas honek vagy kozvetlen napsugarzdsnak! A megfeleld taroldsi
homérséklet 4 - 53 Celsius fok.

¢ Ne nyissuk fel a rugés fémrészt, és ne érjiink hozza az alatt 1évé magnesréteghez!

¢ Soha ne hasznéljunk sériilt lemezt!

+ A lemezeket rendesen cimkézziik fel! Az 1j cimkét ne ragasszuk ra a régire, az utébbit
tavolitsuk el elobb! Csak a lemezhez tartoz6 cimkét hasznaljuk!

Adatmeg6rzés ‘

+ Az adatok biztonsiga érdekében ajanlatos mindent két lemezre menteni, és a biztonsagi
madsolatot kiilon tarolni.

A lementett adatok védelme (Irasvédé gomb)




Hogy ne torolhessiink le adatokat véletleniil, allitsuk be a lemezen 1év6 gombot "irdsvédett"-re
(ilyenkor a kis nyilds nyitva van).

A kijelzé Uzenetei

Munkédnk megkonnyitésére idonként informéciét adé vagy megerdsitést kérd iizenetek
jelennek meg a kijelzén. Ilyenkor nincs mas teenddnk, mint kovetni a hangszer altal
megkivant 1épéseket és megnyomni a megfelelé gombokat.

A 8. oldal példajan meg kell nyomnunk a [G](YES) gombot, hogy végrehajtsuk a formazast.

£S5 A kivant nyelvet kivalaszthatjuk a HELP kijelz6oldaldn.

"Hova nyuljak?" - Utmutato

E lista segitségével gyorsan megtalalhatjuk a referenciarészben a szamunkra égetéen
sziikséges részeket. Az oldalszamok a magyar forditas oldalaira vonatkoznak.

Lehallgatas
A bels6é memoria songjainak lehallgatdsa 45
A lemez songjainak lehallgatasa 46
A demo szamok lehallgatdsa 30
Kivalasztott hangszinek demoéinak meghallgatasa 30
Songok lehallgatdsa a PSR-2100/1100 kiilonleges hangszineivel 77
Lejatszas
A hangmagassaggal megegyez0 kiséret lejatszasa "TRANSPOSE ASSIGN" 93
Két hangszin kombinalasa "Layerek - Két kiilonb6z0
hangszin 32
0sszekapcsoldsa
Kiilonb6z6 hangszinek megszolaltatdsa jobb és bal ~ "Left - Kiilonb6z6 hangszinek
kézzel bedllitdsa a billentylizet bal és jobb 32
oldaldhoz"
A hangzas megvaltoztatasa
A hangzas javitasa effektekkel "A VOICE-effektek hasznélata" 33
"Az effektek beallitdsa" 79
A szintegyensily beéllitdsa 76
Két hangszin kombinaldsa 1. fenn 32
Két hangszin a bal és a jobb kezes szélamhoz 1. fenn 32
Hangszinek létrehozasa 52
Az automatikus kiséret megszolaltatasa
A kiséret automatikus alkalmazdsa 34
Az idedlis bedllitasok el6hivasa 39
Gyakorlas
Pontos és egyenletes tempdban val6 gyakorlas "A metronOm hasznalata" 29
Felvétel
Sajét jatékunk felvétele 56
Zeneszam létrehozdsa a hangok betdplalasaval 58

Sajat beallitasok és miivek létrehozasa
Hangszinek létrehozasa 52




Kiséreti stilusok létrehozasa 67
Multi-Pad-ek létrehozdsa - Multi Pad Creator 75
Mikrofon hasznalata (csak PSR-2100)
Mikrofon csatlakoztatdsa "Mikrofon vagy gitar bekotése" 103
Enekiink kiegészitése harménidkkal 82
Beallitasok
A kezeldfeliileti bedllitdsok elmentése Registration Memory 50
Hangolas/Skala kivalasztasa 87
A songok lejatszasdnak bedllitasai, részletesen 88
Az automatikus kiséret beallitasai, részletesen 89
A billentylizet hangszineinek bedllitasai, részletesen 89
MIDI-beallitasok, részletesen 96
A PSR-2100/1100 csatlakoztatasa mas berendezésekhez
Alapvet6 tudnivalok a MIDI-rdl "Mi a MIDI?" 105
Jatékunk felvétele A hangzés kiaddasa kiilsd
audidrendszeren at és a hangzds 103
felvétele kiils6 berendezéssel"”
A hanger6 novelése "Kiils6 berendezés hangzasanak
kiaddsa a hangszer bels6 103
erdsitorendszerén at"
Mis hangszerek hangzasanak kiaddsa a PSR- Audié6- és videdberendezések 103
2100/1100 segitségével bekotése”
Szamitogép csatlakoztatasa "Szamitogép bekotése" 104
Gyors problémaelharitas
A hangszer alapvetd funkcidi és kezelése 13
A gyari beéllitasok visszaallitdsa "System Reset" 102
Az lizenetek a kijelzOn "A kijelzd tizenetei" 6
Hibaelharitas 109

Mire jo a PSR-2100/11007?

Az eredeti utmutatd14. €s 15. oldalan lathatéak az alabbi abrak:



SONG

Felvett zeneszamok lejatszasa
Itt jatszhatjuk le a gydrilag
beprogramozott, valamint a
megvdsarolt lemezeken taldlhaté
zeneszamokat.

Egy Multi Pad megnyomasaval
rovid ritmus- vagy dallamfrazist
jéatszhatunk be. Létrehozhatunk
sajat Multi Padot is ugy, hogy
felvessziik, amint a billentylizeten
jétszunk.

MULTI-PADOK DEMO
Egészitsiik ki jatékunkat Fedezziik fel a demo-
dinamikus frazisokkal! szamokat!

Ezek nemcsak bemutatjak
a hangszer lehetdségeit,
hanem tovébbi funkcidk is
tartoznak hozzdjuk -
mellesleg kdzvetleniil a
hangszeren tanulhatjuk
meg, hogyan is kell

STILUS
Kisérje jatékunkat az automatikus

kezelniink.

kiséret! Amikor bal kézzel egy
akkordot lefogunk, az automatikus
kiséret azonnal indul. Vélasszunk ki

DIGITAL RECORDING
Vegyiik fel jatékunkat!
Felvehetjiik, amit a billentylizeten jatszunk, és

egy stilust! Hangszeriink mint egy
zenekar fog minket kisérni.

létrehozhatunk sajat, tokéletesen hangszerelt zeneszamokat,

amelyet azutdn késébbi felhaszndlasra elmenthetiink.

LC-KLJELZO
Folyékonykristaly-kijelzo

A nagyméretii kijelz8, amelyhez
kezel6feliileti gombok tarsulnak, atfogé és
egyszerl kezelési lehetdséget biztositanak.

VOICE (Hangszin)

A valésaghii hangszinek élvezetet szereznek!
A hangszer szdmos rendkiviil valdsaght és
dinamikus hangszint kindl, koztiik zongorakat,
vonosokat, fafiivdsokat €s sok mast.

MUSIC FINDER

Hivjuk el6 a megfelelé Kkiséreti stilust!

Ha nem tudjuk, melyik stilus vagy hangszin illik
leginkdbb a kivélasztott songhoz, forduljunk a
"Music Finder"-hez! Beadjuk a song szamadt, és a
hangszer el6hivja a hozza leginkdbb ill¢ hangszint és
stilust.

Organ Flutes (PSR-2100) Orgonasipok

Hozzuk létre sajat orgonahangzasunkat!

Ezzel a kiilonleges funkciéval nemcsak egy sor
gazdag orgonahangzds 4ll rendelkezésiinkre, hanem
sajat hangszineket is 1étrehozhatunk tgy, hogy - mint
egy valddi orgondndl - megvaltoztatjuk a sipok
hosszét, és iités hangzasokat tesziink hozza.

USB-port

Alkossunk zenét szamitogéppel!

Fedezziik fel a zenei szoftvereket! A bekotések
és bedllitasok egyszertiek, azutdn pedig a
szamitégéppel felvett szolamokat lejatszhatjuk
kiilonb6z6 hangszerek hangszineivel - egyediil
a PSR-2100/1100 segitségével.

Vocal Harmony (PSR-2100)

Egészitsiik ki énekiinket vokalhattérrel!

A Vocal Harmony automatikusan vokalis hatteret
képez a mikrofonba énekelt vezérszélamhoz. Még a
vokal nemét is megvéltoztathatjuk, pl. ndi vokalt
képzelhetiink sajat férfi sz6l6nkhoz vagy forditva.

A PSR-2100/1100 felallitasa

Aramellatas

O Gyo6zédjiink meg réla, hogy a STANDBY/ON-kapcsol6 STANDBY 4lldsban van!
® A hdlézati kdbel egyik végét rakotjiik a PA-300-ra.




© Kossiik rd a Yamaha PA-300 hélézati adapter egyendrami kébeljat a PSR-2100/1100
hatoldalan 1évé DC IN 10-12V aljzatdval!

® Utana dugjuk be az adaptert a konnektorba!

@ - Csak Yamaha PA-300 (vagy mas, de csak a Yamaha altal kifejezetten ajanlott tipusi) adaptert

hasznaljunk, kiilonben tgy az adapter, mint a hangszer olyan karosodast szenvedhet, amelyet meg sem
lehet javitani. HUZZUK KI A DUGOT A KONNEKTORBOL, HA A HANGSZERT NEM
HASZNALJUK, VAGY HA VIHAR KOZELEDIK!

@ - Soha ne szakitsuk meg az dramellatast felvétel alatt, mert ez adatvesztéshez vezethet.

@ - Még ha a hangszer STANDBY éllapotban van is, fogyaszt egy bizonyos mennyiségli dramot, ezért ha
hosszabb ideig nem hasznéljuk, hizzuk ki az adaptert a konnektorbdl!

A bekapcsolas el6készitése

Miutdn minden sziikséges bekotést elvégeztiink, gy6zddjiink meg réla, hogy minden hangerd-
szabdlyzé a minimumon all-e! Ezutan bekapcsoljuk a berendezéseket a kovetkezd sorrendben:
el0szor a MIDI-master berendezést (ad6 késziilék), majd a slave berendezéseket (vevo
késziilék), végiil az audiéberendezéseket (keverSpult, erdsitd, hangszordk stb.) igy
biztosithatjuk a zokkendmentes MIDI-lizemet és elkeriiljiikk a hangszérék meghibasodasat.

A kikapcsoldsnal forditott sorrendben kell eljarni!

A hangszer bekapcsolasa

@ A hangsz6rok vagy mds csatlakoztatott, elektronikus berendezések kdrosoddsét elkeriilendd elészor mindig a
PSR-2100/1100-t kapcsoljuk be, és mindig utoljdra kapcsoljuk ki!

@ Még ha a hangszer STANDBY éllapotban van is, fogyaszt egy bizonyos mennyiségli &ramot, ezért ha
hosszabb ideig nem hasznaljuk, hizzuk ki az adaptert a konnektorb6l!
£5 Miel6tt a hangszert be- vagy kikapcsoljuk, csavarjuk le minden berendezés hangerejét a minimumra!

O Megnyomjuk a [STANDBY/ON] kapcsol6t.

- A kijelz6n megjelenik a f6 oldal.

A hangszert ugyanezzel a gombbal kapcsoljuk ki.

- A Kkijelzé és a meghajté LED-je kialszik.

@ A kijelz6 kontrasztjanak bedllitdsa

Ha a kijelz6 nehezen olvashat6, a hangszer hitoldalan jobbra taldlhaté [LCD CONTRAST]
szabdlyzoval dllithatjuk be a kontrasztot.

© A hanger6 bedllitdsa

Ehhez a [MASTER VOLUME] szabalyz6t hasznaljuk.

Kottatarto
A hangszerhez tartozik kottatarto is, amelyet a hangszer hatoldaldn 1év6 véjatba lehet bedllitani.

A kezeléfelileten lathato jelzések

A hangszer kezelofeliiletén lathat6 jelzések mutatjdk a szabvanyokat és formatumokat,
amelyek szerint a hangszer miikodik, tovabba egyes kiilonleges tulajdonsidgokat.

GM System Level 1
Ez a MIDI-szabvany kiegészitése, amely biztositja, hogy barmely GM-kompatibilis zenei adat
barmely gyarté GM-hanggeneratoran az eredetihez hiien sz6laljon meg.
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XG

Ez egy 1j, a Yamaha 4ltal kifejlesztett formatum, amely a GM System Level 1 szabvanyt és
funkcidkat a hangszinek és az effektek véltozatossagat tekintve jelentdsen kibdvitette, de
emellett kompatibilis a GM rendszerrel. Az XG-hangszinekkel XG-kompatibilis songadatokat
vehetiink fel.

XF

A Yamaha XF formatuma az SMF (Standard MIDI File) szabvéany tobb funkcidval biré és
bdvithetd, tovabbfejlesztett valtozata. A hangszer mutatja a dalszoveget, amikor egy szoveges
XF-f4jlt jatszunk le. (Az SMF a MIDI-szekvenciaféjlok leggyakoribb formdtuma. A PSR-
2100/1100 kompatibilis az SMF 0 és 1 formdtummal, és a songadatokat SMF 0 formatumban
rogziti.)

Vocal Harmony (csak PSR-2100)

Ez a funkci6 a legmodernebb digitélis adatfeldolgoz6 technolégiét alkalmazza, hogy a
hasznal¢ altal énekelt vezérszélamhoz képes legyen vokélozni. A harméniaeffekt gazdagsagat
fokozza, hogy a hangszer képes megvaltoztatni a vezérszélam valamint a vokal hangzésat,
akdr még a nemét is!

Disk Orchestra Collection

A DOC-hangszin-kiosztasi formatum gondoskodik arrdl, hogy a zenei adatok hlien
szOlaljanak meg a Yamaha-hangszerek tobbségén és MIDI-berendezéseken, igy a
Clavinovékon is.

Style File Format

SFF a Yamaha sajat fileformédtuma stilusokhoz. Egyediildllé konvertdl6 rendszerének
kdszonhetden magas szinvonald automatikus kiséretet nyujt, amely akkordtipusok nagy
szamén alapul. A PSR-2100/1100 ezt hasznalja, leolvassa az alkalmazott SFF-stilusfloppykat,
¢és SFF-stilusokat hoz létre a stilusfelvételekkel.

USB

Ez a ,,Universal Serial Bus” roviditése, olyan cstalakozépont, ahova szamitogépes periféridkat
lehet bekotni. Ennek koszonhetden lehetséges a ,,hot swapping”, vagyis az, hogy a periféridkat
a szamitégépre bekapcsolt dllapotaban kéthetjiik be.

Kezeloelemek

HALOZATI KAPCSOLO
1, [STAND BY/ON] - be/kikapcsold

ADATBEVIVO TARCSAK
2, PITCH BEND-szabdlyoz6 (hangmagassag hajlitasa)
3, MODULATION- szabdlyozé (csak PSR-2100)
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FEJHALLGATO
4, [PHONES]-Aljzat

METRONOM
5, [METRONOME] -gomb

SONG

6, [EXTRA TRACKS(STYLE)] - gomb
1, [TRACK 2(L)] - gomb

8 [TRACK 1(R)] - gomb

9, [REPEAT] - gomb - Ismétlés

10, [REC] - gomb - Felvétel

11, [TOP] - gomb - "Vissza az elejére"
12, [START/STOP] - gomb

18, [REW] - gomb

14, [FF] - gomb

STILUS
15, [STYLE] - gombok

TRANSPOSE - Transzponalas
16, [[] [0] - gombok

TEMPO
12, [0] [O] - gombok
18, [TAP TEMPO] - gomb - Tempo6 "lekopogéssal” valé megadasa

OSSZHANGERO
19, [MASTER VOLUME] - tarcsa
20, [FADE IN/OUT] - gomb - Be/kitsztatés

MULTI PAD
21, [1] t61 [4] - nyomégombok
22,[STOP] - gomb

STYLE CONTROL
23,[ACMP] - gomb

24, [BREAK] - gomb
28,[INTRO] - gomb
26,[MAIN A] - gomb

21, [MAIN B] - gomb

28, [MAIN C] - gomb
29,[MAIN D] - gomb

30, [ENDING / rit] - gomb
31, [AUTO FILL IN] - gomb
32,[OTS LINK] - gomb

33, [SYNC.STOP] - gomb
34, [SYNC.START] - gomb
35,[START/STOP] - gomb
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DIGITAL STUDIO

36,[SOUND CREATOR] - gomb

31, [DIGITAL RECORDING] - gomb
38, [MIXING CONSOLE] - gomb

MENU

38,[DEMO] - gomb

40, [HELP] - gomb

M1, [FUNCTION] - gomb

A KIJELZO SZABALYZOI

42,[A] - [J] gombok

43, [DIRECT ACCESS] - gomb - Kozvetlen hozzaférés
84, [BALANCE] - gomb - Egyensily

439, [CHANNEL ON/OFF] - gomb - Csatorna be/ki
46, [100] - [800] gombok

41, [BACK] - gomb - "Vissza"

48, [NEXT] - gomb - "Tovabb a kovetkezore"

49, VOICE PART ON/OFF [MAIN] - gomb

80, VOICE PART ON/OFF [LAYER] - gomb

81, VOICE PART ON/OFF [LEFT] - gomb

92, [ENTER] - gomb

83,[DATA ENTRY] - Adatbevivo tarcsa

94, [EXIT] - gomb

89,[LCD CONTRAST] - szabalyz6

VOICE EFFECT (Hangszineffektek)
86,[LEFT HOLD] - gomb

91, [TOUCH] - gomb

88, [SUSTAIN] - gomb
89,[HARMONY/ ECHO] - gomb
60,[MONO] - gomb

61, [DSP] - gomb

62, [VARIATION] - gomb

VOICE (Hangszin)

63,[ VOICE] - gombok

UPPER OCTAVE (Fels6 oktav)
64,[UPPER OCTAVE] - gomb

MIC (Mikrofon)

65, [MIC] - gombok (csak PSR-2100)

MUSIC FINDER
66,[MUSIC FINDER] - gomb
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ONE TOUCH SETTING (Egyérintéses beallitas)
67, [1] - [4] - gombok

REGISTRATION MEMORY
68, [FREEZE] - gomb

69,[1] - [8] - gombok

10, [MEMORY] - gomb

DISKETTE
N, Lemezmeghajté

MIKROFON (Csak PSR-2100)
72, [INPUT VOLUME] - szabalyz6 - Bemeneti hangerd
13, [MIC.LINE IN] - aljzat

BEKOTESI PONTOK

14, [USB] - aljzat

15, MIDI [OUT] [IN]- aljzatok

16, [FOOT PEDAL 1(SWITCH)] - aljzat

7, [FOOT PEDAL 2] - aljzat

18, AUX OUT (LEVEL FIXED [L] [R]-aljzatok
19, OUT PUT [L/L+R] [R]- aljzatok

80,DC IN csatlakozépont

Rovid kezelesi utmutato

A demo zeneszamok lejatszasa

A hangszer tobb demo zeneszamot tartalmaz, amelyek képet adnak a hangszer képességeirol.
Emellett vdlaszthatunk egy sor demo-funkciébol, amelyek azt is megmutatjak, hogyan
hozhatunk létre mi magunk zenedarabokat.

1 Megnyomjuk a [DEMO]gombot. Ezzel el8hivjuk a demo songok meniijét.

2 A [BACKJ[NEXT]gomb megnyomaésa utdn valaszthatunk a demékategériakbol.

A példaban ez VOICE - itt képet kaphatunk a hangszinekrol.

425 A FUNCTION-demok a funkciékrdl, a STYLE-demok a ritmusokrdl és kiséretekrél adnak képet.

3 Megnyomjuk az egyik gombot [A]és[J]kozott vagy a [80] (AUTO, csak FUNCTION

kategoria) gombot, ezzel kivalasztjuk a zeneszamot. A példaban ez az [A]-gomb. Ekkor az
oboa hangszin demdjat hallgathatjuk meg.

A demo-zeneszamok lejatszasa utan az [EXIT]-gombbal 1épiink ki az iizemmo6dbdl és tériink
vissza a f0 kijelzdoldalra.

Miutin meghallgattuk a demo-zeneszamokat, az alabbi funkciékat még kozelebbrol
ismerhetjiik meg:

® Songok lejatszasa (1. alabb)

¢ RoOvid demok kivalasztott hangszinekhez (VOICE OPEN kijelz0)

Zeneszamok lejatszasa
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Itt olvadnak 0ssze a hangszinek, effektek, ritmusok, stilusok és egyebek egész zeneszamma!
Az eredeti uitmutato 21. oldaldnak rajza mutatja, hol taldlhatok a SONG-gombok, a
[BALANCE] és [CHANNEL] gombok, tovdbbd a lemezmeghajto.

45 Ellendrizziik, hogy a hangszer nyelvének bellitdsa megegyezik-e a lejtszani kivant song fajlnevének
nyelvével!

Az alébbi log6t viseld zeneszamok jatszhatok le hangszeriinkon:
General MIDI
A GM-szabvany alapjan létrehozott hangszineket hasznalo

songok
XG

A bovitett GM-szabvany, azaz az XG-szabvany alapjan 1étrehozott

hangszineket hasznal6 songok
Disk Orchestra
A Yamaha DOC-formatumat alkalmazé hangszineket hasznal6 songok

45 Egyes nagy adatmennyiséggel biré songokat a hangszer nem képes olvasni, ezért eld sem hivhatjuk ezeket. A
maximadlis kapacitds 200-300KB, ez a songok adattartalmatol fiiggéen valtozhat.

Songok lejatszasa

1 Ha lemezrél akarunk lejatszani egy zeneszamot, tegyiik be a lemezt a meghajtéba!
@ Eldzdleg olvassuk el a lemezek kezelésérdl sz616 fejezetet!

2 Megnyomjuk az [A] gombot, ezzel belépiink a SONG OPEN kijelzéoldalra.

Ha nem a MAIN-oldal l4athatd, megnyomjuk egymds utdn a [DIRECT ACCESS] és az [EXIT]
gombot.

25 A 6 kijelzéoldalon (MAIN), amely bekapcsoldskor megjelenik, songokat, hangszineket, kiséreti stilusokat
stb. valaszthatunk ki.

A SONG oldalon a [BACK]J/[NEXT] gombbal kivélasztjuk a meghajtét. A bal oldali példan
ez a PRESET, vagyis a gyarilag beprogramozott songok memoridja, a masikon pedig
floppylemez.

3 Az [A] gombbal kivalasztjuk a lehetoségek koziil a VOICE sort, hogy a hangszineket
bemutatd zeneszdmok listdjat hivjuk elo.

4 Az [A]-[J] gombok egyikével kivalasztjuk az egyik songfajlt.

5 A[START/STOP]-gombbal inditjuk a lejatszast.

&5 - Az [FF] és [REW] gombbal eldre- és visszacsévélhetjiik a zeneszdmot.

- Szoveges songfijlokndl (SMF 0) a szoveget olvashatjuk a kijelzon, és lehetséges csak a partittirdt olvasni,
1. késdbb.

6 A song lejatszasa kozben a MUTE funkciéval ki- és bekapcsolhatunk egyes hangszeres
szolamokat, ezzel dinamikusabba tehetjiik a lejatszast.

1) Megnyomjuk a [CHANNEL ON/OFF] gombot. (STYLE esetén kétszer).

2) Megnyomjuk annak a csatorndnak a gombjat, amelyet be- illetve ki akarunk kapcsolni.



15

7 Végiil megprobalkozhatunk a keveréssel is. A [BALANCE]-szabalyzokkal
beallithatjuk az egyes szolamok és sajat jatékunk valamint énekiink (csak PSR-2100)
hangerejét.
1) Megnyomjuk a [BALANCE]-gombot.
2) Megnyomjuk annak a sz6lamnak a gombjat [1-800], amelnyke a hangere;jét ki akarjuk
igazitani.
25 A [MIXING CONSOLE] gombbal egy teljes keverdpult kezeldelemeit hivhatjuk eld, 1. késébb.
8 A SONG [START/STOP]-gombbal allitjuk le a lejatszast.

425 A [FADE IN/OUT] gombbal lagyan be- és kitsztathatjuk a zeneszdmot és a kiséretet.

Hangszinek megszodlaltatasa

A PSR-2100/1100 tobb mint 700 dinamikus és valdsdghli hangszinnel rendelkezik.
Hallgassunk meg néhdnyat koziilikk, hogy képet kapjunk felhasznéldsuk lehetOségeirdl! Itt
megtanulhatjuk azt is, hogyan vélasszunk ki egy hangszint, hogyan kombinalhatunk 6ssze két
hangszint és hogyan jatszhatunk két kiillonboz6 hangszinnel a billentylizet jobb és bal oldaléan.

Egy hangszin megszolaltatasa

1 A [MAIN] gombbal behivjuk a f6 szélamot, azutan az [F] gombbal kivalasztjuk a
MAIN-hangszin meniijét. Ha nem a MAIN-oldal lathat6, megnyomjuk egymads utan a
[DIRECT ACCESS] és az [EXIT] gombot.
25 Az itt kivalasztott hangszin a MAIN, azaz f6 sz6lamhoz tartozik, ezért MAIN VOICE az elnevezése.
Hogyha csak a f6 hangszint akarjuk hallani, ellendrizziik, hogy a LAYER és LEFT sz6lamok
ki vannak-e kapcsolva.
2 Kivalasztunk egy hangszincsoportot, a példaban ez a STRINGS, vagyis vonésok.
A [BACKJ/[NEXT] gombbal kivalasztjuk a hangszin memdriahelyét, a példaban ez PRESET
(gyérilag beprogramozott hangszin).
3 Kivalasztunk egy hangszint. A példiban ez az "Orchestra". A P-gombokkal (page = oldal)
tovabbi kijelzdoldalakra 1éphetiink 4t, ahol djabb hangszineket taldlunk.
A [80] gombbal elinditjuk a kivdlasztott hangszin demgjat. Ugyanezzel allitjuk le.
25 - Az [A]-[J] gombok valamelyikét kétszer megnyomva kozvetleniil visszajutunk a MAIN kijelz8oldalra.

- A PSR-1100 hangszinei ugyan valamelyest eltérnek az itmutatéban lathat6 példatdl, az eljards ugyanaz.
4 Jatszunk a hangszinen.
A hangszint természetesen megszoélaltathatjuk a billentylizeten is. (A demo véltozat
megszolaltatasat 1. fent.)

Két hangszin egyidejii megszodlaltatasa

1 Megnyomjuk a VOICE PART ON/OFF [LAYER] gombot, hogy bekapcsoljuk a
LAYER-sz6lamot. (Layer = "réteg" - itt arr6l van sz6, hogy két hangszint tkp. egymdasra
"rétegziink").

2 A [G] gombbal kijeloljiik a LAYER-szélamot.

3 Kivalasztunk egy hangszincsoportot. Ehhez legjobb egy telt hattérhangzast valasztani,
adott esetben ez a CHOIR & PAD csoport.

4 Kivalasztunk egy hangszint, a példdban ez a "Gothic Vox".

5 Jatszunk a hangszineken. Most a két hangszin egyiitt - az imént kivalasztott MAIN és az
itt kijelolt LAYER - fog egy telt hangzast 1étrehozni.
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Es ez még csak a kezdet! Prébaljuk ki az alabbi hangszinfunkcidkat:
e Sajat hangszineket hozhatunk 1étre Ggy, hogy a mar meglévok beallitasait megvaltoztatjuk.
e Mentsiik el kedvelt bedllitasainkat (Panel Setup), hogy késébb eldhivhassuk dket!

Két kiilonb6zo hangszin megszolaltatasa bal és jobb kézzel

1 Megnyomjuk a VOICE PART ON/OFF [LEFT] gombot, hogy bekapcsoljuk a LEFT-
sz6lamot. (Left = bal - ez a balkezes szélam).

2 A [H] gombbal Kijeloljiik a LEFT-sz6lamot.

3 Kivalasztunk egy hangszincsoportot. A példiban ez a STRINGS (vonésok), hogy bal
kézzel telt zenekari hatdsu akkordokat jatszhassunk.

4 Kivalasztunk egy hangszint, a példaban ez a ''Symphon.Str."

5 A [FUNCTION] majd a [C] gomb megnyomisaval el6hivjuk a SPLIT POINT

kijelzojét. Itt hatarozhatjuk meg azt a billentytit, amely elvalasztja a két hangszint - ez az tn.
osztaspont. Ehhez lenyomva tartjuk az [F] vagy [G] -gombot, és leiitjiik a kivant billentytit.

6 Jatszunk a hangszineken. Most bal kézzel mds hangszint jatszunk, mint a jobbal. A
MAIN- és LAYER-hangszinek a jobbkezes sz6lamhoz tartoznak, a LEFT-hangszint ballal
jatsszuk.

7 Az [EXIT] gombbal jutunk vissza a MAIN-Kijelz6hoz.

Stilusok megszolaltatasa
A PSR-2100/1100 zenei stilusok széles palettdjaval rendelkezik, amelyekkel aldfesthetjiik
jatékunkat. Kozottikk vannak egészen egyszerl, de hatdsos zongora- és {itds kiséretek, de
egészen Osszetett, zenekari hatdsiak is.

Egy stilus megszdlaltatasa

1 Kivalasztunk egy stiluscsoportot és egy stilust. A példdban ez a [DANCE] gombbal
el6hivott csoport, ezen beliil a [D] gombbal kijeloltiik az "Euro Trance" stilust.

A [BACKJ/[NEXT] gombbal jeloljik ki a stilus memdriahelyét, a példiban ez PRESET,
vagyis gyarilag programozott stilus.

2 Bekapcsoljuk az automatikus kiséretet az [ACMP] gombbal.
Az osztasponttdl balra esé rész lesz ezutdn a kiséreti szakasz. Az itt jatszott akkordokat a
hangszer automatikusan felismeri €s egy teljes kiséret alapjaul veszi.

25 Az osztdspont az a billenty(i, amely elvélasztja egymdstdl a bal- és jobbkezes szélam billentytizetszakaszat
. Bedllitasardl bévebben 1. késobb.

3A [SYNC.START] gombbal a hangszert szinkronstart-késziiltségbe helyezziik.
4 A stilus indul, amint bal kézzel leiitiink egy akkordot. A példaban ez egy C-dir akkord.

5 Sziikség esetén a TEMPO-gombokkal megvaltoztatjuk a tempot.
A két gomb egyiittes lenyomdsdval visszadllithatjuk az eredeti tempoét. Az [EXIT]
megnyomasdval 1épiink ki a TEMPO kijelzdoldalarol.

25 A [TAP TEMPO] gomb segitségével is bedllithatjuk a tempét, 1. késébb.
6 Jatsszunk bal kézzel djabb akkordokat! Az akkordjaték modjairdl 1. késébb.
7 A STYLE [START/STOP] gombbal allitjuk le a stilust.
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Es ez még nem minden! Prébaljuk ki az alabbi stilusfunkciokat:
e Sajat stilusokat hozhatunk létre gy, hogy a mar meglévok bedllitdsait megvéltoztatjuk.
e Mentsiik el kedvelt beallitdsainkat (Panel Setup), hogy késébb eléhivhassuk dket!

Szépitsilk meg és bovitsiik ki a dallamvonalat az automatikus harmoénia- és
visszhangeffektekkel!

Az aldbbi moédon a jobb kézzel jatszott dallamhoz a hangszer automatikusan
harméniahangokat fiiz a bal kézzel jatszott akkordok alapjan. Emellett tremold, echo
(visszhang) és tovabbi effektek is rendelkezésre dllnak.

1 Bekapcsoljuk a HARMONY/ECHO effektet.
2 Bekapcsoljuk az automatikus Kiséretet.
3 Bal kézzel lefogunk egy akkordot, jobb kézzel pedig lejatsszunk néhany hangot.

A hangszer szdmos Harmony/Echo-fajtival rendelkezik. Ezek a kivalasztott
MAIN/f6hangszin szerint valtozhatnak. Tovabbi tudnivaldkat az adatlista tartalmaz.
Prébaljunk ki tovabbi hangszineffekteket is a VOICE EFFECT sorbol!

A stilusszekidk (Style Section)

Az automatikus kisérethez kiillonbozd szekcidk (dallamszakaszok) is tartoznak, amelyekkel
valtozatossd tehetjiik a kiséretet. Ezek a kovetkezok: Intro (Bevezetés), Main (F6 szdélam a
strofdhoz és refrénhez), Break (Sziinet) és Ending (Zar6 rész). Ha ezeket jaték kozben
varidlva be- és kikapcsoljuk, jatékunknak a professziondlis hangszerelés hatdsat
kolcsonozhetjiik.

INTRO Szdmok elején haszndljuk. A bevezetés utdn a kiséret ratér a férészre.

MAIN Ez a szam kiséretének f6 motivuma. Tobb taktusbdl 4116 kiséreti minta (pattern), és
addig sz6l, amig mésik szekcié gombjit meg nem nyomjuk.

BREAK Dinamikus varidcidkkal egészithetjiik ki a ritmust.

ENDING A zeneszam végén alkalmazzuk. Utdna a kiséret automatikusan ledll.

1-3 Ugyanaz az eljaras mint az automatikus Kiséretnél.
4 Megnyomjuk az egyik [INTRO] gombot.

5 Amint leiitiink egy akkordot a bal oldalon, indul a kiséret. A példdban egy C-dur
akkordot jatszunk. A bevezetd rész utdn a kiséret automatikusan attér a f6 részre.

6 Megnyomjuk tetszés szerint valamelyik [MAIN] vagy [BREAK] gombot.

7 Az [AUTO FILL IN] gombbal egy ritmusbetétet iktathatunk be minden MAIN-
szekciovaltaskor

8 Megnyomjuk az [ENDING] gombot. A ziré szakasz utdn a kiséret automatikusan lell.
A zar6 szakaszt lelassitva (ritardando) is beadhatjuk, ha az Ending lejatszasa kozben még
egyszer megnyomjuk a gombot.

B Az eredeti itmutato 31. oldaldn ldthatunk egy sémadt, amely a kiilonbozo kiséreti szekciok
kombindlhatosdgdt mutatja.

25 - A bevezetd szekciot a zeneszdm kozepén is hasznalhatjuk, ha megnyomjuk az [INTRO] gombot.

- Ugyeljiink a Break szekciénal az idétartdsra! Ha az utolsé nyolcad utdn a [BREAK] gombot
megnyomjuk, a sziinet a kovetkezd taktus elején 1ép érvénybe. Ez a fill-in-ekre is érvényes.
- A kiséretet indithatjuk Intro helyett egy masik résszel is.
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- Ha a z4r6 rész kézben megnyomjuk az [INTRO] gombot, az (ij bevezetés a zdrlat utén indul.

- Ha a z4r6 rész kozben megnyomjuk a [BREAK] gombot, a Fill-In ill. Break azonnal felhangzik, majd a
kiséret atvezet a f6 részhez.

Egyéb vezérl6 elemek

FADE IN/OUT | A kiséretet a szdm elején és végén be/kitsztathatjuk.

TAP TEMPO A kiséret barmilyen temp6val indithaté. Ehhez abban az iitemben titogetjiik a
gombot, amilyen a kivant temp6. Bévebben 1. késébb.

SYNC. STOP Ennél a funkcidndl a kiséret azonnal ledll, amint felenged;jiik az dsszes billentyiit a
kiséreti részen, majd folytatddik, ha megint leiitiink egy billentylit. Remek
mddszer, hogy jatékunkat drdmai hatdsu sziinetekkel

One Touch Setting (Egyérintéses beallitas)

Hasznos funkci6, amelynél egy gombnyomadssal el6hivhatunk egy kivalasztott stilusnak
megfeleld bedllitas-egyiittest.

1 Kivalasztunk egy stilust.

2 Megnyomjuk barmelyik [ONE TOUCH SETTING] gombot. Ekkor mind a kiséret,
mind a szinkronstart automatikusan bekapcsol. Emellett kiilonboz6 kezeldfeliileti
bedllitasokat (mint hangszin, effektek stb.) elohivhatunk egy gombnyomassal. A jatékot
azonnal kezdhetjiik.

3 Amint bal kézzel leiitiink egy akkordot, indul a kiséret.
4 Jobb kézzel jatsszuk a dallamrészt, mig ballal a Kiséretet.

5 Prébaljunk ki tobb egy érintéses beallitast! Sajat bedllitas-kombinacidkat is
1étrehozhatunk €és elmenthetiink. Részletesen 1. késobb.

e Egy tovabbi méd, hogy a zenei valtasokat automatikussa és jatékunkat
valtozatosabba tegyiik: hasznaljuk a kényelmes ""OTS Link" funkciot, hogy amikor
masik MAIN-szekciora valtunk, masik egyérintéses beallitas 1épjen életbe!

Music Finder

Ha egy kivalasztott zeneszamhoz akarunk jdtszani, de nem tudjuk, melyik stilus és hangszin
illene hozza, segit a Music Finder. Itt csak megadjuk a song cimét, és a hangszer
automatikusan elvégzi valamennyi kezel6feliileti bedllitast.

A Music Finder hasznalata
1 Megnyomjuk a [MUSIC FINDER] gombot.

2 Kivalasztunk egy felvételt.

A [BACKYJ/[NEXTT] segitségével kivélaszthatjuk a felvétel kivant kijelzooldalat. példaban ez
"ALL" (valamennyi).

Az [100]- [300] gombokkal kivalaszthatunk egy zeneszamot.

3 Szélaltassuk meg a stilust!

25 Az OTS Link funkciéval elérhetjiik, hogy stilusvaltdskor a hangszin és minden bedllitds automatikusan
véltozzon. Bekapcsoljuk a funkciét, az OTS LINK TIMING beéllitdsa REAL.
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Az [EXIT] megnyomasaval visszajutunk a MAIN kijelzooldalra.

Keresés a Music Finderen beliil

Egy kényelmes mddszerrel betdpldlhatjuk a zeneszam cimét vagy egy fogalmat, mire azonnal
megjelenik az sszes tétel, amely megfelel a keresési kritériumoknak.

1 Megnyomjuk a [MUSIC FINDER]gombot.

2 Megnyomjuk az [I] gombot, ezzel megnyitjuk a MUSIC FINDER SEARCH 1 oldalt.
25 A SEARCH 1 és SEARCH 2 keresés eredményei a megfeleléen szdmozott kijelzéoldalon lathatok.

3 Az [F], [G] és [H] gombbal toroljiik az esetleges korabbi beirasokat.

4 A példaban az [A] gombbal a zeneszamcimek bevitelének Kijelzooldalara valtunk.
A példiban a BEAT (iitemfajta) kategéridndl az ANY (barmilyen), a SEARCH AREA
(keresési teriilet) kategdridndl az ALL (valamennyi) bedllitas él.

5 Beirjuk a szam cimét, majd ""leokézzuk' a [8[]] gombbal.

25 A jelek bevitelének modjat 1. késobb.

6 Megnyomjuk a [80] (START SEARCH) gombot, mire indul a keresés.

7 Kivalasztunk egy felvételt (. az el6bbi rész 2. 1épését), és jatsszunk a stiluskisérethez!
Az [EXIT] gombbal jutunk vissza a MAIN-kijelz6hoz.

Sajét bedllitas-egylitteseket is 1étrehozhatunk a Music Finder szamara, majd ezt kimenthetjiik

lemezre. A gyljteménylinket gy is bdvithetjiikk, hogy kicseréljilk a bedllitisokat mads
hasznal6kkal. Bévebben 1. késdbb.

A MUSIC FINDER adatainak elmentése és behivasa

A mentéshez a UTILITY kijelzéoldalon a SYSTEM RESET opcidk koziil kivéalasztjuk a
MUSIC FINDER OPEN/SAVE ablakot, és ugyanazokat a miiveleteket végezziik el, mint a
Voice OPEN/SAVE ablakndl. Az elmentett adatok behivdsdhoz végezziik el a MUSIC
FINDER OPEN/SAVE kijelz6oldalon a megfeleld 1épéseket. A felvételeket lecserélhetjiik
vagy ki is egészithetjiik.

A fenti részben a MUSIC FINDRER minden adatit egyszerre dolgoztunk fel. Ha
stilusfajlokat akarunk menteni vagy betdlteni, a MUSIC FINDER adatai is automatikusan
hozzéadddnak. Ha egy lemez stilusfdjljat a felhasznal6i memoridba mésoljuk vagy helyezziik
at, a felvétel, amelyet az illetd stilus mentésekor rogzitettiink, automatikusan beirédik a
memoridba.

425 A MUSIC FINDER adatai mind a PSR-2100-zal, mind a PSR-1100-zal kompatibilisek.

e Az el6zd példdban egy zeneszdmot adtunk meg a kereséshez, de kereshetiink olyan
felvételeket is, amelyek a kulcsszéhoz vagy egy zenei miifajhoz - pl. "latin", "(-beat" stb. -
illenek.

Jaték songokhoz

Jatsszunk egyutt a PSR-2100/1100-rel!

Ebben a részben egy song jobbkezes dallamszdlamat elnémitjuk és magunk jatsszuk be. Olyan
a hatds, mintha egy kisérénk lenne.

1-4 Ugyanaz, mint a Songok lejatszasa c. részben.
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5 Megnyomjuk a [TRACK 1]gombot, hogy elnémitsuk a dallamrészt.
25 A balkezes sz6lam elnémitdsahoz a [TRACK 2] gombot nyomjuk meg.

6 Ha jaték kozben a kottat szeretnénk latni, megnyomjuk a [C] gombot, ha a
dalszoveget, akkor a [B] gombot. (Utobbi csak akkor, ha szoveges dalrél van szo.)

Ha nem a MAIN-kijelz6oldalt latjuk, akkor megnyomjuk egymas utdn a [DIRECT ACCESS]
és az [EXIT] gombot.

7 Megnyomjuk a SONG [START/STOP] gombot, és bejatsszuk a szélamot.
Megviltoztathatjuk a tempdét is a TEMPO [[0][0] gombbal.
£S5 - Ha a songot kozvetleniil, Intro nélkiil akarjuk inditani, a SYNC.START funkciét alkalmazzuk. Ahhoz,
hogy ezt késziiltségbe helyezziik, megnyomjuk egyszerre a [TOP] és a SONG [START/STOP] gombot. A song
azonnal indul, amint jatszani kezdjiik a dallamot.

- Ha azt halljuk, hogy a hangszer is jatssza a dallamot, ellendrizziik a songadatok kozott a dallamszélam

csatorna-beadllitdsat, és rendeljik a TRACK 1-et egy madsik csatorndhoz! A song csatorndjat is
megvaltoztathatjuk.

8A lejatszast a SONG [START/STOP] gombbal allitjuk le.

Felvétel
A felvétel modja nagyon egyszerli. A "Quick Recording" funkcidval rogzithetjiik jatékunkat.

1 - 3 Kivalasztunk egy hangszint a felvételhez, ennek modjat 1. korabban.

4 Egyszerre megnyomjuk a [REC] és [TOP] gombot, ezzel el6hivjuk a felvételhez a
NEW SONG (1dj dal) opciot.

5 Lenyomjuk a [REC] gombot.

6 A felvétel indul, amint jatszani kezdiink a billentyiizeten.

7 A felvétel végén megnyomjuk a [REC] gombot.

8 Az éppen felvett hangok lejatszasahoz a [TOP] gombbal visszatériink a zeneszam
elejére, és megnyomjuk a SONG [START/STOP]gombot.

9 Sziikség esetén elmentjiik az adatokat.

@ A hangszer kikapcsoldsakor a felvett adatok torlddnek! Ha a felvételt meg akarjuk tartani, mentsiik el a
USER-memdridba vagy lemezre!

Alapvet6 kezelési eljarasok - Hogyan rendez-
ZUk el adatainkat?

A fo kijelzooldal (Main Display) tartalma

Bekapcsolds utdn megjelenik a kijelzén a f6 oldal (MAIN), amely fontos informdacidkat
tartalmaz a hangszer tizeméllapotardl

Ha innen kiindulva megnyomjuk az [A]-[J] gombok egyikét, a mellettiik 1évd paraméternek
vagy funkciénak megfeleld kijelzdoldal nyilik meg. A [B] és [C] gombokkal behivott
kijelzdoldalakat leszamitva — ezek a dalszoveg (Lyrics) és a partitira (Score) oldalai — a
kijelzOket Open/Save kijelzOnek nevezziik (1. a tovdbbiakban).

25 Ha nem a MAIN-kijelzdoldalt 1atjuk, akkor megnyomjuk egymads utdn a [DIRECT ACCESS] és az [EXIT]
gombot.
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1. Transpose — A [TRANSPOSE] gombbal eltolhatjuk felfelé és lefelé a billentylizet és a
songok hangmagassagat félhangnyi 1épésekben. Itt a félhangok szdma lathato.

2. Song — Itt lathat6 az éppen kivélasztott song cime és egyéb songinformécidk.

3. A song vagy Kiséreti stilus lejatszasanak aktualis pontja — Itt lathat6, melyik iitem
melyik iitésénél tart a song ill. stilus.

4. Tempo — A song vagy kiséreti stilus lejatszasa alatt itt lathat6 a tempo értéke.

5. Chord - (Akkord) Amikor bekapcsoltuk a kiséretet (az [ACMP] megnyomadsaval), itt
lathato a bal kezes szakaszon jatszott akkord.

6. Kiséreti stilus — Itt lathaté az éppen kivalasztott stilus megnevezése, iitemfajtdja és
tempdja.

7. Intro és Ending — Itt lathaté az éppen kivalasztott stilus bevezetésének és zard részének
megnevezése.

8. Octave - Az [UPPER OCTAVE] gombbal megviltoztathatjuk a billentylizet
oktavfekvését. Itt az oktdvok szama lathato.

9. Split Point — (Osztaspont) Ez az a hang, amely a billentylizetet két részre osztja. Kétféle
lehet: ,,A” elvdlasztja az automatikus kiséret szakaszat a billentylizet tobbi részétdl, ,,L.”
vdalasztja el a bal €s a jobb kezes szélam szakaszat.

10.Registration Sequence — Kezel6feliileti bedllitdsaink egyes kombindacidit elmenthetjiik
Registration Memory-elobeallitasként, €s behavhtajuk sziikség esetén a REGISTRATION
MEMORY ] - [8] gombok egyikével. Be lehet programozni a behivni kivant el6beallitdsok
sorrendjét is. Az eldbedllitasokat ezek utan a [BACK]/[NEXT] gombokkal vagy pedallal
behivjuk. Amikor ez utébbi funkci6 él, a kijelzon l4that6 az eldbeallitdsok sorrendje.

11.Main Part — (F6 szdlam) Itt 1athat6 a f6 szé6lamhoz kivalasztott hangszin.

12.Layer Part — Itt 14that6 a masodhangszin.

13.Left Part — Itt ldthat6 a bal kezes sz6lamhoz kivélasztott hangszin.

14.Multi Pad Bank — A Multi Padokkal a MULTI PAD [1] — [8] gombok egyikének
megnyomdasdval azonnal kiilonleges frazisokat jatszhatunk be. A Multi Pad-adatok
bankokban helyezkednek el négyesével. Vannak gyarilag beprogramozott és felhasznal6i
padok. Itt az aktudlisan kivélasztott pad lathato.

15.Registration Memory Bank - Az eldzetes bedllitds-kombinidciok bankokban
helyezkednek el nyolcasaval, itt az aktualisan kivalasztott bank lathato.

16.BALANCE - Itt Aallithatjuk be a szdmgombok segitségével az egyes szdélamok
hangerejének egymashoz val6 viszonyat.

Open/Save kijelz6k

A PSR-2100/1100 kiilonb6zé adattipusokkal dolgozik - tartalmaz bedllitdsokat a
hangszinekhez, stilusokhoz, songokhoz, Multi Padokhoz és a Registration Memory-hoz. A
hangszer mar tartalmaz ilyen bedllitdsokat, de magunk is létrehozhatunk ilyeneket. Az
adatokat kiilonb6z0 fajlokban taroljuk, mint a szadmitogépnél.

Az aldbbiakban arrdl lesz sz6, hogyan haszndljuk a kijelzd oldalait az adattarolasi €s -kezelési
eljarasoknal.

A fajlokat a kiillonboz6 OPEN/SAVE oldalakon hivhatjuk be, menthetjiik el, nevezhetjiik el,
helyezhetjiik at vagy torolhetjiik. A kijelz6 oldalakat a f4jltipus szerint hivhatjuk be: Song,
Voice, Style stb. Az adatainkat ésszerlien elrendezhetjiik, ha az azonos tipust f4jlokat egy-egy
konyvtarban helyezziik el.

Az eredeti haszndlati utasitdas 39. oldaldn ldthaté dbrdk szovege:
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A Song, Voice, Style, Multi Pad és Registration-bank OPEN/SAVE kijelz6oldalait a MAIN
kijelz6oldalrdl érhetjiik el a hozzdjuk tartozé [A] - [J] gombbal. Ezek:
- OPEN/SAVE kijelz6 a songféjlok kezeléséhez.
- OPEN/SAVE kijelz6 a hangszinféjlok (Voice) kezeléséhez.
- OPEN/SAVE kijelzd a Multi Padok kezeléséhez.
- OPEN/SAVE kijelzd a stilusféjlok kezeléséhez.
- OPEN/SAVE kijelzd a Registration-bankok (adatkombindciok) kezeléséhez.
2S5 Az aldbbi adatokhoz is van OPEN/SAVE kijelz6, de ezek nem a MAIN-oldalrél hivhaték eld:
* SYSTEM SETUP *MIDI SETUP * USER EFFECT *MUSIC FINDER

25 Ha nem a MAIN-kijelzdoldalt latjuk, akkor megnyomjuk egymads utdn a [DIRECT ACCESS] és az [EXIT]
gombot.

Példa: A hangszinek OPEN/SAVE Kkijelzdje
Minden ilyen kijelzdoldal PRESET, USER és FLOPPY DISK oldalakbdl 4ll.

PRESET oldal FLOPPY DISK oldal

Itt vannak a gydrilag beprogra- USER oldal ) Innen férhetiink hozz4 a
mozott f4jlok, amelyeket betolt- Itt vannak a sajat magunk altal 1o 66 16v6 hangszinekhez. A
hetiink, de nem torolhetiink. letrehochttﬂfa]lok./E'z a belso kereskedelemben kaphat6
Felhaszndlhatjuk azonban ezeket _felhaszndléi memériabank. szoftverekhez is innen

sajit fajlok elodllil A [BACK]/[NEXT] gombbal mozoghatunk az egyes memoriahelyek kozott.
(amelyeket azutdn| A ; [UP] gombbal 1épiink az eggyel feljebbi konyvtirba. A példdban a hangszinkdnyvtarak

USER Gridb 1 e
MemottEbals1daldra Iépiink vele.
Fajl Munkameméria
Minden adatot, legyen az Ez az a teriilet, ahova az el6hivott hangszin betoltésre keriil.

gydrilag programozott Ugyanitt lehet a hangszint a SOUND CREATOR funkci6val

vagy sajat, fajlokban = atalakitani. Az atalakitas utdn a hangszint mint fajlt a USER
tarolunk. memdridba vagy lemezre mentjiik a megfelel6 oldalon.

425 A kivilasztott hangszint magit (dtdolgozas nélkiil) szintén
elmenthetjiik a USER vagy a FLOPPY DISK kijelzdoldalon.

Fajlok és memoriak

Az eredeti Utmutaté 41. oldaldn
lathat6 a Preset (gyari programozast, feliilirhatatlan), a User (felhasznal6i) memoria tovdbbd a
floppylemezen taroltak Osszefiiggése. Szamitdégéppel kezelhetjiik mind a felhaszndloi
memoriaban, mind lemezen 1év6 adatokat.

A példiban a Voice Open/Save kijelzdje lathatd, amelyet a VOICE mez6 [PIANO]
gombjanak megnyomadsdaval hivtunk el. Itt a [BACK]/[NEXT] megnyoméasaval vélasztjuk ki a
tarol6 eszkozt.

25 Az OPen/Save kijwlz6k csak azokat a fdjlokat sorolja fel, amelyek a kijelzon kezelheték. Hidba van pl. egy
lemezen a hangszineken kiviil songok és stilusok is, a Voie Open/Save kijelz6 csak a hangszinfdjlokat mutatja.

B Funkciok és memoriak
Az eredeti utmutaté 42. oldaldnak &brdja mutatja az egyes funkcidkat kovetd mentési
lehetOségeket. A szogletes keretben 1év6 adatok a hangszer kikapcsoldsa utdn elvesznek, az

ovalis keretben 1évok viszont mentésre keriilnek.

* A mentés az Open/Save kijelzon torténik.
** Az ide tartoz Open/Save kijelz6 csak a [FUNCTION] > UTILITY ->SYSTEM RESET tton érhet6 el.

@% Az adatok a felhaszndl6i (USER) memdridban megmaradnak kikapcsolds utdn is, A munkamemdria tartalma
azonban elvész, ha mdsik fajlt hivunk be vagy kikapcsoljuk a hangszert. Ezért mésik f4jl megnyitdsa vagy a
hangszer kikapcsoldsa eldtt célszerii a fontos adatokat kimenteni a felhasznaléi memoridba vagy lemezre.
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Fajlok és konyvtarak kivalasztasa

Vilasszuk ki a kijelzOn lathat6 egyik f4jlt! A példaban ez egy hangszinf4;jl.

Elészér megnyomjuk a VOICE[PIANO&HARPSI.] gombot, hogy a fijlok kijelzéoldaldhoz
jussunk. Ez az OEN/SAVE kijelz6oldal tipikusnak tekinthetd a Voice-fajlok rendezéséhez.

A hangszer mér tartalmaz szamos hangszinfdjlt a PRESET memoridban. A Sound Creator
segitségével 1étrehozott hangszineinket a USER vagy FLOPPY DISK-oldalon menthetjiik el.

1 A [BACKJ/[NEXT]gombbal kivalasztjuk a mentés helyét (PRESET, USER,
FLOPPY DISK).

425 Vigyazzunk a cimekkel és a nyelvvaltassal! Valtdskor egyes jeleknél, amelyek a masik nyelvben nincsenek
meg, forditdsi nehézségeket okozhatnak, egyes jeleket pedig a hangszer esetleg nem tud olvasni. Ez
kiilonosen akkor fordulhat eld, ha masik nyelvii szamit6géppel eldallitott fijlokat akarunk behivni. Legyiink
tehdt 6vatosak a nyelvek kozotti 4tvaltdsndl - azt kockaztatjuk, hogy esetleg nem fériink hozza megfeleléen
az adatokhoz!

2 Az [10]-[70] gombokkal aktivaljuk a kijelzéoldalt. Ha a rendelkezésre 4ll6 fajlok vagy
konyvtarak szama tiznél tobb, a kijelzo sora ennek megfeleloen megvaltozik, hogy a tobbihez
is hozzaférjiink.

3 Kivalasztjuk a fajlt illetve konyvtarat.

Erre két modszeriink van.

e Megnyomjuk valamelyik gombot [A] és [J] kozott. Annak a fajlnak/konyvtarnak a
betlijét nyomjuk meg, amelyet el akarunk hivni. A példdban ez a Voice-f4jlok oldala.

o A [DATA ENTRY] adatbevivo tarcsat és az [ENTER] gombot hasznaljuk. A tarcsa
forgatdsa kozben mozog a kurzor a fajlok/konyvtarak kozott. Jeloljik ki a kivéantat, és
nyomjuk meg az [ENTER] gombot!

2S5 Ha kétszer megnyomjuk az [A]-[J] gombok valamelyikét, azonnal eldhivjuk a hozzé tartozé fajlt, és

visszalépiink a f6 kijelzdoldalra.

Ha a fajlt mar kijeloltiik, és kétszer megnyomjuk az [ENTER] gombot, azonnal elShivjuk a f4jlt, és
visszalépiink a f6 kijelz6oldalra.

M—Az [EXIT] gombbal tériink vissza a MAIN Kijelzéoldalhoz. Ugyanezzel a gombbal
jutunk vissza az eldzbleg kijelolt oldalhoz, tovdbba ezzel zarjuk be a kisebb popup
(bevilland) ablakokat is.

Fajlokkal és kényvtarakkal végzett miiveletek

Fajlok es kényvtarak elnevezése

A USER memoridban és a floppylemezen 1év6 fijlokat és konyvtarakat el- illetve
atnevezhetjiik.

1 Megnyomjuk az [10](NAME) gombot. Megjelenik a NAME (elnevezés) kijelzéoldal.

425 Egy fajl- vagy konyvtarnév max 50 jelbél 4llhat, beleértve az "Icon ID"-et és a f4jlkiterjesztést is. A f4jlnév a
szamitogépben a kovetkez8képpen jelenik meg:
ABCDE S002. MID
Féjlnév Icon-ID Kiterjesztés
Ha megvéltoztatjuk az Icon-ID-et vagy a kiterjesztést megtorténhet, hogy a szdmitégép nem ismeri fel a f4jlt.
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2 Kivalasztjuk az illeté fajlt vagy konyvtart, és "'leokézzuk' a [7[] gombbal.

A kivdlasztott elem megjelolve lathats. Az [A]-[J] gombok egyikével masik f4jl vagy
konyvtérat is kivalaszthatunk.

A folyamatot a [8[]] gombbal (CANCEL) szakithatjuk meg.

BRI - Betaplljuk az wj nevet, majd "leokézzuk" a [80] gombbal.
A folyamatot a [8[l] gombbal (CANCEL) szakithatjuk meg.

Fajlok es konyvtarak athelyezese

Adatrendezés céljabol a USER memoridban és floppyn 1€vo fajlokat és konyvtarakat
athelyezhetjiik. Ehhez az aldbb leirt "Cut" (kivdg) és "Paste" (behelyez) funkcidkra van
sziikség.

45 Ez a funkcié nem hasznalhaté arra, hogy adatokat kozvetleniil egyik lemezrél a masikra masoljunk. Ilyenkor

az adatokat kivagjuk a forraslemezrdl, bementjitk a USER-meméridba, majd lemezt cseréliink, és ide
athelyezziik az adatokat.

Az dthelyezést megtehetjiik egy menetben a lemez 6sszes fajljaval és konyvtaraval.

1 Megnyomjuk a [20] (CUT) gombot.
Megjelenik a megfelel? kijelzo.

2 Kivalasztjuk az athelyezni kivant fajlt vagy konyvtarat.

Miutdn ezt megtettiik, "leokézzuk" a [7[] gombbal. A kivdlasztott elem megjeldlve

lathat6. Az [A]-[J] gombok egyikével masik f4jlt vagy konyvtérat is kivalaszthatunk.
Egyszerre tobbet is ki lehet valasztani. A kijelolés megsziintetéséhez ismét

megnyomjuk a kijelolt fajl/ konyvtar gombjat.

Ha a kijelz8oldal valamennyi f4jljat/konyvtarat ki akarjuk jeldIni, megnyomjuk a [60](ALL)
gombot. Ha ez van életben, akkor a [6[] "ALL OFF"-ra vilt, amellyel a kijelolést
megsziintethetjiik.

3 Megnyomjuk a [70](OK) gombot.

A folyamatot a [8[]] gombbal (CANCEL) szakithatjuk meg.
4 Eléhivjuk a kivant cél kijelzojét.

Csak a USER és FOPPY DISK valaszthato.

- Megnyomjuk a [40]J(PASTE) gombot.

A kivagott f4jl illetve konyvtar megjelenik a célhelyen.
45 Beillesztés utdn a fijlok automatikusan dbécé-sorrendben rendezédnek el.

25 A lemezen 1év6 fajlokrél és konyvtdrakrol

A FLOPPY DISK kijelzdoldalon csak azok a fdjlok jelennek meg, amelyek éppen az illetd OPEN/SAVE-
kijelzében dtdolgozhaték - akkor is, ha a lemezen kiilonb6zd fajlok vannak.

Egy egész konyvtar kivaghat6 és athelyezhetd lemezre, de csak az arra alkalmas féjlok keriilnek 4t.

Fajlok és kényvtarak masolasa

Adatrendezés céljabol a PRESET, USER memdridban és floppyn 1év6 fajlokat és
konyvtarakat kedviink szerint mdsolhatjuk. Ehhez az alabb leirt "Copy" (kivdg) és "Paste"
(behelyez) funkcidkra van sziikség.
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45 Ez a funkcié nem hasznalhaté arra, hogy adatokat kozvetleniil egyik lemezrél a masikra masoljunk. Ilyenkor
az adatokat kivagjuk a forraslemezrdl, bementjiikk a USER-memoridba, majd lemezt cseréliink, és ide
athelyezziik az adatokat.

1 Megnyomjuk a [30] (COPY) gombot.
Megjelenik a megfelel? kijelzo.

2 Kivalasztjuk a masolni kivant fajlt vagy konyvtarat.

Miutdn ezt megtettiik, "leokézzuk" a [7[] gombbal. A kivilasztott elem megjeldlve lathato.
Az [A]-[J] gombok egyikével masik fajlt vagy konyvtdrat is kivéalaszthatunk. Egyszerre tobbet
is ki lehet valasztani. A kijelolés megsziintetéséhez ismét megnyomjuk a kijelolt fajl/ konyvtar
gombjat.

Ha a kijelz8oldal valamennyi f4jljat/konyvtarat ki akarjuk jeldIni, megnyomjuk a [60](ALL)
gombot. Ha ez van életben, akkor a [6[] "ALL OFF"-ra vilt, amellyel a kijel6lést
megsziintethetjiik.

3 Megnyomjuk a [70](OK) gombot.

A folyamatot a [8[]] gombbal (CANCEL) szakithatjuk meg.
4 Eléhivjuk a kivant cél kijelzsjét.

Csak a USER és FOPPY DISK valaszthato.

- Megnyomjuk a [40](PASTE) gombot.
A kivagott fajl illetve konyvtar megjelenik a célhelyen.

Fdjlok és kényvtarak torlése

Adatrendezés céljabol a USER memoridban €s floppyn 1évo fjlokat és konyvtarakat
torolhetjiik.

1 Megnyomjuk az [50] (DELETE) gombot.
Megjelenik a megfelel? kijelzo.

2 Kivalasztjuk a torolni kivant fajlt vagy konyvtarat.

Miutdn ezt megtettiik, "leokézzuk" a [6[]] gombbal. A kivilasztott elem megjeldlve lathato.
Az [A]-[J] gombok egyikével masik fajlt vagy konyvtarat is kivalaszthatunk. Egyszerre tobbet
is ki lehet valasztani. A kijelolés megsziintetéséhez ismét megnyomjuk a kijelolt fajl/ konyvtar
gombjat.

Ha a kijelz8oldal valamennyi f4jljat/konyvtarat ki akarjuk jeldIni, megnyomjuk a [60](ALL)
gombot. Ha ez van életben, akkor a [6[] "ALL OFF"-ra vilt, amellyel a kijelolést
megsziintethetjiik.

-Megnyomjuk a [70](OK) gombot. A folyamatot a [80] gombbal (CANCEL) szakithatjuk meg.
Megjelenik a kérdés: "Are you sure you want to delete the ****** file? YES/NO" (Biztosan t6r6lni akarod a
ok £3)1t? Igen/Nem)  YES A kijelolt adat torlédik. NO A hangszer kilép a kijelzdoldalrdl a fajl
torlése nélkiil.

Ha t6bb fajlt is kijeloltiink, az alabbi kérdés lathaté: ,,Are you sure you want to delete the ****** fijle?
YES/YES ALL/NO/CANCEL (Igen/Igen mindet/Nem/Megszakitani). YES/NO A megjelolt f4jl torlédik
(YES) vagy a fajl megmarad, és a hangszer tovabb ugrik a kovetkez6 kijeloléshez (NO). YES ALL Az 6sszes
kijelolt elem torlddik tovabbi kérdések nélkiil. CANCEL A hangszer kilép a kijelz6oldalrdl a fajlok torlése
nélkiil.

Fajlok mentése
Ezzel az eljarassal fontos adatokat fajlok formdjaban elmenthetiink
a USER memoridba vagy floppyra.



26

1 Megnyomjuk a [60] (SAVE) gombot.

A megjelend kijelz8oldalon megadjuk a f4jl nevét, majd megnyomjuk a [8[](OK) gombot.
A folyamatot a [8[]] gombbal (CANCEL) szakithatjuk meg.

25 A PSR-2100 bels6 tarol6kapacitasa 580 kB, a PSR-1100-é 260 kB. A 2DD és 2HD lemezek

tarolokapacitdsa 720 kB illetve 1,44 MB. Ha ezeken az eszk6zokon taroljuk a fajlokat, valamennyi lehetséges
adattipust egyszerre lehet menteni.

425 A kereskedelemben kaphaté Yamaha DOC- és Disklavier-szoftverek, tovabba a PSR-2100/1100 4ltal
eldéllitott, hasonlé tipust fdjlok elmenthet6k ugyan a USER-oldalon, de mésik lemezre mar nem!

Fajlok rendezése kényvtarakba
Itt a f4jlokat elrendezhetjiik kategdria szerint gy, hogy minden kategdridnak nyitunk egy
konyvtért. Ez csak a USER és FLOPPY DISK kijelzonél lehetséges.

1 Eléhivjuk azt az oldalt, ahol az Gj konyvtarat akarjuk nyitni, és
megnyomjuk a [70](NEW) gombot.
Elnevezziik az 4j konyvtarat, majd megnyomjuk a [80](OK) gombot.

A folyamatot a [8[]] gombbal (CANCEL) szakithatjuk meg.

25 A konyvtarrendszer max. négyszintes lehet. A fijlok és konyvtdrak egyiittes szdma a PSR-2100 esetében
800, a PSR-1100 esetében 400 lehet, de ez a fajlnevek hosszétél is fiigg. Egy konyvtar max. 250 fajlt
tartalmazhat.

Ugras egy szinttel feljebb

Megnyomjuk a [80](UP) gombot, hogy az egy szinttel feljebbi rendezd egység oldalara
1épjiink, pl. a f4jlok szintjérdl annak a konyvtarnak a szintjére, amely az illetd fajlt magaban
foglalja.

Jelek bevitele eés a fajlszimbolumok (Ilcon) megvaltoztatasa
I Megnyomjuk az [10](NAME), [6[(SAVE) vagy [70](NEW) gombot.

A jelkészletek kozott az [10] gombbal valaszthatunk.

A valaszték a FUNCTION-kijelzon kivélasztott nyelvtdl fiigg. Az eurdpai nyelveknél kétféle
jelsorbdl vélaszthatunk:

CASE - betiik (nagybetiik, feles nagysdg), szamok (feles nagysdg), szimbolumok (feles

nagysag)
case - betiik (kisbetiik, feles nagysag), szdmok (feles nagysag), szimbolumok (feles

nagysag)
Az [10]gombbal el8hivjuk az ICON-SELECT kijelz6t. Ezzel megvaltoztathatjuk a f4jlnév
baloldalan 1év6 szimbdolumot.

Jelek betaplalasa

A jelek bevitelének modja hasonlit ahhoz, ahogyan a mobiltelefonoknal szokas.
1 A kurzort az adatbevivé tiresaval a kivant pozicidra vissziik.

2 Megnyomjuk a megfelelé gombot: [20] - [70] és [20] - [60]aszerint, melyik jelet
akarjuk bevinni.

Minden gombhoz tobb jel tartozik, és a jelek minden megnyomadsra eggyel ugranak. A jel
véglegesitéséhez tovabblépiink eggyel a kurzorral vagy megnyomunk egy masik jelgombot.
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Ha véletleniil rossz jelet adtunk meg, odavissziik a kurzort, és megnyomjuk a [70] (DELETE)
gombot. Ha egy egész sort tordlni akarunk, akkor lenyomva tartjuk a gombot vagy
megnyomjuk a [8]J(CANCEL) gombot. Ha a kurzor kijeldlve jelenik meg, csak az illetd rész
torlodik.

25 A kovetkezd jelek nem hasznalhat6 f4jl- és konyvtarnévben: ¥ \: 2" < > |

3 Az 1ij név véglegesitéséhez megnyomjuk a [80](OK) gombot.
A folyamatot a [8[]] gombbal (CANCEL) szakithatjuk meg.

B Kiilonleges jelek bevitele (Umlaut, hangsulyjelek)
Jeloljiik ki a jelet, amelyhez egy kiilonleges jelet akarunk kapcsolni, és nyomjuk meg a [6[]]
gombot a véglegesités elott.

425 Azoknil a jeleknél, amelyeknek nincsen kiilonleges jellel elldtott véltozata, a gombbal a szimbSlumok
listdjat hivhatjuk elo.

B Szimbdlumok bevitele

A listat a [6[] gombbal hivhatjuk eld, miutdn egy jelet teljes egészében bevittiink.

A kurzort az adatbevivd tarcsdval a kivant szimb6lumra vissziik, majd megnyomjuk a [8[]
(OK) vagy az [ENTER] gombot.

B Szamok bevitele

Vilasszunk el0szor a jelsorok koziil: "A B C" (teljes méretli dbécé), "CASE" (nagybetiik feles
méretben), "case" (kisbetiik feles méretben). Ezutdn lenyomva tartjuk vagy tobbszor
megnyomjuk a megfeleld gombot:[20] - [70] és [20] - [50], amig a kivant szdmot ki nem
jeloltiik.

A fajlszimbolum megvaltoztatasa

Megviltoztathatjuk a fajlnév bal oldalan 1évé szimbdlumot is.

Az [10](ICON) gombbal el8hivjuk az ICON SELECT-kijelz8oldalt.

Kivalasztjuk a jelet az [A] - [J] vagy a [300] - [SO0] gombbal, majd a beadott jelet
"leokézzuk'' a [8[]gombbal. A folyamatot a [8]gombbal (CANCEL) szakithatjuk meg.

Az adatbevivé tarcsa hasznalata (DATA ENTRY)

Ezzel a praktikus kezeldelemmel gyorsan kivélaszthatunk a kijelzOn adatokat és gyorsan
megvéltoztathatunk paraméterértékeket. A tarcsa funkcidja mindig az €10 kijelzdoldaltdl fiigg.

B Ertékek megvaltoztatisa

A tércsa elforditdsdval megvaltoztathatunk paraméterértékeket. A példdban a [BALANCE]
kijelz6nél a tarcsa elforditasdval az éppen kijelolt sz6lam hangerejét dllithatjuk be. Ha egy
mdsik sz6lamra akarunk attérni, akkor azt kijel6ljiik a megfeleld [[] gombbal, majd ismét
elforditjuk a tdrcsat.

B Elemek kivalasztasa

A tarcsa elforditasdval kijelolhetiink a kijelzon lathat6 elemeket, funkcidkat. A kivalasztott
funkcioét azutdn az [ENTER] megnyomadsaval hivjuk be. A példaban a VOICE-kijelzon a
tarcsaval kijelolhetiink egy hangszint, majd ezt az [ENTER] megnyomdsaval behivhatjuk.

Koézvetlen hozzaferés egyes Kijelz6kh6z



Ezzel a funkcidval a kivant kijelzéoldalt egy mozdulattal el6hivhatjuk. Megnyomjuk a
[DIRECT ACCESS] gombot, mire a kijelzOn megjelenik egy {izenet, amely bizonyos
gombok megnyomasdra szolit fel. Ekkor csak megnyomjuk azt a gombkombinécidt, amellyel
a sziikséges kijelzdoldal eldhivhatd. A példdban ez a ''"Chord Fingering''.

45 Ttt egy praktikus médszer, amellyel barmelyik kijelz6té1 eljuthatunk a MAIN-oldalhoz: megnyomjuk a
[DIRECT ACCESS], majd az [EXIT] gombot.

Az eredeti uitmutato 51. oldaldn taldlhato tdablazat mutatja, a [DIRECT ACCESS] mellett

milyen gombok lenyomdsdval mely kijelzooldalt hivhatjuk eld és ezeken milyen funkciokat
taldlunk.

A HELP sz6vege

Ezek a szovegek segitenek a kezelésben.

425 A HELP szovege angol, japan, német, francia, spanyol és olasz nyelven olvashaté. A nyelv a FUNCTION
"LANGUAGE" kijelzdoldalon éllithaté be.

425 Vigyazzunk a cimekkel és a nyelvvaltdssal! Véltaskor egyes jeleknél, amelyek a mdsik nyelvben nincsenek
meg, forditdsi nehézségeket okozhatnak, egyes jeleket pedig a hangszer esetleg nem tud olvasni. Ez
kiilonosen akkor fordulhat eld, ha masik nyelvii szamit6géppel eldallitott fajlokat akarunk behivni. Legyiink
tehdt 6vatosak a nyelvek kozotti atvaltasndl - azt kockdztatjuk, hogy esetleg nem fériink hozza megfelelden
az adatokhoz!

1 Megnyomjuk a [HELP] gombot.

2-1 Kivalasztjuk a témat.

2-2 A [80] gombbal eléhivjuk a témat.
Valasszuk ki a szamunkra megfeleld nyelvet! Az itt kivédlasztott nyelvet
hasznélja azutan a berendezés az iizenetekhez is.

3 A [BACKJ/[NEXT] gombbal haladhatunk az esetleges oldalak kozott.
A HELP szovege esetleg keresztutaldsokat is tartalmaz. Ilyenkor az aldhuizott
szOt kijeloljiik az adatbevive tarcsaval, €s az [ENTER] megnyomdsaval
atugrunk az illetd témahoz.

BN - Az [EXIT] gombbal tériink vissza az elézé oldalhoz.

A metronom hasznalata
A metroném a megadott temponak megfelelden "ketyeg", amikor gyakorolunk.

A [METRONOME] gombbal inditjuk el, azzal is kapcsolhatjuk Ki. A tempot a TEMPO
[0][0]gombbal allithatjuk be.

£5 A metrondm hangzdsa, hangereje és iiteme is megvaltoztathato, 1. késobb.

A tempo beallitasa

Itt 1athatd, hogyan kell beéllitani a lejatszas tempdjat, ami nemcsak a metronémot, hanem a
song vagy a kiséreti stilus tempdjéit is illeti.

1 Megnyomjuk valamelyik TEMPO [0][0]gombot.
2 Beallitjuk az értéket vagy ugyanezekkel a gombokkal vagy az adatbevivé tarcsaval. A

kijelzOn lathat6 a tempo negyed/perc értékben. Lehetséges bedllitds: 5 - 500. Minél magasabb
az érték, anndl gyorsabb a tempd.
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Amikor elvégeztiik a bedllitast, az mind az aktudlis songra, mind a stilusra érvényes. A gyari
bedllitas visszahivasdhoz egyszerre megnyomjuk a TEMPO [[][0]gombokat. A MAIN-
kijelzOn tovabbi informéacidkat talalunk a tempdra nézve.

425 A songok és kiséreti stilusok rendelkeznek sajat ("initial") tempébedllitassal, amely a leginkabb illik
hozzajuk.

- Az [EXIT] gombbal Iépiink ki a TEMPO kijelzéoldalarél.

A "Tap Tempo" funkcio
Itt ugy adhatjuk meg egy song vagy kiséreti stilus tempdéjat, hogy a [TAP TEMPO] gombot a
kivant tempdban lekopogjuk.

25 A gomb megnyomdsara iitds hangzést hallunk. Ha kivanjuk, ezt meg lehet véltoztatni.

25 A "Tap Tempo" arra is hasznalhat6, hogy a songot vagy kisérd stilust automatikusan a kivant tempéban
indithassuk. Mikozben ledllitjuk a songot/stilust, egyenletes ritmusban tobbszor radkoppantunk a gombra, és
a kivalasztott stilus automatikusan az igy lekopogtatott tempoéban indul. Ugyanez torténik a songokndl, ha a
song szinkronstart-késziiltségben van. 2/4 és 4/4 esetén négyszer, 3/4 esetén hdromszor, 5/4 esetén 6tszor
koppantunk a gombra.

1 Elinditunk egy songot vgy egy Kiséreti stilust.
2 Kétszer rakoppantunk a [TAP TEMPO] gombra, hogy megvaltoztassuk a tempét.

B A MAIN-Kijelzéoldal tempdéjelzései

Itt harom kiilonb6z6 temp6jelzés lathato:

- Fent megtaldlhat6 a kivélasztott song eredeti tempdja.

- A SCORE sorban lathat6 az éppen sz6l6 song, stilus vagy metroném aktudlis tempdja. Ha semmi sem szdl
éppen, a kivélasztott stilus tempdja lathat6 itt. Ha egy song és egy stilus egyszerre sz6l, a stilus tempdja
automatikusan igazodik a songhoz, és itt ez az érték lesz lathatd. Ez a temp6 érvényes egy song vagy egy stilus
felvételekor is.

- A Style sorban az éppen kijeldlt stilus eredeti tempdja l4thatd.

A demo-zeneszamok lejatszasa

A hirom kategéridhoz sorolhaté zeneszamok hatdsosan mutatjdk be a PSR-2100/1100
hangzasat és képességeit.

1 Megnyomjuk a [DEMO]gombot.

221 A [BACK]/[NEXT]gombokkal valaszthatunk a demokategoriakbol.
FUNCTION Ezek mutatjdk be a hangszer szaimos funkciéjat.

VOICE Ezek mutatjdk be a hangszer hangszineit.

STYLE Ezek mutatjak be a kiséreti stilusok és ritmusok valasztékat.

2-2 Az [1/20] gombok egyikével valtunk a Kijelzéoldalak kozott.

2-3 Az [A] - [J]gombok egyszeri megnyomasaval kijeloljiik a mellettiik 1évé demét, a
masodszori megnyomassal elinditjuk a zeneszamot.

Az AUTO alatti [8[]] gombbal valamennyi zenesziam egymas utin elhangzik a bal fels6
zeneszammal kezdve. Ez csak a FUNCTION oldalon él.

Valamennyi 1étezé demo lejatszasra kertil a kijelz6 bal felso sordban 1évovel kezdve. A
SONG és STYLE oldalon nincs méd az [AUTO] kivéalasztasara, ennek ellenére lejatszhatd
az Osszes zeneszam. Ha ezt a gombot megnyomjuk, a Function-demok interaktiv funkciéi
felfiiggesztésre keriilnek.




30

3a kijelzdn feltlinik a FUNCTION-demodkhoz tartoz6 rekldmszoveg, majd kezdddik a
demok lejatszdasa, mint a példa is mutatja.
25 A [BACK)/[NEXT]gombokkal 1éphetiink vissza vagy elore a bevezetd kijelzoldalrdl.

Az adatbeviv tarcsa segitségével kivalasztjuk a kivant sz6t vagy elemet, majd megnyomjuk
az [ENTER]-gombot vagy az alsé szamgombokat ([10], [20]...), hogy eléhivjuk ezeket.

25 Megnyomjuk a SONG[START/STOP] gombot, ezzel 4llitjuk le a demo-zeneszdmokat. A folytatdshoz
ugyanezt a gombot nyomjuk meg. A demo-zeneszdmokat elore és visszafel€ is lehet csévélni.

-A demo-zeneszamok lejatszasa utan az [EXIT]-gombbal lépiink ki az tizemmo6dbdél és
tériink vissza a f6 kijelzéoldalra.

Hangszinek
A PSR-2100/1100 hatalmas valasztékot kindl autentikus hangszinekbdl.

Eqgy hangszin kijelolese

1A [MAIN] gombbal el6hivjuk a f6 szélamot, majd az [F] gombot megnyomva
elohivjuk a f6 hangszin kivalasztasanak meniijét.

Ha csak a f6 hangszint akarjuk hallani, ellendrizziik, hogy a LAYER és LEFT szélam ki

legyen kapcsolva!

25 Az itt kivélasztott hangszin a MAIN, azaz f6 sz6lamhoz tartozik, ezért nevezik MAIN VOICE-nak, 6
hangszinnek.

2 Kivalasztjuk a hangszincsoportot.

425 Amikor kivalasztunk egy csoportot, automatikusan az utoljara kijeldlt hangszin 4ll be.

3a kijelzd legfelsd sora mutatja, hogy a MAIN VOICE, azaz a {6 hangszin kijelz6oldalan

vagyunk.

3-1 Kivélasztjuk a tdrolohelyet (itt "drive"-nak hivjak): PRESET, USER vagy FLOPPY

DISK.

3-2 Az egyes kijelzdoldalakon kivalasztjuk az aktudlis hangszincsoportot a szimgombok felsd
sordval ([10],[20]...). A hangszincsoportokat kivalaszt6 kijelzéoldalra a [8[]] gombbal
juthatunk.

3-3 Kivélasztjuk a hangszint az [A]-[J]Jgombok egyikével.

A [80] gombbal inditjuk a kivélasztott hangszin deméjét. Ugyanezzel allithatjuk le.

4a billentyiizeten jatszva kiprébaljuk a hangszint.

- Az [EXIT]-gombbal 1épiink ki az tizemmé6dbol és tériink vissza a £8 kijelzéoldalra.

425 - Az automatikus hangszin-kivélasztdssal elohivjuk a legmegfelelébb effekteket és egyéb beallitdsokat is. Ez
a funkci6é azonban kikapcsolhatd.

- Bedllithatjuk, mekkora legyen a hangerd a jatékunktdl fiiggden.

- A hangszinek listdjat a kiilon adatlistdban taldljuk.

- Bedllithatjuk, hogy a hangszinbank szdma €s a programszam (MSB-LSB-Program Change) megjelenjen-e a
hangszin nevének jobb oldalan.

- A XG 1j, a Yamaha altal kifejlesztett formatum, amely a GM System Level 1 szabvanyt és funkcidkat a
hangszinek és az effektek valtozatossagat tekintve jelent6sen kibdvitette, de emellett kompatibilis a GM
rendszerrel. Tobbféle hangszint és effektet lehet vele elddllitani, ezek bedllitdsa pedig megsokszorozza az
onkifejezés lehetdségét.
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A hangszinek tulajdonsagai.

A hangszin tipusa és alapvet0 tulajdonsdgai lathatok a hangszin neve folott.

Live! (csak PSR-2100)

Ezek akusztikus hangszerek sztere6 hangmintdi, amelyek teljesen valdszeri hangzast
nyujtanak.

Cool! Ezek a hangszinek elektronikus hangszerek dinamikus szovetét és finom drnyalatait
kovetik, a hatalmas tarolokapacitasnak €s a kifinomult programozasnak koszonhetoen.
Sweet! Ezek az akusztikus hangszerhangzdsok is a fejlett Yamaha-technoldgia
haszonélvezoi - olyan finom és valdszerli a hangzdsuk, hogy azt képzelhetjiik kozben, az
eredeti hangszeren jatszunk!

Drum Itt kiilonb6z0d dobok €s iitdsok hangzasait hozzarendelték egyes billentylikhoz,
ugyhogy dobszetteket szoltathatunk meg a billentylikon.

SFX 1Itt az egyes billentylikhoz kiilonbozd effekteket rendeliink hozza.

Organ Flutes (csak PSR-2100)

A Sound Creator segitségével kiilonboz6 hosszisagu sipokat és igy sajat hangzasokat
allithatunk be.

Keyboard-Percussion

Amikor a PERCUSSION-csoportbdl egy dobszettet vagy egy SFX-szettet valasztunk ki, az
egyes billentylikh6z dobhangzasok vagy speciélis effektek tartoznak, amelyeket a
billentytikon jatszva szolaltathatunk meg. A "Standard Kit", azaz alapvetd dobfelszerelés
egyes hangszerei a billentytik folott 1athatok. A szettek listdja a kiilon adatlistdban talalhaté
meg.

Layer/Left - Tobb hangszin eg

Egyszerre hdrom hangszin is megszolaltathatd: MAIN, LAYER és LEFT. Ezek
kombindcidjaval gazdag hangzast érhetiink el.

Az eredeti titmutato 56. oldaldnak kozépsd rajzai a hangszinek egymdshoz valo viszonydt mutatjdk.

- A felso kép a két egymasra rétegzett (dual) hangszint mutatja.

- A k6zépso rajzon azt latjuk, hogyan jatszhatunk két hangszinnel a billentytizet jobb és
bal oldalan.

- Az alsé rajzon azt latjuk, hogy a balkezes szélamhoz tartozik egy kiilon hangszin, a
jobbkezes széolam pedig két, egymasra rétegzett hangszinnel szélal meg.

Layer - Két hangszin egymasra rétegzése
1A [LAYER]-gombbal bekapcsoljuk a funkciot. Kikapcsolni is ezzel lehet.

2A [G] gombbal kivalasztjuk a LAYER-sort. Ha még egyszer megnyomjuk, eléhivjuk azt a
kijelzdoldalt, ahol a MAIN-hangszin melletti masodhangszint valaszthatjuk ki. Az eljarés
egyébként ugyanaz, mint a f6 hangszinnél.
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425 Van még egy médszer, amellyel a két hangszint a kezel6feliileten gyorsan kivélaszthatjuk: Mikozben az
egyik VOICE-gombot lenyomva tartjuk, lenyomunk egy mdsikat is. Az elsd lesz a MAIN, a médsodik a LAYER.

- Az [EXIT]-gombbal tériink vissza a f6 kijelzoldalra.

Left - Két killon hangszin a billentylizet jobb és bal oldalahoz
1A [LEFT]-gombbal bekapcsoljuk a funkciot. Kikapcsolni is ezzel lehet.

2A [H] gombbal kivalasztjuk a LEFT-sort. Ha még egyszer megnyomjuk, eléhivjuk azt a
kijelz6oldalt, ahol kivélasztjuk a bal kezes szélam hangszinét. Az eljards egyébként
ugyanaz, mint a f0 hangszinnél.

425 - Az osztaspontot barmelyik billentyiire 4t lehet helyezni.
- Minden szélam (MAIN, LAYER, LEFT) hangereje kiilon is bedllithatd.
- ALAYER és LEFT egyszerre is hasznélhat6. E16bb meghatdrozzuk a bal és jobb oldali sz6lam hangszinét,
majd a jobb kezes sz6lamhoz vdlasztunk egy masodhangszint.

- Az [EXIT]-gombbal tériink vissza a f6 kijelzéoldalra.

A hangszineffektek hasznalata

A kezeldfeliiletnek ezen a részén a billentylizeten jatszott hangszinekhez egy sor effektet
rendelhetiink hozz4.

Az effekteket a hozzdjuk tartozé gombbal kapcsolhatjuk be és ki.

B TOUCH

Ez a gomb a "Touch Response" (reagélés a billentésre)funkciot kapcsolja be és ki. Amikor ez
ki van kapcsolva, a billentylizet mindig azonos hangerdvel sz6lal meg fiiggetleniil attol,
milyen erdvel iitjiik le a billentytiket.

B SUSTAIN

Amikor ez €l (ON), a billentytizeten jatszott hangok hosszabban kitartanak.

H DSP

A PSR-2100/1100 rendelkezik egy sor beépitett digitélis effekttel, amelyek kiilonboz6 mdédon
hatnak a hangzdsra. Hasznalhatjuk a digitélis jelatalakitot (DSP), hogy a hangzast kifinomult
modon hangsulyokkal ldssuk el; a koruseffekt mélyiti a hangzast, a Symphonic-effekt
melegebbé, teltebbé teszi. A DSP-effektek kozott talalhato a Distortion is, amelyik a hangzast
teljesen eltorzitja.

25 A DSP és VARIATION effekttipusok és intenzitdsuk a MIXING CONSOLE (keverdpult) kijelzéoldalon
vélaszthatdk ki s allithatok be.

B VARIATION

Ez a paraméter véltoztatja meg a Variation-effekt bedllitasait, rdad4sul a hangzasnak mindig
mads aspektusat valtoztatja meg a tipustol fiiggden. Ha pl. a "Rotary Speaker" (Rotor-
hangszoro) effektet jeloltiik ki, a hangszoro forgési sebességét allithatjuk at lassurdl gyorsra.
B HARMONY/ECHO

Ez a paraméter a jobbkezes szolam hangszinéhez Harmony- vagy Echo-effektet fiiz.

B MONO

Itt minden sz6lamhoz (MAIN, LAYER, LEFT) bedllithatjuk, hogy a hangszin monofon
(egyszerre egy hang) vagy polifon széljon. MONO bedllitasndl ég a LED, €s ilyenkor mindig
csak az utoljara jatszott hang sz6l. Igy nagyon élethiien lehet, pl. fivésokat jatszani. A
hangszintdl fiiggéen MONO beadllitasndl a Portamento-effektet is nagyon hatdsosan lehet
bevetni, ha legato jatszunk.

425 A Portamento-effekt 1dgy hangmagassag-dtmenetet képez két egymds utdni hang kozott.
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A MONO beillitassal kiilonleges hangstilyokat adhatunk bizonyos dallamsoroknak, amelyeket a LAYER-
funkcidval a balkezes sz6lam akkordjaihoz jatszunk. A MAIN-hangszint polifon jatékmddra allitjuk, a LAYER
hangszinhez pedig a MONO beillitast valasztjuk. Ebben az esetben a dallam monofon hangzik. Prébéljuk ki az
alabbi hangszinekkel: MAIN - Brass (polifon) + LAYER - Sweet trump (monofon)

B LEFT HOLD

Ennél a funkcional a bal kezes szélam hangszine kitart a billentyli felengedése utén is —
hasonldan a sustain pedal effektjéhez. Ez a funkci6 kiilondsen hatasos, ha az automatikus
kisérettel haszndljuk. Ha pl. a billentylizet kiséreti szakaszan leiitiink, majd felengediink egy
akkordot (ha a bal kezes sz6lam €l és ha a bal hangszin Streicher — vonds), a vonds hangzas
kitart, €s ezzel a kiséret természetes teltséget nyer.

PITCH BEND-tarcsa és modulacios tarcsa

A Pitch Bend-tarcsdval a jatszott hangmagassdgot felfelé (ha a tarcsat magunktol tdvolodva
forditjuk el) és lefelé (ha a tarcsat magunk felé forditjuk) hajlithatjuk. A tarcsa visszadll
kozépallasba, amint elenged;jiik.

&S A tércsa hatdsdnak hatdrértékei bedllithatdk.

A moduléci6ds funkcidval vibrato effektet adhatunk hozz4 a billentyiikon jatszottakhoz. Ha a
tarcsat teljesen magunk felé huzzuk, az effekt intenzitdsa minimalis, felfelé tolva az effekt
er6sodik.

425 Hogy a modulicié nehogy akaratlanul is megszélaljon, az intenzitast 4llitsuk be a minimdlisra!

Az oktavbeallitas kiigazitasa
Az [UPPER OCTAVE] gombbal a MAIN és a LAYER hangszint egyszerre egy oktdvval
felfelé vagy lefelé transzponalhatjuk.

25 Az egyes sz6lamok részletekbe mend oktavbeallitisat a MIXING CONSOLE kijelzoldalon lehet
végrehajtani.

Stilusok

A PSR-2100/1100 nagy szamd, kiillonbozd zenei miifajokhoz tartozé stilussal (kiséreti
mintdkkal) rendelkezik. Ezek kisérik jatékunkat, amikor bal kézzel akkordokat fogunk le. A
stilusok listdjat a kiilon adatlistdban taldljuk.

Egy stilus megszdlaltatasa

1 Megnyomjuk valamelyik STYLE-gombot.

21A [BACKJ/[NEXT] gombbal kivalasztunk egy tarolohelyet (PRESET, USER,
FLOPPY DISK).

2-2 Kivalasztunk egy stilust az [A] - [J] gombok egyikével.
Ha egy aldrendelt listat hivtunk eld, a [8[] gombbal 1éphetiink eggyel feljebb arra az
oldalra, ahol a stiluscsoportokbdl valaszthatunk.

3 Miut4n megnyomtuk az [ACMP] gombot, a billentyiizet kiséreti szakaszan
akkordokat iitiink le. (Az elézetes beallitastol fiiggéen lehet ez a teljes billentyiizet
vagy csak az osztasponttol balra esé szakasz.)

425 Meg lehet hatdrozni az automatikus kiséret hangnemét, 1. késébb.
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4 Megnyomjuk a [SYNC.START] gombot, ezzel a hangszert szinkronstart-késziiltségbe
helyezziik.

2S5 Amikor ez a funkci6 él, a kiséret indul, amint jatszani kezdiink a billentylizeten.
5 Amint lefogunk egy akkordot a kiséreti szakaszon, indul a stilus.

A tempé6t a TEMPO [[][0]gombbal 4llithatjuk be, de hasznalhatjuk a [TAP TEMPO] funkciét
is.

425 - A [START/STOP] gombbal inditjuk a stilus ritmusszélamat.
- A ritmussz6lamot a [TAP TEMPO] gomb hasznélataval is indithatjuk. A stilust leallitjuk, és a gombra a
temponak és az iitemnek megfelelden rakopogunk haromszor, négyszer vagy otszor.

6A STYLE[START/STOP] gombbal allitjuk le a stilust.
- A funkciét az [ACMP] megnyomasaval kapcsoljuk Kki.

425 Ha egy stilust egy songgal jatszunk le, a song kiséreti sz6lamait (9 - 16. csatorna) dtmenetileg a kiséreti
stilus helyettesiti. Ezen a médon kiprébalhatunk egy songot tobbféle stiluskisérettel.

A Kiséro stilusok tulajdonsagai
A stilusok jellege és alapvet0 tulajdonsdgai a stilus neve f6l6tt 1athatok.

Session!

Ezek a stilusok még valésdghiibb és autentikusabb kiséretet nytjtanak azaltal, hogy a MAIN-
szekcidkhoz sajat akkordokat és akkordvaltdsokat valamint kiilonleges futamokat kevernek. Ezeket
ugy programoztik, hogy bizonyos zeneszdmok és bizonyos stilusok el6adasandl fellépésiink még
hatdsosabb legyen. Vigydzat, ezek a stilusok nem illenek barmilyen zeneszdmhoz, példaul néhol
hamisan sz6lhatnak.

Csak a ritmusszolam megszodlaltatasa

£S5 A ritmussz6lam a stilus része. Minden stilushoz kiilonbdzé ritmusminték tartoznak.

1 Kivalasztunk egy stilust.
2 Kikapcsoljuk az [ACMP] gombot. A ritmust elinditjuk a [START/STOP] gombbal.

45 Ha a szinkronstart funkci6 €, a ritmust indithatjuk dgy is, hogy leiitiink egy billentytit.

3 Jatszunk a ritmussal. A temp6t a TEMPO [[][0]gombbal allithatjuk be, de hasznalhatjuk
a [TAP TEMPO] funkcio6t is.

- A STYLE[START/STOP] gombbal allitjuk le a stilus ritmusszélamat.

A hangerék egyensulyanak kialakitasa - Csatornak
elnémitasa

A [BALANCE] gombbal eléhivjuk a hangerdk egyensulyanak kijelzdoldalat. Itt kiilon-kiilon
beallithatjuk az egyes sz6lamok hangerejét.

A [CHANNEL ON/OFF] gombbal eldhivjuk a kijelzdoldalt, ahol "OFF"-ra allitjuk azokat a
savokat, amelyeket el akarunk némitani.

425 A csatorna (channel) a songadatok MIDI-csatorndjdra vonatkozik. A csatornakiosztds a kovetkezo:
Song: 1 - 16 Kiséreti stilusok: 9 - 16
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Akkordlefogasi modok

A kiséretet az osztasponttol balra lefogott akkordokkal vezéreljiik. Az akkordok bal kézzel
val6 lefogédsat vagy kijelzését "Fingering"-nek nevezziik. Az automatikus kiséreten beliil
hétféle moédon lehet akkordokat lefogni.

e SINGLE FINGER (Egyujjas technika)

Ez a médozat nagyon megkonnyiti a jatékot. Egyszerti billentylikombinacidkkal igényes
zenekari kiséretet varazsolhatunk el6 dur-, szeptim-, moll- és moll-szeptim-akkordokkal. A
kovetkezd akkordlefogdsok alkalmazhatdk:

M Dir-akkordhoz egyszeriien! | B Szeptim-akkordhoz egyszerre iitjiik le az alaphangot,
leiitjiik az alaphang billentytijét. [ és egy fehér billentytit t6le balra.
B Moll-akkordhoz egyszerre iitjiik [ B Moll-szeptim-akkordhoz egyszerre iitjiik le az
le az alaphangot és egy fekete billenty(it[] alaphangot és tdle balra egy fehér és egy fekete billentyii
4ZTA laalen 10T

e MULTI FINGER
Ez az alapmddozat, amelyben a hangszer az egyujjas és a rendes akkordokra egyarant
reagdl, igy mindkét moddon lehet jatszani a két médozat kozotti dtkapcsolds nélkiil.

e FINGERED Ebben a médozatban sajat akkordokat jatszhatunk a kiséreti
billentytizetrészen, vagyis az osztasponttl balra. A hangszer ehhez megfeleld ritmus-,
basszus- és akkordkiséretet nyujt.

o« FINGERED ON BASS
Alapvetden ugyanigy mitkkodik, mint a Fingered 1, itt azonban kiegészitésként
megadhatjuk minden akkord legmélyebb hangjét - a kiséretre kijelolt szakaszon jatszott
legmélyebb hang egyszerlien kiséreti basszushangként jelentkezik. Ez azt jelenti, hogy
ebben a mdédozatban "On-Bass"-akkordokat is alkalmazhatunk, ahol az akkord
basszushangja nem azonos az alaphanggal. Egy C-moll akkordndl pl. a C helyett "E" (terc)
vagy "G"(kvint) adhaté meg basszushangnak

e AI FINGERED
Ez 1ényegében ugyanaz, mint az el6z0, csak itt haromnal kevesebb hangot kell leiitni egy
akkordhoz (az el6zdleg jatszott akkordon alapulva).

25 Al Artificial Intelligence, azaz mesterséges intelligencia.

o FULL KEYBOARD (AkkordKiséret az egész billentytizeten)
Ebben a médozatban a hangszer az egész billentylizeten felismeri az akkordokat, hasonl6
elv alapjan, mint a FINGERED mddozatndl, akkor is, ha a hangokat felosztjuk a bal és
jobb kéz kozott - pl. ha ballal basszushangot és a jobbal akkordot, vagy ha a ballal akkordot
€s a jobbal dallamot jatszunk.

45 Full Keyboard felismerési médnal az akkordok felismerése az dltalunk jatszott legmélyebb és masodik
legmélyebb hang alapjan torténik, mégpedig az egész billentylizeten. Ha a két legmélyebb hang egy oktdvon
beliil van, ezek hatdrozzdk meg az akkordot. Ha a két hangot tobb mint egy oktdv vélasztja el, a legmélyebb hang
bassushangként keriil értelmezésre. Az akkord ekkor (a masodik legmélyebb hangot alaphangnak véve) a masik,
magasabb oktdvban jatszott hangok alapjan képzodik.

e AI FULL KEYBOARD
Ebben a modozatban a hangszer gyakorlatilag mindenhez megfelel6 kiséretet general, amit
a teljes billentylizeten jatszunk. Itt nem kell térédniink az akkordok meghatarozasaval. Ugy
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alakitottdk ki, hogy a legtobb zeneszamhoz megfeleljen, de bizonyos hangszerelésekhez
nem alkalmas. Itt hiromnal kevesebb hangot is elég leiitni egy akkordhoz (az el6zdleg
jatszott akkordon alapulva).

45 Ennél a médozatnél az akkordok felismerése kb. egynyolcad idSt vesz igénybe, ezért ennél rovidebb
akkordokat a hangszer esetleg nem ismer fel..

Az akkordlistdhoz tartozé megjegyzések:

&- A zaréjeles hangokat nem kell lefogni.
- Ha harom egymas melletti (koztiik fekete) billentyit leiitiink, az akkordhangzas megsziinik, csak a ritmus
sz6l tovabb (CHORD CANCEL-funkcid).
- Ha egyetlen billentyiit iitiink le ill. egyszerre jatsszuk ugyanazt az alaphangot két szomszédos oktavban,
olyan kiséretet kapunk, amely csak az alaphangra alapul.
- Egy tiszta kvint (1+5) egy csak alaphangra és kvintre alapul6 kiséretet hoz 1étre, amely sok dur- és moll-
akkordhoz megfelel.
- Az automatikus kiséret bizonyos koriilmények kdzott nem ad varidcidkat, ha egymassal rokon akkordokat
jatszunk kozvetleniil egymds utdn, pl. néhdny moll-akkordndl, amelyeket moll-szeptim-akkordok kdvetnek.
- A hangszer megtanit minket, hogyan kell akkordokat lefogni. A CHORD FINGERING kijelz8oldalon
beallitjuk, melyik akkordot akarjuk jatszani, mire a kijelz6n megjelenik a rajz, hogyan kell lefogni.
*A megjelolt akkordot csak a feltiintetett médon lehet jatszani, a tobbi esetben a hangszer felismeri a
megforditasokat is.

Y& e

A felismert akkordok listaiat az eredeti utmutato 66. oldalan talaliuk.

A stiluspatternek felepitése (Szekciok)

A stilusok szekcidkbdl édllnak: Intro (bevezetés) Main (f6 rész), Break (sziinet) és Ending
(zarlat). Ezekkel varialhatjuk a stilusokat.

425 E funkciét arra is hasznélhatjuk, csak a ritmust szélaltassuk meg.
1 Kivalasztunk egy stilust.

2 2-1 Bekapcesoljuk a funkciét az [ACMP] gombbal.
2-2 Megnyomjuk az [INTRO] gombot.
Ha ezt még egyszer megnyomjuk, az INTRO-t megszakithatjuk még a stilus indulésa elott.
2-3 A [SYNC.START] gombbal a hangszert szinkronstart-késziiltségbe helyezziik.

3 Az Intro azonnal indul, amint leiitiink egy billentyiit, utana pedig a Main szekcidra
valt.

4 A Main szekcidkat eltolhatjuk, hogy sziinetet iktatunk be eléjiik a [BREAK] gombbal.

5 Végiil atvaltunk a zar6 részre. Az Ending utdn a kiséret automatikusan ledll. A zérlat

fokozatosan lassulva (ritardando) cseng le, ha kozben még egyszer megnyomjuk az
[ENDING/RIT.] gombot.

¢ Amikor megnyomjuk az [INTRO] gombot, barhov4 beiktathatunk egy bevezetést.

e A szekciégombok allapotkijelzdje:

LED zo6lden ég: a szekcid nincs kijelolve.

LED pirosan ég: a szekciot aktudlisan kijeloltiik.

LED nem ég: a szekci6é nem tartalmaz adatokat, ezért nem is lehet bejatszani.

e A kiséreti szakaszon a hangerdt befolydsolhatjuk a billenty(ik leiitésének erejével, 1. késébb.

e Haa [SYNC.START] gombot egy kiséret lejatszasa kozben nyomjuk meg, a kiséret ledll, és a hangszer
szinkronstart-késziiltségre valt.

o A szekcidk kozott peddllal is valthatunk.
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¢ A BREAK szekciéban dinamikus varidcidkat és sziineteket iktathatunk be a ritmusba. Ettdl eldaddsunk még
profibb lesz. Ha a kiséret kozben nyomjuk meg a [BREAK] gombot, egy titemnyi fill-in szélal meg.

e A (MAIN A/B/C/D) szekcidk jelzéfényei a Break alatt villognak. K6zben ki lehet vélasztani a kdvetkezd
Main szekciét a megfeleld gomb lenyomdsaval.

e Haaz [AUTO FILL IN] gomb él, és az iitem utolsé nyolcada utdn megnyomjuk valamelyik Main-gombot, a

fill-in a kovetkezd iitemmel indul.

A stilust a STYLE[START/STOP] gombbal is indithatjuk.

Az Intro és az Ending tipusat ugy is meghatarozhatjuk, hogy a MAIN ablakban megnyomjuk az [E] gombot.

Ha a z4r6 rész kozben megnyomjuk az Intro gombot, amint a zarlat véget ér, felhangzik a bevezetés.

Ha az [AUTO FILL IN] bedllitdsa "ON", és a zarlat kozben megnyomjuk az egyik MAIN-gombot, azonnal

felhangzik egy fill-in, amelyet a Main-szekci6 kovet.

A kiséretet Intro helyett Endinggel is indithatjuk, ilyenkor persze a kiséret nem &ll meg utdna.

¢ Ha misik stilusra valtunk, mikozben nem sz6l stilus, az tj stilus a hozz4 tartozé standard tempéban indul. Ha
a valtas stilus kozben torténik, az aktudlisan érvényes tempd érvényben marad az uj stilusndl is.

¢ Ha az [ACMP] gombot megnyomtuk, de a kiséretet nem inditottuk el, a kiséreti szakaszon mind akkordokat,
mind basszusokat jatszhatunk.

Be- és kiusztatas

A kiséreti stilusok fokozatosan elhalkulva is lecsenghetnek. Ha a stilust be akarjuk dsztatni,
megnyomjuk a [FADE IN/OUT] gombot, €s a hangszert szinkronstart-késziiltségbe
helyezziik. A funkcidt ugyanezzel a gombbal kapcsoljuk ki.

A kitsztatdshoz a gombot a stilus kozben nyomjuk meg. A be- és kidszas ideje bedllithato.

A stilus leallitasa a billentyiik felengedéséevel (SYNC.STOP)

Ennél a funkcional a kiséret leall, amint felengedtiik az 6sszes billenty(t a kiséreti szakaszon.
A kiséret folytatodik, ahogy ismét leiitiink egy billentytit.

1 Az [ACMP] gombbal elinditjuk a kiséretet.

2 Megnyomjuk a [SYNC.STOP] gombot. A SYNC.START ekkor automatikusan szintén
életbe 1€p.

3 Amint bal kézzel jatszani kezdiink, a kiséret indul.

25 A SYNC. STOP tigy is hasznalhat6, hogy a kiséreti szakaszon réviden leiitiink egy billentyfit.
4 A kiséret azonnal leall, amint a baloldalon abbahagyjuk a jatékot.

5 Amint bal kézzel leiitiink egy akkordot, a kiséret folytatodik.

6 A Kkiséretet a [SYNC.START][SYNC.STOP] gombbal allithatjuk le.

25 A SYNCHRO STOP funkci6t nem lehet bekapcsolni, ha a Full Keyboard akkordlefogdsi médban vagyunk
vagy ha a kezel6feliileten kikapcsoltuk a kiséretet.

Egy INTRO/ENDING tipusanak kivalasztasa

1 A MAIN kijelzooldalrél indulunk. Ha éppen nem ennél vagyunk, behivjuk a [DIRECT
ACCESS], majd az [EXIT] megnyomdsaval.

2 Kivalasztunk egy INTROt vagy egy ENDINGet a [D] illetve [E] gombbal.
3 A stilust ekkor az Intro vagy Ending szekcioval jatsszuk.
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Ritmusbetetek automatikus bejatszasa szekciovaltasoknal
- Auto fill-in
425 A fill-in rovid ritmikus frazis, amellyel varialhatjuk a stilust.

1 Megnyomjuk az [AUTO FILL IN] gombot.

2 Megszolaltatunk egy stilust, kozben atvaltunk a stilusszekciok kozott.
Kozottiik automatikusan felhangzanak a fill-inek.

45 Egy fill-in tigy is beiktathat6, hogy tijb6l megnyomjuk a kivélasztott MAIN-gombot.
3 A funkciébél az [AUTO FILL IN] gjbéli megnyomasaval lépiink Ki.

25 Az "Auto fill in" funkciét dtmenetileg kikapcsolhatjuk tigy, hogy a kovetkezé Main-szekcié gombjat kétszer
egymds utdn gyorsan megnyomjuk.

A kivalasztott stilushoz leginkabb ill6 kezel6feliileti

beallitasok (ONE TOUCH SETTING)

Az "Egyérintéses beallitas" lehetdvé teszi, hogy egy mozdulattal el6hivjuk az illetd stilushoz
ill6 beallitds-kombinaciét. Minden gyari stilushoz négy bedllitast programoztak, amelyeket
egy gombnyomadssal el6hivhatunk.

1 Kivalasztunk egy stilust.

2 Megnyomjuk valamelyik ONE TOUCH SETTING [1] - [4] gombot.
LED pirosan ég Az illeté OTS-bedllitas él.

LED zélden ég Az illetd6 OTS-bedllitas nem élI.

LED nem ég Nincs ilyen OTS-bedllit4s, a gomb nem haszn4lhato.

Kiilonboz6 hangszin-, effekt- és egyéb bedllitdsok, amelyek a kijeldlt stilushoz illenek,
kozvetleniil hivhatok eld. Ha nem szdl stilus, az "Auto Accompaniment” €s "Sync. Start"
funkcié automatikusan bekapcsol.

Az OTS paramétereit 1. a kiilon adatlistdban.

3 Amint bal kézzel leiitiink egy akkordot, indul az automatikus kiséret.
4 [START/STOP] gombbal leallitjuk a kiséretet.

5 Prébaljunk ki tobb OTS-beallitast! Létrehozhatunk ilyet sajat magunk is, ennek
modjat lasd az alabbiakban.

Az OTS automatikus atkapcsolasa szekiovaltasnal

Az "OTS Link" funkciéndl kényelmesen atvalthatunk egyik OTS-bedllitasrol a mésikra,
amikor masik Main-szekcidt védlasztunk ki.

25 Az egyidejii OTS- és szekciovaltas kétféle idézitéssel torténhet:

e Azonnal, amint egy masik szekciégombot megnyomunk;
o A kovetkez6 iitem elején (kiséreti stilusndl), miutdn megnyomtuk egy szekcié gombjat.

1 Megnyomjuk az [OTS LINK] gombot.

2 Ha két Main-szekcié kozott valtunk at, a hozzajuk rendelt OTS-beallitas
automatikusan érvénybe lép. A MAIN A,B, C és D megfelel az 1., 2., 3. és 4. One-Touch-
beallitasnak.

- A funkciébél az [OTS LINK]ijbéli megnyomasaval léphetiink ki.
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A kezelé6feliileti beallitasok régzitese OTS formajaban

Itt arrdl lesz sz6, hogyan hozhatjuk 1étre sajat OTS-bedllitdsainkat (stilusonként négyet). A
beallitasi paramétereket 1. a kiilon adatlistaban.

1 Kivalasztunk egy stilust.
2 Végezziik el a kezelofeliileti bellitasokat!
3 Megnyomjuk a [MEMORY]-gombot.

4 Megnyomjuk az egyik ONE TOUCH SETTING [1] - [4] gombot. Itt rogzithetjiik a
hangszin-, Harmony- és pedalbeallitdsokat.

- Megjelenik egy megerdsitést kérd tizenet. Ha ekkor a vdlaszunk "YES", a kijelzon
eldhivjuk a STYLE-kijelzéoldalt, és elmenthetjiik a beéllitds-kombinaciot.

25 Ha a kezel6feliileti bedllitdsokat nem mentjiik el ezen a médon, a bedllitdsok feliilirédnak, amint mésik
kiséreti stilusra valtunk.

Az idealis beallitasok behivasa - Music Finder

Ezzel a funkcidval egyszeriien behivhatunk minden megfelel6 bedllitast gy, hogy megadjuk a
kivant zeneszam cimét. Ez kiilonosen akkor hasznos, ha nem tudjuk, milyen beéllitdsok
volndnak megfeleldek. A javasolt bedllitdsok, amelyek egyiitt alkotnak egy kombinaciot,
atalakithatok és elmenthetdk. A Music Finder tehét képes elraktdrozni sajat beallitdsokat,
amelyeket késobb behivhatunk.
45 - A Music Finder kombinéci6i csak példdzzak az ajanlott kezeldfeliileti beallitdsokat, de kedvenc
szamainkhoz és stilusainkhoz létrehozhatunk sajat kombinacidkat.
- Ha egyben a billentytlizeten val6 jatékra vonatkozé bedlltdsokat - mint hangszin, effektek - is be akarunk

hivni, hasznélhatjuk az [OTS LINK] funkciét. Ha pedig ez nem €1, az idedlis bedllitdsokat el6hivhatjuk a
ONE TOUCH SETTING [1] - [4] gombot.

1 Megnyomjuk a [MUSIC FINDER] gombot.

2 Kivalasztunk egy kombinaciét - angolul ''record", feljegyzés.

o Az [100] gombokkal a zeneszdm cime alapjn vélaszthatunk ki kombinaciét. A két gombot
egyszerre megnyomva a kurzor az elsé kombindciora all be.

o A [4/500] gombokkal a stilus neve alapjan valaszthatunk ki kombinaciot. A két gombot
egyszerre megnyomva a kurzor az elsé kombindciéra all be.

A [6/700] gombbal kapcsoljuk be és ki a TEMPO LOCK funkciét. Ez meggétolja, hogy a
tempo stilus lejatszasa kozben megvaltozzon, amikor masik kombindcidra véaltunk 4t. Az
"on/off" bedllitds minden kijelz6oldalra (AL/FAVORITE/SEARCH 1/SEARCH 2).

« A [800] gombbal behivjuk a MUSIC FINDER RECORD EDIT funkciét, amellyel
atalakithatjuk a kivdlasztott kombindaciot.

® A kijelz0 jobb als6 sarkdban lathat6 a kombinaciok szama.

e Az [I] /[J] gombbal kombindcidkat keresiink. A MUSIC FINDER SEARCH oldalon
bevissziik a keresési szempontokat. A SEARCH 1 vagy 2 eredménye a két oldalon
taldlhato.

¢ A [H] gombbal a kivélasztott kombinacidkat felvessziik a "Kedvencek" kozé. Amikor
megjelenik a megerdsitést kérd kérdés, "YES"-szel valaszolunk.

¢ A [G] gombbal megvaltoztatjuk a kombinécidk sorrendjét.

¢ Az [F] gombbal csoportosithatjuk a kombinacidkat:
- MUSIC Csoportositas cimek szerint.
- STYLE Csoportositas a stilusok neve szerint
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- BEAT Csoportositas az iitemfajta szerint
- TEMPO Csoportositds tempd szerint

e Felso sor: a kombinaciok kijelzése

- ALL Minden kombin4cid kijelzése
- FAVORITE A "kedvencek" oldaldra felvett kombinaciok kijelzése
- SEARCH 1/2 A SEARCH keresofunkcidval talalt kombindcidk

3 Megszdlaltatjuk a stilust.

425 A kombinacidkat kivdlaszthatjuk az adatbevivé tarcsival és az [ENTER] gombbal is.

Az idealis beallitasok megkeresése - Music Finder-keresés

A kombindaciokat atkutathatjuk cimek vagy kulcsszavak alapjan. Az eredmények a kijelz6n
jelennek meg.

1 Az [I] vagy [J] gombbal elinditjuk a SEARCH 1 vagy 2 kereso funkciét a MUSIC FINDER
kijelzéoldalon.

2 Megadjuk a keresési szempontokat - 1. aldbb-, majd elinditjuk a keresést a [START
SEARCH] gombbal.

A szempontoknak megfeleld kombinaciok megjelennek a SEARCH kijelz6oldalon. A

keresési szempontok bedllitdsardl bovebbet a kovetkezo kijelzon taldlunk.

W [A] MUSIC

Keresés cim alapjan. Ezt a gombot megnyomva el6hivhatjuk a kijelzét, ahol a zeneszdm cimét
adhatjuk meg. Miutdn ezt megtettiik, a kereso felsorolja az dsszes cimet, amely a megadott
szot/szavakat tartalmazza.

B [B] KEYWORD

Keresés kulcssz6 alapjan. Ezt a gombot megnyomva eléhivhatjuk a kijelz6t, ahol a kulcsszot
adhatjuk meg. Miutadn ezt megtettiik, a kereso felsorolja az dsszes cimet, amely a megadott
szOt/szavakat tartalmazza. Tobb sz6t is megadhatunk vesszovel elvdlasztva. A keres6 funkci6
felsorolja az 6sszes kombindciot, amely legaldbb az egyik kulcssz6t tartalmazza.

B [C]STYLE

Keresés stilusfajl szerint. Ezzel a gombbal hivjuk elé a STYLE FILE SELECT kijelzdoldalt.
A kivant kiséreti stilust kivalasztjuk az [A] - [J] gombbal. Ezzel a praktikus funkciéval
megtalaljuk az 6sszes dalt, amely egy meghatarozott kiséreti stilust hasznal.

B [D] BEAT
Keresés az iitemfajta vagy ritmikai feeling alapjan.

B [E] SEARCH AREA
Itt meghatarozunk egy keresési teriiletet. A SEARCH 1 és 2 hasznélatdval tovabb sziikithetjiik
a keresést.

M [F ] - [H] CLEAR
Toroljiik a bal oldalon megadott fogalmat.

m [100] TEMPO FROM
A keresést a temp0 hatarértékei szerint is lesziikithetjiik. Itt adjunk meg az als6 hatarértéket. A
két gomb egyiittes lenyomasaval a temp6 értékét azonnal a minimumra allitjuk be.
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m [200] TEMPO TO
A keresést a tempd hatarértékei szerint is lesziikithetjiik. Itt adjunk meg a felsé hatarértéket. A
két gomb egyiittes lenyomdasaval a tempd értékét azonnal a maximumra allitjuk be.

m [300] - [500] GENRE
Keresés miifaj szerint. Valaszthatunk, hogy a keresés valamennyi stilusra kiterjedjen (ANY),
csak a gydrilag beprogramozottakra vagy a sajat magunk 4ltal 1étrehozottakra.

| [80] CANCEL
Itt szakitjuk meg a folyamatot és tériink vissza az el6z0 kijelz6oldalra.

A Music Finder kombinacidinak atalakitasa

Ezen a kijelzon el6hivhatunk kombindcidkat, amelyeket hozzdigazithatunk igényeinkhez.
Sajat kombindcidkat is 1étrehozhatunk.

425 Gyari kombinacidkat is 4t lehet alakitani vagy torolni. A véletlenszer(i megvaltoztatast vagy torlést
elkeriilendd, mentsiik el az ij kombinicidt 4talakitds utdn!

1 A MUSIC FINDER oldalon megnyomjuk a [800] (RECORD EDIT) gombot.

2 Megviltoztatjuk ill. toréljiik egy kombindcié adatait. Uj kombindcidkat is 1étrehozhatunk.
Ennek moédjat 1. alébb.

425 Az dsszes Music Finder-adatot elmenthetjiik egyetlen f4jlban. Amikor egy ilyen f4jlt eléhivunk, megjelenik
a kérdés, hogy a betoltendé kombindcidk az aktudlisakat helyettesitsék ("replace") vagy hozzajuk
csatlakozzanak ("append").

¢ Replace: A hangszer valamennyi Music Finder-bejegyzése torlddik, az 1j kombinicidk veszik 4t a helyiiket.

e Append: Az eldhivott kombinacidk elfoglaljak a még szabad helyeket.

W [A] MUSIC
Keresés cim alapjan. Ezt a gombot megnyomva el6hivhatjuk a kijelz6t, ahol a zeneszdm cimét
adhatjuk meg, és atalakithatjuk a cimet.

B [B] KEYWORD

Keresés kulcssz6 alapjin. Ezt a gombot megnyomva el6hivhatjuk a kijelz6t, ahol a kulcsszot
adhatjuk meg. Miutan ezt megtettiik, dtalakitjuk a fogalmat. Egyszerre tobb kulcsszat is
megadhatunk, vesszovel elvalasztva.

B [C]STYLE

F4jlnév kivélasztasa 4talakitdsra. Mindig adjunk meg egy nevet, amikor j kombinéci6t
hozunk létre. Ezzel a gombbal hivjuk eld a STYLE FILE SELECT kijelzdoldalt. A
megvéltoztatni/torolni/létrehozni kivant fajlt kivalasztjuk az [A] - [J] gombbal.

425 A STYLE FILE SELECT kijelzd csak arra hasznalhat6, hogy a stilusnevet keresésre kivalasszuk. Itt nem
lehet kiséreti stilust el6hivni.

B [D] BEAT
Atdolgozni kivant litemfajta kivadlasztasa. Ha a [C] gombbal masik f4jlt valasztottunk ki, az
titemfajta aktudlis bedllitasat a kivalasztott f4jl beallitasa feliilirja.

25 Az itt elvégzett beallitds csak a MUSIC FINDER keresé funkcidjara vonatkozik, a kiséreti stilus tényleges
titembeallitdsat nem érinti.

B [E] FAVORITE
Itt flizziik hozza a kivalasztott kombinacidt a kedvencek listdjahoz.
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M [F ] - [H] CLEAR
Toroljiik a bal oldalon megadott fogalmat.

H [I] DELETE RECORD

Toroljiik a kivalasztott kombindcidkat. A megfeleld indexszdmu kombinécié helye iiriil ki.
Amikor ezt a gombot megnyomjuk, megjelenik a megerdsitést kérd kérdés.

YES Ezzel a kombindciét toroljiik és a kijelzdablakot bezarjuk.

NO Ezzel a kijelz6ablakot bezarjuk torlés nélkiil.

CANCEL Ezzel az iizenetet bezdrjuk és visszatériink az el6z06 kijelzdoldalhoz.

H [J] NEW RECORD

Uj kombindci6 létrehozdsa. Szamként a legalacsonyabb szabad indexszdmot adja meg a
hangszert. Amikor megnyomjuk ezt a gombot, megjelenik a megerdsitést kérd kérdés.

YES Ezzel Iétrehozzuk a kombinacidt, és bezarjuk a kijelzdablakot.
NO Bezarjuk az ablakot anélkiil, hogy létrehozndnk a kombinaciot.
CANCEL Ezzel bezdrjuk az iizenetet, és visszatériink az el6z0 kijelzdoldalhoz.

25 A kombindcick maximalis szdma a PSR-2100-nél 2500, a PSR-1100-nél 1200.

m [100] TEMPO
Meghatéarozza a kivélasztott kombindcié tempdjat. Ha a fajlt a [C] gombbal megvéltoztatjuk,
a tempd automatikusan a megvaltoztatott fajlra valt.

m [300] - [500] GENRE
Meghatarozott mifaj kivalasztisa dtalakitas céljabol. A keresés kiterjed a gyari és a sajat
mifajokra.

H [600] GENRE NAME

Itt adunk meg egy miifajnevet. A gomb megnyomadsdval behivjuk a kijelzéoldalt, ahol
megadhatjuk a miifaj nevét, majd ezt tetsz€s szerint dtalakithatjuk. Max. 200 miifajnevet
menthetiink el.

Az altalunk megadott miifajnevek akkor 1épnek €letbe, ha az aktualis kombindacio feliilirdsa
utdn megnyomjuk az [80] OK vagy ha egy tij kombin4ci6 bevitele utdn a [J] (NEW
RECORD) gombot nyomjuk meg.

Ha a MUSIC FINDER EDIT kijelz6oldalt elhagyjuk anélkiil, hogy egy kombinécién
véltoztattunk volna, a beadott miifajnév torlddik.

| [8[]] OK
A kombinacién végrehajtott véaltoztatdsok érvénybe Iéptetése.
Amikor megnyomjuk ezt a gombot, megjelenik a megerdsitést kérd kérdés.

YES Ezzel behelyettesitjiik a kombindcidt, és bezarjuk a kijelzdablakot.
NO Bezarjuk az ablakot anélkiil, hogy behelyettesitenénk a kombindciét.
CANCEL Ezzel bezdrjuk az iizenetet, és visszatériink az el6z0 kijelzdoldalhoz.

| [80] CANCEL
Itt szakitjuk meg a folyamatot és tériink vissza a MUSIC FINDER kijelz6oldalra.

@ Ahhoz, hogy az adatok megmaradjanak! mentsiik el a Music Finder valamennyi feljegyzését egy fdjlban! Az el
nem mentett adatok elvesznek, amint masik Music Finder-f4jlt nyitunk meg vagy ha visszadllitjuk a gyari
beallitdsokat.

A Multi Padok



Ezekkel egy sor rovid, eldzetesen felvett ritmus- és dallamszekvencidkat jatszhatunk be, hogy
valtozatosabbd tegylik jatékunkat.

A Multi Padok megszolaltatasa

1 Kivalasztjuk a MULTI PAD Kkijelzon a kivant bankot.

2 Megnyomjuk az egyik Multi Pad-gombot.

A hozza tartozo zenei frazis teljes egészében felhangzik, mikézben nyomjuk a gombot.
A frazist jaték kozben kétféleképpen dllithatjuk le:

Az 0sszes Padot a [STOP] lenyomadsaval allithatjuk le.

Ha bizonyos Padokat akarunk leéllitani, egyszerre lenyomjuk a [STOP] gombot és a
leéllitani kivant Pad gombjat.

425 - Amikor csak tetszik, megnyomhatjuk barmelyik Multi Pad-gombot, a hozz4 tartozé Pad az aktualisan
bedllitott tempdban fog felhangzani.
- Egyszerre két, harom vagy négy Padot is meg lehet sz6laltatni.
- Ha lejatszds kozben 1jb6l megnyomjuk a Multi Pad gombjat, a lejatszds ledll, majd elolrdl indul.

Akkordkiigazitas

1 Lenyomjuk az [ACMP] gombot.

2 Bal kézzel leiitiink egy akkordot, és megnyomjuk valamelyik Multi Pad-gombot.
Az eredeti uitmutaté példdjdaban (76. oldal) a Pad 1 frazisat a hangszer lejatszasnal F-ddrba
transzpondlja. Probaljuk ki az eljarast mds akkordokkal és Padokkal is! Az akkordokat a
Padok lejatszasa alatt is megvaltoztathatjuk.

425 A "Chord Match on/off" (akkordkiigazitds be/kikapcsolva) dlldsa a kivalasztott Multi Pad-banktdl fiigg.

Multi Padok atalakitasa

Ezzel a funkcidval bizonyos Multi Pad-bedllitdsokat d&tmdsolhatunk egyik Padbdl a masikba.
Ehhez a Multi Pad kijelzéoldal alatt megnyomjuk a [80] gombot. A kovetkez6 oldalon az [A]
[B] [F] [G] egyikével kivélasztjuk a Multi Pad(oka)t. Az alsé sor azonos az "Open/Save"
kijelzdoldallal. A jobb szE€ls6 gombbal 1éphetiink eggyel feljebb a kijelzdoldalal
hierarchidjiban.

Songok lejatszasa

Ebben a részben arrdl lesz szd, hogyan jatszhatunk le zeneszamokat. A "song" fogalma itt
magdban foglalja a gyérilag programozott zeneszamokat, a sajat felvételeket és a
kereskedelemben kaphat6 zenei szoftvereket. Ezeket véltozatos médon hasznalhatjuk fel, pl.
jatszhatunk hozz4djuk, jaték kozben pedig a kijelz0rol olvashatjuk a szoveget és a PSR-2100-
nél a kottét.

Ha a hangszerre mikrofont kétiink, énekelhetiink a zeneszdmhoz, mikdzben a hangszer
automatikusan "vokélozik" hozza.

Kompatibilis songfajltipusok

General E logo alatt GM-formatumu (General MIDI) songfajlokat talalunk.
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MIDI

XG E logo alatt a Yamaha XG-formatumu songf4jljait taldljuk. Az XG a GM
szabvany tovabbfejlesztése, amely tobb hangszint, nagyobb

alakithatsagot és érdekesebb effeketeket kindl.

DISK E logo alatt a lemez Yamaha DOC-formdtumu songadatokat tartalmaz.

ORCHESTRA

XF E logo alatt a Yamaha sajat MIDI-formatumaban programozott f4jljait talaljuk.

425 A kereskedelemben kaphat6 zenei adatok a szerzéi jog védelme alatt llnak, és csak a vasdrlé személyi
haszn4latdra késziiltek.

425 A hangszerrel kompatibilis f4jltipusokrdl 1. bévebben késébb.

A gyari programozasu szamok lejatszasa

1 Megnyomjuk a MAIN kijelzdoldalnél az [A] gombot, ezzel belépiink a SONG OPEN
kijelzdoldalra.

425 Ha nem a MAIN-oldal lathat6, megnyomjuk egymds utdn a [DIRECT ACCESS] és az [EXIT] gombot..

25 A f6 kijelzéoldalon hangszin-, tempé- stb. bedllitasokat végezhetiink, amelyeket azutdn automatikusan
behivhatunk a songok lejatszdsakor.

2 2-1 A SONG oldalon a [BACKJ/[NEXT] gombbal kivalasztjuk a meghajtot. A példan ez a
PRESET, vagyis a gyarilag beprogramozott songok memoriaja.
2-2 Az [A] [B] [C] gombbal kivalasztjuk valamelyik konyvtarat, majd ezen beliil valamelyik
songot.

425 A szinkronstart-késziiltséget a [TOP] és a SONG[START/STOP] gomb egyiittes lenyomésaval allithatjuk be.
A song indul, amint leiitiink egy billentyiit. Ezt a funkcidt hasznalhatjuk a kiséreti stilusok szinkronstart-
funkcidjaval egyiitt is.

425 A [FADE IN/OUT] gombbal lagyan be- és kitsztathatjuk a zeneszdmot és a kiséretet.
3A [START/STOP]-gombbal inditjuk a lejatszast.

A TEMPO [[] és [[] vagy a [TAP TEMPO] gombbal bedllithatjuk a tempot.
Az ut6bbi esetben a temp6t lejatszas kozben is atéllithatjuk lekopogéssal.

425 A songokat lejatszhatjuk sorozatban egymds utdn. Ehhez a SONG SETTING meniiben a SONG CHAIN
PLAY paramétert ON-ra allitjuk.

N A SONG [START/STOP]-gombbal allitjuk le a lejatszést.
Az [EXIT] gombbal térhetiink vissza az el6z6 kijelz6oldalhoz.

45 Ellendrizziik, hogy a hangszer nyelvének bedllitdsa megegyezik-e a song f4jlnevének nyelvével.

Egy song és egy kiséreti stilus egyiittes lejatszasa

Amikor egyszerre inditunk el egy songot és egy kiséreti stilust, a song adatainak 9-16 csatorndjat a
kiséreti stilus csatorndi helyettesitik, ilyenkor az dj kiséret stilusai és funkciéi lépnek érvénybe.
Végezziik el az aldbbi bedllitdsokat, és jatsszunk be akkordokat a songfé;jl akkordjai helyett.

e [ACMP] gomb ON

e [AUTO FILL IN] gomb ON

1 Kivalasztjuk a songot, és elinditjuk a lejatszast a SONG [START/STOP]-gombbal.

2 Kivalasztjuk a Kiséreti stilust.

3 Elinditjuk a stilust a STYLE [START/STOP]-gombbal.
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4 A song lejatszasa kozben beiktathatunk egy BREAK-et, atkapcsolhatunk szekciok kozott,
bejatszhatunk Fill-in-eket.
A stilus automatikusan ledll a zeneszdm végén, vagy amikor a songot leallitjuk.

425 A kiséret automatikusan ledll a songgal egyiitt. Amikor a kiséret sz6l, és kozben elinditunk egy songot, a
kiséret automatikusan leall.

Songok lejatszasa lemezrol

Behelyeziink egy lemezt cimkével felfelé a meghajtoba.

A lejatszasndl ugyanaz az eljards, mint a gydrilag beprogramozott szimoknal azzal a
kiilonbséggel, hogy a kijelzén a FLOPPY DISK meghajtét kell kivalasztani.

425 - Olvassuk el az dtmutaté elején a lemezek kezelésérél sz6l6 részt!

- Beidllithatjuk, hogy a hangszer automatikusan az elsé zeneszamot allitsa-e be, amikor betesziink egy

lemezt a meghajtéba.
- A hangszer egyes songfajljait in. szabad tempdval ("free tempo") programoztak. Ilyenkor a kijelzon az
litemszdm nem felel meg a ténylegesnek, de arra azért kdvetkeztethetiink belle, mennyi van még hétra a
zeneszambol.
- Egyes nagy adatmennyiséggel biré songokat a hangszer nem képes olvasni, ezért el sem hivhatjuk ezeket.
A maximdlis kapacitds 200-300KB, ez a songok adattartalm4tdl fiiggéen valtozhat.

A lejatszasra vonatkozo tovabbi funkciok

B Ismétlés/Vissza- és elorecsévélés

- Lejatszas kozben a [TOP]-gombbal elérhetjiik, hogy a song visszatérjen az elejére és djra
induljon. Amikor a szdmnak vége van, ezzel a gombbal egyszeriien visszatériink az elejére.
- A [REW] és [FF] gombbal hivjuk el6 a SONG POSITION kijelzéoldalt. A SONG
kijelz6hoz az [EXIT] gombbal térhetiink vissza.

SONG POSITION kijelzéoldal
Amikor "BAR" a kivalasztott bedllitds, a [REW] és [FF] gombbal megadhatunk egy
titemszdmot (a song elejétdl szdmitva).
Amikor "PHRASE MARK" a kivalasztott bedllitds, a [REW] és [FF] gombbal
megadhatunk egy frazisjelzészamot.
A "PHRASE MARK" csak akkor ldthatd, ha a song tartalmaz frazisjelzéseket. ""BAR"
és "PHRASE MARK" kozott a [J] gombbal valthatunk, a kivant iitemet vagy
frazisjelzést pedig a [REW] és [FF] gombbal adjuk meg.

425 Frazisjelzés Ez az adatok a song bizonyos helyét jeloli meg.

B A hangerdegyensiily kiigazitasa/Egyes csatornak elnémitasa
A [BALANCE] gombbal hivjuk eld a hangerdegyensuly bedllitdsara szolgélé kijelzot.
A [CHANNEL ON/OFF] gombbal hivjuk el6 a kijelzdt, ahol egyes csatorndkat
némithatunk el.

A CHANNEL ON/OFF Kkijelzéoldal

A [CHANNEL ON/OFF] gombbal hivjuk el6 a SONG regisztert, ahol kikapcsolhatunk
egyes csatorndkat ugy, hogy "OFF"-ra dllitjuk 6ket. Ha egy csatornat széloban akarunk
megszodlaltatni, megnyomjuk az illetd csatorna gombijat. Ezt az dllapotot ugyanazzal a
csatornagombbal lehet kikapcsolni.

425 Csatorna Csatorndn a songadatok MIDI-csatorn4it kell érteni.

Csatornakiosztas:
Song 1-16
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Kiséreti stilus 9 -16

es szolamok elnémitasa — Track1/Track2/Extra Tracks

Ezzel a funkcidval egyes szolamokat (Track1/Track2/Extra Tracks) némithatunk el, hogy csak
azok szolaljanak meg, amelyeket hallani akarunk. Ha pl. egy zeneszam dallamvonalét akarjuk
begyakorolni, elnémithatjuk a jobbkezes sz6lamot, amelyet bejatszhatunk magunk.

1 Kivalasztjuk a songot, amelyet le akarunk jatszani.

2 Az [EXTRA TRACKS] gombbal ki- és bekapcsolhatjuk a jobb- és balkezes szélamon
kiviil az 0sszes sz6lamot.

A [TRACK2 (L)] és [TRACKI1 (R)] gombbal kapcsoljuk be és ki a bal- és jobbkezes
sz6lamot.

25 A "Track 1" és "Track 2" csatornakiosztdsat meg lehet valtoztatni és meg lehet adni, melyik szélam
némuljon e el e gombok megnyomdsakor.

425 Ha egy misik songot inditunk el, minden sdv automatikusan bekapcsol.

3 A[START/STOP] gombbal inditjuk a lejatszast.
A TEMPO [[] és [[] gombbal bedllithatjuk a tempot.

- A SONG [START/STOP] gombbal 4llitjuk le a lejdtszdst.

Eqgy Kijelolt szakasz ismételt lejatszasa ("Repeat")
Ebben a funkcidban kijeldlhetiink két pontot (A és B), és a kettd kozotti szakaszt ismételten
lejatsszuk.

1 Elinditjuk a zeneszamot.

2 Megnyomjuk a [REPEAT] gombot a songnak azon pontjan, ahonnan az ismétlésnek
kezdddnie kell. Ezutdn megnyomjuk a gombot még egyszer ott, ahol az ismétlésnek véget kell
érnie.

25 Az A és B pontot nem csak lejatszas kozben lehet megadni. A [REPEAT] gombbal kijelsljiik az A pontot,
majd eldrecsévéliink a kivant végpontig, és megjeldljiik a B pontot a [REPEAT] djbdli megnyomasaval.

- A B pontot nem lehet az A el6tt kijelolni.

- Ha csak A pontot adunk meg, az ismétlés innentdl kezdve a song végéig tart.

- Az A és B pont torlédik, ha masik songot védlasztunk ki, ha megszakitjuk a REPEAT-funkciét vagy masik
ismétld funkciét - pl. "Phrase Repeat" vagy "Song Chain Play" - véalasztunk ki.

3 Automatikus beszdmolds utdn (amellyel atvehetjiik a frazis tempgjat) indul az A és B pont
kozotti szakasz ismétlése.
A [TOP] gombbal térhetiink vissza barmikor az A ponthoz.

4 A[START/STOP] gombbal 4llitjuk le a lejatszst.
- Az ismétlési funkciét a [REPEAT] gombbal 4llitjuk le.

A kotta megjelenitése a kijelzén

Ez a funkcié automatikusan megjeleniti a kottat a kijelzOn, mikdzben egy song sz6l. Ez a
funkci6é mind sajat felvételkor, mind demo zeneszamok lejatszasakor nagyon hasznos.

1 Kivalasztjuk a kivant zeneszdmot.



47

2 A MAIN kijelz6oldalndl megnyomjuk a [C] gombot.
45 Ha nem a MAIN-oldal ldthat6, megnyomjuk egymds utdn a [DIRECT ACCESS] és az [EXIT] gombot.

3

[100]  Be- és kikapcsolja a balkezes szélam abrazoldsét. Egyéb bedllitdsoktol fiiggden
lehetséges, hogy ez a paraméter nem all rendelkezésre Ilyenkor a

[800] gombbal 4tlépiink a kdvetkezd kijelzére 1épiink, és a LEFT CH. bedllitasat beallitjuk
barmire, csak nem "AUTO"-ra. A FUNCTION meniiben pedig el6hivjuk a SONG
SETTING kijelz6t, és a TRACK?2 paramétert beallitjuk valamilyen csatornara.

[200]  Be- és kikapcsolja a jobbkezes sz6lam dbrazoldsat. Az 1. csatorna keriil
automatikusan kijelolésre, ha a SONG SETTING kijelzéoldalon a TRACK1
paraméter bedllitasa "OFF".

[300] Be- és kikapcsolja a dalszovegek megjelenitését. Ha ilyen nincs, akkor nem mutat
semmit.

[400] Be- és kikapcsolja az akkordok megjelenitését. Ha a song nem tartalmaz ilyen
adatokat, akkor itt nem lathaté semmi.

[500] Be- és kikapcsolja a hangok (hangmagasség) kifrdsat.

[600] Meghatdrozza a hangjegyiras felbontdsat
SMALL  Kis méretli dbrazolés
LARGE  Nagy méretli dbrdzoléds

[8U0] Ezzel hivjuk el6 a hangjegyiras pontos bedllitasdnak kijelz8oldalat.

425~ A megjelenitett hangokat a hangszer a songadatok alapjan mutatja. Ennek kovetkezményeként a

megjelenités esetleg nem egyezik meg a nyomtatott kottaval, kiillondsen akkor nem, ha bonyolult részeket
vagy kiilonosen rovid hangokat kell dbrdzolni.

- A hangszer egyes songfajljait in. szabad tempdval ("free tempo") programoztak. Ilyenkor a kijelzén az
iitemszam, a taktusiités és a tempd nem felel meg a ténylegesnek, de arra azért kovetkeztethetiink beldle,
mennyi van még hdtra a zeneszambol.

- A [RIGHT] és [LEFT] nem kapcsolhat6 ki egyszerre.

- A hangjegy neve a hangjegy bal oldaldn lathatd. Ha itt tdl kevés a hely, a név felfelé tolodik el.

- Megemelhetjiik a megjelenitett iitemek szadmat igy, hogy csokkentjiik az egyéb kijelzett adatokat.

- Ha a médositdjelek nem dbrazolhatdk egy sorban, akkor a kovetkezd sorban a taktus kdzepétdl kezdve

lathatok.
- A kotta megjelenitésének funkcidja nem hasznédlhaté songadatok megvaltoztatdsara.

A hangjegyiras pontosabb beallitasai

425 Ha "LEFT" és "RIGHT" egyazon csatorndra van bedllitva, a jobb és a bal kézzel leiitott hangok egy
kombindlt rendszerben keriilnek lejegyzésre.

m [100] LEFT CH/ [200] RIGHT CH

Itt hatdarozzuk meg a LEFT (balkezes) és a RIGHT (jobbkezes) szélam csatorndjat. Ez a

bedllitas visszadll AUTO beallitdsra, ha egy masik songot valasztunk ki.

AUTO A csatornakiosztas automatikus, azaz a szélamokat ahhoz a csatornahoz
rendeljiik, amelyet a FUNCTION meniiben a SONG SETTING
kijelz6oldalon beallitottunk.

1-16 A sédvot a megadott csatorndhoz rendeli.

OFF (csak LEFT CH) Nincs csatornakiosztas

m [3001,[400] KEY SIGNATURE
Itt lehet a song kozepén (ott, ahol ledllitjuk a zeneszdmot), hangnemet valtani.
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A hangnemek listdjdt l. az eredeti utmutato 84. oldaldn.

Az iires hangjegy a dir hangnem, a teli hangjegy a parhuzamos mollhangnem alaphangjat
jeloli.

m [500] QUANTIZE

Itt allithatjuk be a partitira hangfelbontasit. Megvaltoztathatjuk vagy kiigazithatjuk a
megjelenitett hangok 1d6értékét, igy egy meghatdrozott hangértékhez igazodnak. Ehhez a
songban el6forduld, legkisebb hangértéket kell megadni.

Hangfelbontas:

1/4, 1/8, 1/16, 1/32, 1/4-triola, 1/8-triola, 1/16-triola, 1/32-triola.

2140 2

meg a kottdban.

m [6 0] NOTE NAME
Amikor ennek bedllitdsa "ON", a hangjegy a szolmizacids jellel egyiitt jelenik meg.

ABC A hangokat betiijeleik képviselik (C, D, E, F, G, A, , B/H)
Fixed Do ("Rogzitett do") A hangok a nyelvtdl fiiggden szolmizdcids jelekként jelennek
meg.

Movable Do ("Mozg6 do") A hangokat szolmizécids jelek képviselik a hangkdzoknek
megfelelden, az illetd hangnemmel 6sszhangban. Az alaphang mint "do"
jelenik meg. Példa: G-dirban a sz6 alaphang doként jelenik meg. A kijelzés itt
is a bedllitott nyelvtdl fiigg.

m [80] OK
Bezarja a bedllitasok kijelzdjét. Az [ENTER] gombbal is megtehetjiik.

25 A kijelzéoldalak kozott alBACK)/[NEXT] gombokkal vagy pedallal is valthatunk.

m [8(]] CANCEL Bezarja a kottakijelzés bedlltdsainak oldalat a beéllitdsok
megviltoztatdsa nélkiil. Ugyanezt az [EXIT] vagy [RECORD] gombbal is megtehetjiik.

A dalszovegek megjelenitése (Lyrics)

Ez a funkci6 egy song lejatszdsa kozben mutatja a dalszoveget, igy konnyebben énekelhetiink
a songhoz.

1 Kivalasztunk egy dalt.
2 A MAIN kijelzooldalon megnyomjuk a [B] gombot.

25 A dalszoveg eredeti nyelven keriil kijelzésre. Ha a kijelzén a szoveg torzan vagy olvashatatlanul jelenik
meg, ezen lgy segithetiink, ha a SONG SETTING kijelzdoldalon megvaltoztatjuk a "LYRICS
LANGUAGE" beillitést.

3 Megjelenik a szoveg kijelzéoldala a cimmel és a szerzovel.
25 Az titmutat6 példdjaban a "Lyrics" kivélasztidsa a PRESET(SONG) funkciélistabdl torténik.

4 Elinditjuk a songot a szokasos moédon.

5A dalszoveg megjelenik a kijelzoén a zeneszam kozben.

25 A dalszoveget meg lehet valtoztatni.

A SONG [START/STOP]-gombbal allitjuk le a lejatszast.
Az [EXIT] gombbal térhetiink vissza az el6z0 kijelzdoldalhoz.
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Sajat kezel6feliileti beallitasok elmentése és
eléhivasa - Registration Memory

A "Registration Memory" ("Beallitasok rogzitése") funkcidval elmenthetjiik kezelofeliileti
bedllitasainkat. Ezek elohivdsahoz csak meg kell nyomni a megfeleld6 REGISTRATION
MEMORY -gombot.

A kezelbfellileti beallitasok elmentése - Registration Memory

Ebben a funkcidban elvégezziik valamennyi kezeldfeliileti bedllitast, és a "Registration

nn

Memory" "emlékeztet" minket.

25 A lemezen 1év6 songok, stilusok és Multi Padok nem menthetdk el a Registration Memory-ban! Azokat csak
mdsolhatjuk a SONG/STYLE/MULTI PAD kijelz6oldalon a "USER" mezdben.

1 Beallitjuk a kezelofeliileti elemeket. Az elmenthetd bedllitasok listdjat 1. a kiilon adatlista
paraméter-tablazataban.

2 Megnyomjuk a [MEMORY] gombot.
3 A [200}7000] gombbal kivalasztjuk a paramétercsoportot, amelyet el akarunk menteni.

Ehhez a kijelz6hoz az adatbevivd tarcsaval is eljuthatunk. Egy paramétercsoport elmentéséhez

kijeloljiik a megfeleld mezot. A ki nem jelolt paramétercsoportot nem lehet rogziteni. Ezaltal

megOrizhetiink bedllitdsokat akkor is, ha valtunk az eldzetes bedllitdsok kozott, amelyeket a

Registration Memory tarol. A "Freeze" funkcidval megévhatunk bizonyos beallitdsokat a

valtozastol.

[800] gombbal kijeloljiik a hozza tartozé rubrikét. Erre hasznalhatjuk az [ENTER] gombot is.

[800] gombbal t6roljiik a kijelolést. Erre hasznélhatjuk az [ENTER] gombot is.

Az [I] gombbal megszakitjuk a mentést és visszatériink a MAIN oldalra. Erre hasznalhatjuk

az [EXIT] gombot is.

A beallitasok elmentéséhez megnyomjuk a REGISTRATION MEMORY csoport

valamelyik szamgombjat.

LED zolden ég A bedllitast elmentettiik, de nem jeloltiik ki.
LED pirosan ég A beillitast elmentettiik, és éppen kijeloltiik.
LED nem ég A bedllitas nincs elmentve.

&5 Mentésnél az illeté gomb alatt elmentett bedllitasok torlédnek, helyiiket az Gj adatok veszik t.

Sajat beallitasok elmentése a Registration Memory-ban

A bedllitasokat, amelyek a REGISTRATION MEMORY nyolc bankjat foglaljdk el, egyetlen

fajlban keriilnek elmentésre.
Az [1] - [8] gombok alatti bedllitisok mind egy "bankot" alkotnak. A bankokat "USER" vagy
"FLOPPY DISK" alatt mint Registration Bank File lehet elmenteni.

425 Ne feledjiik, hogy a fajlok helyigénye a bedllitott funkciék mennyiségétol fiigg.

1 Megnyomjuk a MAIN Kkijelzéoldalnal a [J] gombot, ezzel belépiink a REGISTRATION
BANK kijelzdoldalra.

45 Ha nem a MAIN-oldal ldthat6, megnyomjuk egymds utdn a [DIRECT ACCESS] és az [EXIT] gombot.

2 Elmentjiik a beallitasokat egy fajlba.
A [80] gombbal hivjuk el6 a REGISTRATION EDIT kijelz8oldalt.

REGISTRATION EDIT Kkijelzooldal
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Az aktualis memoriafdjl (REGIST.) tartalma megjelenik a REGISTRATION EDIT kijelz6n.
Itt 1athato a tarolt beallitisok megnevezése, €s az illetd REGISTRATION MEMORY -
gombok LED-je zolden ég.

Ezen a kijelz6oldalon lehet az elmentett bedllitdsokat kivélasztani, el/atnevezni vagy torolni.

Select Megnyomunk egy gombot [A] - [J]. A "REGIST." kijelzd 6sszekottetésben 4ll a
REGISTRATION MEMORY -gombokkal. Ha a régzitett bedllitdsokat a kijelzén
valasztjuk ki, az illeté gomb LED-je pirosan ég.

Name Ugyanaz az eljaras, mint a "F4jlok és konyvtarak elnevezése".
Delete Ugyanaz az eljaras, mint a "Féjlok és konyvtarak torlése".

Az eredményt elmentjiikk a REGISTRATION BANK oldalra visszatérve a [8[]
gombbal.

A Registration Memory-ban elmentett beallitasok behivasa

Eldhivhatjuk egyszerre valamennyi vagy csak egy bizonyos bedllitdst. Ha pl. a
REGISTRATION MEMORY kijelz6oldalon kikapcsoljuk a "STYLE" kategoriat, az aktualis
stilus megmarad akkor is, ha mésik elmentett beallitast hivunk be.

& A REGISTRATION BANK kijelz6oldalon kivéalasztunk egy bankot.

A beallitasok behivasa
Megnyomjuk valamelyik REGISTRATION MEMORY-gombot, amelyiknek a [ ED-je zolden ég.

425 A REGISTRATION MEMORY-ban elmentett bedllitisokat tigy programozhatjuk, hogy sorban vagy
tetsz6leges sorrendben behivhatéak legyenek. Ha a programozas megtortént, a nyolc bank tartalma kozott a
[BACKJ/[NEXT] gombokkal vagy pedallal is valthatunk.

A Freeze-beallitasok kivalasztasa

1a "REGIST:SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET" Kkijelzooldalrol el6hivjuk a
"FREEZE" (befagyasztas) oldalt.

2 A [200]-[700] gombbal kivélasztjuk a paramétercsoportot, amelyet be akarunk

fagyasztani.
A [8[0] gombbal kijeldljiik a hozza tartozo rubrikat.
A [80] gombbal toroljiik a kijeldlést.

3 Megnyomjuk a [FREEZE] gombot. Amikor a "befagyasztas" él (LED ég), a Freeze-
oldalon kijeldlt bedllitasok akkor is véltozatlanok maradnak, ha dtkapcsolunk mésik
Registration Memory-bankra.

4 Megnyomjuk a megfelel6 REGISTRATION MEMORY-gombot, amelynek a LED-je
zolden ég, ezzel behivjuk a beallitasokat.

Hangszinek atalakitasa — Sound Creator

Ezzel a funkcidval sajat hangszineket hozhatunk 1étre igy, hogy meglévd hangszinek
paramétereit dtalakitjuk. Miutdn ezt megtettiik, az eredményt elmenthetjiik USER-
hangszinként.

45 - Egy hangszint val6s id8ben, song vagy stilus lejatszdsa kozben is 4t lehet alakitani.

- Ne feledjiik, hogy az eredeti beallitdsoktdl fiiggden a paramétereken tortént valtoztatdsok esetleg csak
csekély hatdssal jarnak.
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Eljaras
1 Megnyomjuk az [F], [G] vagy [H], hogy kijeloljiik a MAIN, LAYER vagy LEFT
szolamot, amely az atalakitani kivant hangszint tartalmazza.

2 Megnyomjuk a [SOUND CREATOR] gombot.
425 A hangszint kivalaszthatjuk a SOUND CREATOR kijelzéoldalon.

@ﬁ A beallitasok elvesznek, ha a sz6lam atdolgozott hangszine helyett egy masikat hivunk be. A fontos
adatokat mindig mentsiik ki lemezre vagy a USER memdriaba!

3 Megvaltoztatjuk a hangszin-paramétereket.
Az itteni 1épések tartalmanak leirdsat 1. alabb a REGULAR VOICE és az ORGAN
FLUTES részeknél.
Mindkét kijelz6énél azonos gombok/beéllitasok:
A [BACKJ/[NEXT] gombokkal vélasztjuk ki a meniit.
A "SAVE" nyitja meg az oldalt, ahol elmenthetjiik a hangszint.
REGULAR VOICE:
A kijelz6 fels6 részében taldlhat6 a paraméterek, amelyeket meg lehet véltoztatni.
[00] - ezzel valasztjuk ki a kivant meniit.

A "COMPARE" funkciéval dsszehasonlitjuk az eredeti és az atalakitott hangszint.
ORGAN FLUTES (Orgonasipok, csak PSR-2100)
A [B], [C], [J] és [H] gombbal vélasztjuk ki vagy allitjuk be a paramétert.

4 A megvaltoztatott hangszint elmentjiik a USER-memoriaba
(tkp. Flash-ROM) USER-, azaz felhaszndl6i hangszinként.

5A [USER] gombbal hivjuk be az atalakitott hangszint, és jatszunk a billentyiizeten.

Az altalanos hangszinek (Regular Voice) paraméterei

COMMON Itt allitunk be olyan altaldnosan érvényes bedllitdsokat, mint a hangszin
hangereje vagy oktdvfekvése.
SOUND Itt allitjuk be a hangszin jellegét, a burkoldgdrbét (EG) és a vibratét.

EFFECT/EQ (PSR-2100) Itt allitjuk be az effekt tipusat, intenzitdsat, valamint az equalizert.
EFFECT (PSR-1100)

HARMONY Itt végezziik el a Harmony(Echo effektre vonatkoz6 beallitdsokat.

45 Ne feledjiik, hogy bizonyos paraméterek Sound Creator-beallitdsai csak a f6 hangszinre érvényesek.

Az eredeti utmutato 91. oldalan azoknak a paramétereknek a listaja lathato,
amelyek kijelz6oldalakon is beallithatok.

COMMON
Az alabbiak az Eljardsmad 3. 1épésére vonatkoznak.
(2001 Meghatarozza az éppen atalakitott hangszin hangerejét.
[300] Meghatérozza a billentés-érzékenységet azaz, hogy hogyan alakuljon a hangerd a
billentés fiiggvényében.
0— Minél ldgyabban jatszunk, annal er6sebbek a szintvéltisok.
64— Normadl reagilas
127— Nagy hangerd minden leiitésnél (rogzitett érték).

[4001 (5001  Eltolja a kivdlasztott sz6lam oktdvfekvését +/- egy oktdvval. Ha a
MAIN vagy a LAYER-sz6lam hangszinérdl van sz6, rendelkezésre all
az "M/LYR" paraméter. Ha a "Left Part" hangszinét hasznéljuk, a LEFT
paraméter is bedllithatd.
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[600] Itt 4llitjuk be, hogy a hangszin monofon hangozzon-e fel.
(7007 Itt llitjuk be a portamento idejét (MAIN/ LAYER/VOICE)
SOUND

Az alabbiak az Eljardsmad 3. 1épésére vonatkoznak.

H FILTER
Ezek a bedllitdsok meghatdrozzak a hangszin alapvetd jellegét, amennyiben felerdsitenek
vagy levdgnak bizonyos frekvencia-tartomanyokat.

45 A hang vilagosabba vagy ldgyabbd tétele mellett a sziirét elektronikus, szintetiztorhoz hasonlé effektek
létrehozdsara is haszndlhatjuk.
- BRIGHTNESS Meghatarozza a sziir6 altal dtengedett frekvencidkat. Magasabb
értékek vildgosabb hangzist eredményeznek.
- HARMONIC CONTENT Meghatarozza a levagott (kiszlrt) frekvencia hangsulyat.
Magasabb értékek hangsilyosabb effektet
eredményeznek.

mEG
A burkolégorbe-generator meghatdrozza, hogyan valtozik a hang szintje az id6
fiiggvényében. Ettdl a hangszin természetesebb lesz, jobban hasonlit az akusztikus
hangszerekére, pl. az iitésoknél gyorsabb a berezgés és lecsengés, a kitartott
zongorahangok viszont lassabban csengnek le.
-ATTACK Meghatirozza, milyen hamar éri el a hang a maximadlis értéket, miutdn
lenyomtuk a billentyiit. Minél magasabb az érték, anndl gyorsabb a berezgés.
- DECAY Meghatarozza, milyen hamar éri el a hang a sustain-szintjét. Minél magasabb az
érték, anndl lassabb ez a folyamat.
- RELEASE Meghatirozza, milyen gyorsan cseng le a hang a billentyi felengedése
utdn. Minél magasabb az érték, anndl rovidebb az utéhangzas.

45 Ha a RELEASE-t magas értékre 4llitjuk be, a sustain is hosszabb.

B VIBRATO

/////

-DEPTH Meghatirozza az effekt intenzitdsat. Magasabb érték hangsulyosabb vibratot
eredményez.
-SPEED  Meghatdrozza az effekt sebességét.
-DELAY Meghatarozza a késleltetési idot, amennyi a billentyti leiitése és az
effekt hatdsa kozott eltelik. Magasabb értékeknél nagyobb a késleltetés.

EFFECT/EQ

Az aldbbiak az Eljarasmod 3. 1épésére vonatkoznak.

- A kijelz6 k6z€pso sora (2) hatdrozza meg a DSP-tipust. Ezek listdjat 1. kiilon.
- A kovetkezd sor EQ paramétere hatdrozza meg az EQ-Low és High sdvjainak frekvencidjat és
erdsitését (csak PSR-2100).
- (1007 [600] Ugyanaz, mint a "Mixing Console" (keverdpult) bedllit4sai.
- [700] meghatdrozza a minden hangszin sustain-er6sségét, amikor megnyomjuk a
[SUSTAIN] gombot.

425 - Amikor a Bright vagy Metallig bellitdst valasztjuk, ezek hangereje kis mértékben megnd. Ha ezutdn a

[MASTER VOLUME] szabélyz6t a maximumra allitjuk torzulds allhat be, ilyenkor csokkenteni kell a
hangerét.
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- A "SPEED" paraméter csak akkor 4ll rendelkezésre, ha a VIBE ROTOR DSP effekttipust valasztottuk
ki. Ezzel a paraméterrel, amikor a vibrafon hangszint valasztjuk ki, a vibrato sebességét dllithatjuk be, és
ezzel szimuldlhatjuk egy vibrafon rotorpedéljdnak a hatdsat.

HARMONY

Az aldbbiak az Eljarasmadd 3. 1€pésre vonatkoznak.

A paraméterek megegyeznek a HARMONY/ECHO kijelzovel. Részleteket 1. késobb.

Organ Flutes (Orgonasipok, csak PSR-2100)

A VOICE-kategéridk kozott megtaldlhaté orgonahangszineken kiviil 1étezik még az ORGAN FLUTES hangszin.

B Paraméterek

Organ Type

Meghatédrozza, az orgonahang-generator melyik fajtdja miikodjon: Sinus vagy
Vintage (klasszikus).

Rotary SP Speed

Ezzel a gombbal ([C]) valthatunk 4t a lassabb és gyorsabb forgasi sebességre, ha a
Leslie-effektet orgonasipokra alkalmazzuk, és a VOICE EFFECT {DSP} él. (A

hatds ugyanaz, mint a VOICE EFFECT[VARIATION] gombnak.

Vibrato On/Off

Vibratoeffekt be/kikapcsoldsa az orgonasipokhoz a [G] gombbal.

Vibrato Depth

A [H] gombbal a vibrato mélységét harom fokozatban éllithatjuk be. Amikor
megnyomjuk, egymads utdn eldjon az 1, 2 és 3 fokozat.

Footage

Ez a bedllitas hatdrozza meg az orgonasip alaphangzasat. A "Footage" (1abmérték)
a hagyomdanyos orgonasipokra utal, amelyek hangzasa a hosszuktdl fiigg, és a
hosszt labban adtdk meg. Minél hosszabb egy sip, anndl mélyebb a hangja. Ebbdl
kovetkezik, hogy a 16'-bedllitds a legmélyebb és az 1' a legmagasabb hang. A
kiilonb6z6 hosszisdgu sipokkal sajat hangzdst dllithatunk eld.

Volume (VOL)

Bedllitja az orgonasipok alaphangerejét. Minél magasabb az oszlop, annél
nagyobb a hangerd.

Response (RESP)

Ez a paraméter a hosszusag bedllitdsa utdn, befolydsolja a hangzas kitartasat
(sustain) a kezdeti fokozas és tompitas valaszidejének leroviditésével vagy
megnyujtasdval. Minél magasabb az érték, anndl lassabb a fokozds és tompitas.

Vibrato Speed
(VIB.SPEED)

Meghatdrozza a fentiekben mér bedllitott vibrato effekt sebességét.

Mode

Itt valaszthatunk a két attackmdd kozott. FIRST esetén az effekt csak az elsé
akkordhanghoz vagy egy hangcsoport els6 hangjahoz adédik hozza. EACH esetén
az effekt azonos erével adédik hozzd minden hanghoz.

Attack (4,2 2/3',2")

Itt médosithatjuk az orgonasip-hangszineknél a berezgési tulajdonsadgokat. Minél
hosszabb az oszlop, anndl nagyobb az attackhangzis.

Length (LENG) Itt 4llithatjuk be a hangok lecsengésének idejét a leiités utdn. Minél hosszabb az
oszlop, anndl hosszabb a lecsengési fazis.

Reverb Depth Bévebben 1. kés6bb

Chorus Depth Bévebben 1. kés6bb

DSP On/Off Bdvebben 1. késébb

DSP Depth Bévebben 1. késdbb

DSP-Type Meghatdrozza a digitalis effekt tipusét, amely hozzdadddik az orgonasip-
hangszinekhez. Ez rendszerint egyike a hat "Rotary Speaker" effektnek. Ha mésik
effekttipust valasztottunk ki, az ORGAN VOICE kijelzd "Rotary SP Speed"
gombja nem hat a hangszéré forgasi sebességére. Ilyenkor ugyanaz a hatdsa, mint
a VOICE EFFECT {SLOW/FAST} gombnak.

Variation Variation Meghatdrozza, hogy a DSP-variaci6 be- (Slow) vagy ki legyen kapcsolva (Fast).
(amennyiben a "Voice Set" él).

Value Bedllitja a DSP-varidcié paraméterértékeit, ha a "Fast" DSP-véltozat él.
EQ Low Az EQ-paraméterek hatdrozzdk meg az alacsony és magas EQ-sdvok frekvencigjat
EQ High és hangerejét.

Sajat jatekunk felvétele eés songok letrehozasa
- Song Creator
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Ezzel a nagy teljesitményekre képes, mégis egyszertien kezelhetd funkcioval felvehetjiik,
amint jatszunk a billentyiizeten, hogy a felvételt késobb lejatszhassuk. Tobb felvételi moédbol
valaszthatunk, amelyeket alabb megismerhetiink. A songok nemcsak a billentylizeten
jatszottak sz6lamait, hanem effekteket, vokélt és az automatikus kiséretet is tartalmazhatjak.
A felvett zeneszdmokat tirolhatjuk a bels6 memdoriaban €s floppy lemezen is.

A felvételi modokrol

W Valoés idejii felvétel
Quick Recording - Gyors felvétel
Ez a leggyakoribb méd, amellyel az éppen begyakorolt zeneszdmokat azonnal
felvehetjiik. Harom szélambdl valaszthatunk: jobbkezes, balkezes és automatikus
kiséret. Ezeket egyiitt és kiilon barmilyen kombindcidban felvehetjiik.

Multi Recording - Tobbsavos felvétel

Itt tobb hangszeres szélamot vehetiink fel, hogy a hangzds egy kisebb vagy nagyobb
zenekarra emlékeztessen. Minden hangszeres szélamot felvesziink egyenként, ezaltal
teljesen hangszerelt kompoziciét alkothatunk. Egy gyarilag beprogramozott vagy
floppyrol bejatszott song egyes szélamait is felhasznalhatjuk, tovabba az automatikus
kiséretet is.

B Step Recording (Lépésenkénti felvétel)

Ez az eljaras hasonl6 ahhoz, ahogyan a zeneszerzé dolgozik: egyik hangot a mésik utan veti
papirra. Itt minden egyes hang tulajdonsagait pontosan meghatdrozhatjuk. Kiilonosen
alkalmas a nehezen lejatszhat6 részek felvételére.

W A songok atalakitasa
A fenti médok valamelyikével felvett songok adatain utélag médosithatunk.

&5

- A PSR-2100 belsé tarolokapacitdsa 580 kB, a PSR-1100-€ 260 kB. A 2DD és 2HD lemezek tdrolokapacitdsa
720 kB illetve 1,44 MB. Ha ezeken az eszk6zokon taroljuk a fajlokat, valamennyi lehetséges adattipust
egyszerre lehet menteni.

- A mikrofon bemeneti jelét (csak PSR-2100) nem lehet felvenni.

- A felvett zeneszamok rogzitése automatikusan Standard MIDI File 0 formatumban torténik. Részleteket 1.
késobb.

- A lejatszott felvételt a MIDI OUT-kimeneten lehet kiadni és ezdltal egy csatlakoztatott audiéberendezésen
megszdlaltatni.

- Az egyes csatorndk hangerdszintjét a "Mixing Console" (keverdpult) kijelzéoldalon lehet bedllitasai, a
beadllitdsokat pedig el lehet menteni. Lehetséges tovabbd automatikus hangszinvaltast felvenni még akkor is, ha
a billentyiizeten val6 jatékunkhoz bedllitottunk valamilyen hangszint.

Gyors felvetel

Ez a legegyszeriibb felvételi mod. Tokéletesen alkalmas arra, hogy felvegyiik és ellendrizziik
az eredményt, ha a zongoran val6 jatékot gyakoroljuk.

¢ Amikor a hangszert kikapcsoljuk, a felvétel automatikusan torlédik! Ha a felvett anyagot
meg akarjuk 6rizni, mentsiik el a belsé6 memoériaba vagy lemezre!

B Amikor egy uj songot hozunk létre: B Amikor egy meglévo song kiséretét
jatsszuk és vessziik fel:
1 Megnyomjuk egyszerre a [REC] és 1 Kivalasztjuk a kivant songot.
[TOP] gombot.

2 Kivalasztjuk a songhoz a hangszint és a Kiséreti stilust.
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Ha MAIN/LAYER/LEFT hangszint akarunk felvenni, a [MAIN] /[LAYER] /[LEFT] gomb
beallitasa "ON".
&S Ha a [LAYER] /[LEFT] gomb bedllitdsa mar azel6tt "ON", hogy megnyomtuk volna a [REC] gombot, a
"Layer" és "Left" sz6lamok felvétele automatikusan kiilon sdvra keriil.

3 Lenyomva tartjuk a [REC] gombot, mikozben megnyomjuk a sav gombjat, ahova fel

akarunk venni.

A TRACK 1, TRACK 2 és EXTRA TRACKS lehetdségek koziil valaszthatunk.

Ha a billentylizeten valé jatékunkat akarjuk felvenni, az elébbi kettd, ha a kiséretet és Multi
Padokat, akkor az ut6bbi lehetdséget valasztjuk.

A felvételt a [REC] gombbal 4llithatjuk le.

425 Az 1/2. sév arra a csatorndra keriil, amelyet a SONG SETTING kijelzdoldalon hozz4- rendeltiink.
425 Miutan felvettiink egy jobbkezes sz6lamot a Track 1 savra (Layer is beleértve), a Track 2-re fel vehetiink

még egy jobbkezes szélamot, csak be kell kapcsolnunk hozza a [LEFT] gombot és megismételni a 2. és 3.
1épést.

4 A felvétel indul, amint jatszani kezdiink a billentyiikon.

A felvételt a SONG/STYLE [START/STOP] gombbal is indithatjuk. Ha ezt a funkciét
pedalhoz rendeltiik, akkor azzal is indithatjuk a felvételt.

25 A felvételt megszakithatjuk, majd djra indithatjuk a [START/STOP] gombbal.

45 Felvételhez haszndlhatjuk a metronémot. Ennek hangja nem keriil felvételre.

A felvételt a [REC] gombbal allithatjuk le.
Ha a Song Start/Stop funkciét pedalhoz rendeltiik, akkor azt is hasznalhatjuk.

B Az Gj zeneszam lejatszasa
Ehhez a [TOP] gombbal visszamegyiink a szam elejére, majd megnyomjuk a SONG
[START/STOP] gombot. A lejdtszas azutdn automatikusam ledll a szam végén, majd
visszatér az elejére.
A SONG CREATOR (1 - 16) kijelz6oldalakon 4talakithatjuk a felvett adatokat.
A mentéshez a SONG kijelz6oldalon megnyomjuk a [6[] gombot.

Tobb savra torteno felvetel

Ezzel a mddszerrel egy szam max. 16 sdvjan rogzithetiink kiilonb6z6 hangszeres szoélamokat,
€s ez dltal teljes zenekari hangzést érhetiink el.
A csatorna- és sz6lamkiosztds mddja:

Csator-  Szolamok Lehetséges Csatornak  Szélamok Lehetséges
nak (standard) sz6lamok (standard) sz6lamok
1 MAIN hangszin MAIN, LAYER, 9 RHYTHM 1 kiséreti MAIN, LAYER,
LEFT, Multi Pad1 stilus LEFT, Multi Pad1
2 MAIN hangszin Multi Pad 1 10 RHYTHM 2 kiséreti | Multi Pad 1
Multi Pad 2 stilus Multi Pad 2
3 MAIN hangszin Multi Pad 3 11 BASS kiséreti stilus | Multi Pad 3
Multi Pad 4 Multi Pad4
4 MAIN hangszin RHYTHM 1 12 CHORD 1 kiséreti RHYTHM 1
RHYTHM 2 stilus RHYTHM 2
5 MAIN hangszin BASS 13 CHORD 2 kiséreti BASS
CHORDI1 stilus CHORDI1
6 MAIN hangszin CHORD2 14 PAD kiséreti stilus CHORD2
PAD PAD
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‘ 7 MAIN hangszin PHRASE 1 15 PHRASE 1 kiséreti | PHRASE 1
PHRASE 2 stilus PHRASE 2
‘ 8 MAIN hangszin MIDI 16 PHRASE 2 kiséreti | MIDI
stilus

Megjegyzések a kiséreti sz6lamokhoz

Rhythm A kiséret alapja, amely dob- és iit0s elemeket tartalmaz. Rendszerint az egyik
dobszettet hasznalja.

Bass Ez a szdélam a stilushoz ill6 hangszeres sz6lamot tartalmaz, pl. akusztikus
vagy szintetikus basszust stb.

Chord Ritmikus akkordkiséret, rendszerint zongora- vagy gitdrhangszinnel.

Pad Jellemzd mddon Kkitartott akkordokat és gazdag hangzdsokat hasznél, mint a
vondsok, orgona vagy korus.

Phrase Itt kiilonboz6 diszitéseket taldlunk, pl. fuvés hangsulyokat és
akkord arpeggiokat.

¢ Amikor a hangszert kikapcsoljuk, a felvétel automatikusan torlédik! Ha a felvett anyagot
meg akarjuk 6rizni, mentsiik el a belsé memoriaba vagy lemezre!

B Amikor egy uj songot hozunk létre: B Amikor egy meglévo song Kiséretét
jatsszuk és vessziik fel:

1 Megnyomjuk egyszerre a [REC] és 1 Kivalasztjuk a kivant songot.
[TOP] gombot.

2 Kivalasztjuk a felvételhez a csatornat ugy, hogy lenyomva tartjuk a [REC] gombot,
mikozben megnyomjuk a csatorna gombjat [100] - [800], ahov4 fel akarunk venni. Egyszerre
tobb csatornat is kijeldlhetiink.

REC El6készit felvételre egy csatornat.

ON  Elokészit lejatszdsra egy csatornat.

OFF A csatornat kikapcsolja.
A felvételt a [REC] gombbal indithatjuk el és allithatjuk le.

425 Ha egyszerre tobb csatornat llitunk be felvételre, a sz6lam automatikusan kijelolésre keriil.

3 Kivalasztjuk a szolamot, amelyet a csatornahoz hozzarendeliink és amelyre fel
akarunk venni.

Itt hatarozzuk meg, hogy a billentyilikon jatszott sz6lamok (MAIN, LAYER, LEFT) és a

kiséreti stilus sz6lamai melyik, a 2. 1épésben kijel6lt csatorndkra keriil felvételre. A standard

kiosztés a fenti tdblazatban l4thato.

25 Egy MIDI-sz6lam kivalasztisa

- Egyetlen csatorna beallitisa MIDI-re
Minden adat, amely az 1 - 16 MIDI-csatorndk egyikére érkezik, felvételre keriil. Ha a felvételhez kiilon
keyboardot vagy MIDI-controllert hasznélunk, ilyenkor nem kell a MIDI-ad6csatornat a kiilsd
berendezéshez hozzdigazitani.

-Tobb csatorna beallitaisa MIDI-re
Ha a felvételhez kiilon keyboardot vagy MIDI-controllert hasznilunk, csak a kijelolt MIDI-csatorndk adatai
keriilnek felvételre, és a kiilsé berendezést is ugyanezekre a csatorndkra kell beallitani.

45 Egyetlen sz6lamot (a MIDI kivételével) nem lehet tobb csatornahoz hozzarendelni.

25 A felvett sz6lamok beallitdsai addig maradnak meg, amig nem kapcsolunk 4t gyors felvételre, ki nem
véalasztunk egy mdsik songot vagy a hangszert ki nem kapcsoljuk.

4 A felvétel indul, amint jatszani kezdiink a billentyiikon.
A felvételt a SONG/STYLE [START/STOP] gombbal is indithatjuk. Ha ezt a funkcioét
pedalhoz rendeltiik, akkor azzal is indithatjuk a felvételt.

25 A felvételt megszakithatjuk, majd djra indithatjuk a [START/STOP] gombbal.
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425 Felvételhez hasznalhatjuk a metronémot. Ennek hangja nem keriil felvételre.

5 A felvételt a [REC] gombbal allithatjuk le.
Ha a Song Start/Stop funkciét pedalhoz rendeltiik, akkor azt is hasznéalhatjuk.

6 Az dj zeneszam lejatszasa
Ehhez a [TOP] gombbal visszamegyiink a szam elejére, majd megnyomjuk a SONG
[START/STOP] gombot. A lejdtszas azutdn automatikusam ledll a szam végén, majd
visszatér az elejére.

Egy 4j szolam felvételéhez megismételjiik a 2 - 6. 1épést.
A korédbban felvett sz6lamokat kdozben bejatszhatjuk, hogy hallhassuk felvétel alatt. A
1épéseket addig ismételjiik, amig el nem késziil a zeneszam.
A SONG CREATOR (1 - 16) kijelzdoldalakon &talakithatjuk a felvett adatokat.
A mentéshez a SONG kijelzéoldalon megnyomjuk a [6[]] gombot.

Egyes hangok régzitése — Lépésenkenti felvétel

Ebben a felvételi médban a hangokat egyenként taplaljuk be ahelyett, hogy valés idoben
jatszanank. Ezzel az eljarassal kiilon vehetjiik fel a dallamot és az akkordokat.

Eljaras
1 Kivalasztunk egy mar meglévo songot, amelyhez szolamokat akarunk hozzafiizni
vagy amelyet djonnan akarunk felvenni.

2 Megnyomjuk a [DIGITAL RECORDING] gombot.
3 Az [A] gombbal behivjuk a '""Song Creator'' kijelzéoldalt.

4a [BACK]/ [NEXT] gombbal kijeloljiik a ''1 - 16" kategériat, hogy dallamokat és
mas szélamokat vegyiink fel vagy a '"CHD" (akkord) kategériat, ha akkordokat
akarunk rogziteni. Az [F] (CH) gombbal kijeloliink egy csatornat a felvételhez.

5A [G] gombbal behivjuk a "Step Recording" kijelzdoldalt.

425 Amikor behivjuk a CHD (Chord: akkord) oldalt, valamennyi hangszin-, effekt- és egyéb bedllitds, amelyet a
MIXING CONSOLE funkciéban hajtottunk végre, automatikusan megsziinik.

425 A USER és FLOPPY DISK oldalak hangszineit nem lehet 1épésenkénti felvételhez vélasztani. Eléfordulhat,
hogy a PRESET hangszinek is kicsit masként hangzanak, mint maskiilonben.

6 Betaplaljuk a hangokat tigy, hogy a '"Song Creator' kijelzooldalon el6szor a hang
hosszasagat és hangerejét, majd a hangmagassagat (a billentyii leiitésével) adjuk meg.

[A/B] Mozgatjak a kurzort.

[C] A kurzort a szdm legelejére viszi (elsd litem elsd hangja).

[1007-[300] A kivélasztott hangeseményt eltolhatjuk iitemenként (BAR), iitésenként

és oraegységenként.

[400] - [800] Itt adjuk meg a rogzitendd hang hangértékét (tizenhatodokat csak a dallam
felvételénél lehet megadni). Itt adjuk meg azt is, hové ugorjon tovdbb a kurzor
a hang bevitele utan.

[G] Meghatarozza a bevitt hang Velocity (billentés-erdsség) értékét (csak a dallam
felvételénél).
[H] Megadja a hang hangzasi idejét (szdzalékban) a beviteli poziciétol
kezdve (csak dallam felvételénél). A Gate Time-rol bovebben 1. alabb.
[1] Minden megnyomadssal a harom alapvetd hangtipus kozott valtunk: normal,

pontozott és triola (csak dallam felvételénél).
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[J] Torli a kurzorral kijelolt hangeseményt.

A STEP RECORDING kijelzébél az [EXIT] gombbal 1épiink ki. Ne felejtsiik el a
felvett adatokat az [I] (SAVE) megnyomasa utan elmenteni!

B Utem/Utés/Oraegység (A bra az eredeti utmutaté 100. oldalan)

B Velocity (Billentéserosség)
Az aldbbi paraméterekbdl védlaszthatunk:

Kbd.Vel fff ff f mf mp p PP  PPP

A billentéserdsség rogzitett
értéke Megfelel a billentyik 127 111 95 79 63 47 31 15
tényleges leiitésének

B Gate Time-beallitasok
Az alabbi paraméterekbdl valaszthatunk:

¢ Normal 80%
¢ Tenuto 99%
¢ Staccato 40%
¢ Staccatissimo 20%
e Manual Itt kézzel allitjuk be a szdzalékos Gate Time-értéket.

A dallam lépésenkeénti felvétele — A hangok egyenkénti bevitele

Ebben a részben lathatunk egy példat a 1épésenkénti felvételre. Az eredeti utmutato 98.
oldalan fent lathato hangsorrol van sz0. A kezelési eljarasok az imént leirt folyamat 6.
1épésre vonatkoznak.

111 Kivalasztjuk a hangot.
1-2 Miko6zben a billentytit lenyomjuk 0 13 Megnyomjuk a megjelolt gombot.

2 2-1 Kivalasztjuk a hangot.
2-2 A kovetkezdkben leiitjiik a billentytiket.

3 3-1 Megnyomjuk a gombot, hogy a pontozott hangokat lathassuk.
3-2 Kivdlasztjuk a hangot.
3-3 Leiitjiik a billentytit.

4 4-1 Visszadllitjuk a normal hangokat.
4-2 Kivalasztjuk a hangot.
4-3 Leiitjiik a billentytt.

M Lejatsszuk az ujonnan létrehozott dallamot.
A [C] gombbal a kurzort a song elejére vissziik, és megnyomjuk a SONG[START/STOP]
gombot, hogy lejatsszuk az éppen felvett hangokat. A felvett hangok rogzitését az [F]
(OK) megnyomadsaval erdsitjiik meg. A felvett hangokat a SONG CREATOR (1 -16)
oldalain alakithatjuk at.
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Akkordvaltasok felvétele az automatikus kisérethez —

Lépésenkeénti felvétel

Az akkordok egyenkénti bevitelével ("Chord Step") egyenként, nagyon pontosan rogzithetjiik
az automatikus kiséret akkordvaltasait. Mivel ezeket nem kell valds idOben lejatszani,
nehezebb akkordvaltasokat is 1étrehozhatunk, majd utdna felvehetjiik a dallamot normal
moédon is. Az aldbbi kezelés eljarasok a fent mar leirt folyamat 6. 1épésére vonatkoznak.

Akkordok és szekciok bevitele

A példaban eredeti utmutato 102. oldalan fent lathaté akkordvaltasok programozasa
lathato.

1 A szakasz meghatarozasahoz megnyomjuk a [MAIN A] gombot, és betaplaljuk a

képen jobb oldalt lathaté akkordokat.
Az als6 hanggombbal megadjuk a hangértéket.

2 A BREAK-szekeiot kivalasztjuk a [BREAK] gombbal, és betaplaljuk a jobb oldalon
lathaté akkordokat.
Az als6 hanggombbal megadjuk a hangértéket.

3 A szakasz meghatarozasahoz megnyomjuk a [MAIN B] gombot, és betaplaljuk a
képen jobb oldalt lathat6é akkordokat.
Az als6 hanggombbal megadjuk a hangértéket.

M Lejatsszuk az djonnan létrehozott akkordfutamot.
A [C] gombbal a kurzort a song elejére vissziik, €s megnyomjuk a SONG[START/STOP]
gombot, hogy lejatsszuk az éppen felvett hangokat. A felvett hangok rogzitését az [F] (OK)
megnyomadsaval erdsitjiilk meg. A felvett hangokat a SONG CREATOR (1 -16) oldalain
alakithatjuk at. Végiil a SONG CREATOR (CHD) oldaldan megnyomjuk az [F] (EXPAND)
gombot, hogy a betdplalt adatokat atvaltoztassuk songadatokka.

425 - Egy fill-in betdplaldsidhoz megnyomjuk az [AUTO FILL IN] és az egyik MAIN-gombot.

- Végjel
A kijelz6n lathaté egy "[BINIB)" jelzés. Ennek helye a song végére betaplalt szekci6tol fiigg. Ha egy Endinget
vettiink fel, az END-jel automatikusan koveti. Ha més szekciot helyeztiink a song végére, az -jel két

titemmel lemaradva koveti ennek a végét. Egyébként pedig szabadon 4thelyezhetd.

Felvételi opciok: inditas, befejezes, Punch IN'OUT felvételi mod

E funkciok kivélasztasa a felvételi eljards 4. 1épésében torténik. Ehhez a [BACK]/ [NEXT]
gombbal el6hivjuk a megfeleld kijelzdoldalt.

Ezek a bedllitdsok hatdrozzak meg, hogyan induljon a felvétel:

(1007 - 2007

Normal Megnyomjuk a SONG [START/STOP] gombot, mire a hangszer szinkronstart-
késziiltségbe keriil, és az Overwrite-felvétel (feliilirds) indul, amint leiitiink egy

billentyfit.

First Key On Az Overwrite-felvétel (feliilirds) indul, amint leiitiink egy billentyiit. Ez a beéllitds
megtartja az el6z6 Lead-in adatokat €s lehetdvé teszi, hogy az eredeti Lead-in-re
vegylink fel torlés nélkiil.

Punch In At A song a megadott Punch In-iitemig normdl médon lejatszdsra keriil, majd ezen
a ponton indul a feliiliras.

[300] Itt hatdrozzuk meg az iitemet, ahonnan a feliilirds kezdddik (ha a Punch In At

funkciét kivalasztottuk).

[4007 - (5007
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Itt hatdrozzuk meg, hogyan érjen véget a felvétel, €s mi torténjék a mar felvett
adatokkal.
Replace All  T6r6l minden adatot, amely a felvétel vége utan van.
Punch Out  Megtart minden adatot, amely a felvétel vége utdn van.
Punch Out At A feliilirdsos felvétel a megadott Punch Out-litemig tart,
ezutdn folytatodik a normdl lejitszas.
[600] Itt hatdrozzuk meg az iitemet, ahol a Punch-in feliilirdsos felvétel véget ér.
[7007 - (8007
Ha itt a beallitds ON, a Punch-in és -out pontokat pedallal is vezérelhetjiik. A
felvételhez a peddlt lenyomva tartjuk, a felvétel befejezéséhez pedig felengedjiik.
(1] Ezzel a gombbal hivjuk el6 a SONG kijelz6oldalt, ahol elmenthetjiik az
adatokat.

A Punch IN/Out funkciorol

Ez a funkci6 els@sorban arra szolgél, hogy egy mér felvett csatorndnak egy szakaszt ismét felvegyiik
vagy ujjal helyettesitsiik. Az eredeti utmutato 104. oldalan tsbbféle valtozat 14thatd, ahogyan egy
nyolc iitembdl 4116 frazis egy szakaszat tijonnan felvehetjiik. Az dbrdn olvashat6 szakkifejezések:

Urspriingliche Daten/Originaldaten Eredeti adatok
Overwrite-Aufnahme Feliilirasos felvétel
Start Inditas

Stop Leallitas

Wiedergabe Lejatszas

Spiel auf den Tasten Jaték a billentytizeten
Geloscht Torolve

*]1 Ha az 1-2 iitemek nem keriilnek feliilirasra, a felvétel a 3. iitemnél indul.
*2 Az 5. iitem végénél meg kell nyomni a [REC] gombot.

Abra: teli kocka El6z6leg felvett adatok
tires kocka Ujonann felvett adatok

Ujonnan felvett song atalakitasa

A felvételi modtol fiiggetleniil a kész zenei adatokat atalakithatjuk.

A csatornakra vonatkozo paraméterek - Channel

Ezeknek a funkcidknak a kivéalasztdsa ugy torténik, mint a felvételi eljarasmod 4. 1€pése. A
[BACK]/ [NEXT] gombbal eléhivjuk a megfeleld kijelzdoldalt.

Quantize - Kvantalas

Ezzel a funkcidval az egyszer felvettek id0zitését kiigazithatjuk azokon a pontokon, ahol a
jatékunk esetleg nem tartotta tokéletesen az iitemet, jollehet ezt fiillel nem mindig érzékeljiik.
Ezzel a funkcidval egy sdv hangjait pontosan hozzdigazithatjuk a megadott taktusiitésekhez.

- A SONG CREATOR oldalon az [A] [B] gombbal kivélasztjuk a funkci6t.
- A CHANNEL alatt kivalasztjuk a csatornat.
- A SIZE alatt megadjuk a kvantalds mértékét (felbontdsat).

- A STRENGTH megadja a kvantdlds szazalékban mért "er0sségét". Ha 100%-nél
alacsonyabb értéket vdlasztunk, a hangok csak a megadott mértékben keriilnek kozelebb a
meghatdrozott taktusiitésekhez.

- A [D] (EXECUTE) gombbal végrehajtjuk a miiveletet. Ezutdn a gomb szovege
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"UNDOQ"-ravélt, amellyel helyredllithatjuk az eredeti adatokat, ha a kvantalds eredményével
nem vagyunk elégedettek. Az "Undo"-nak csak egy szintje van, tehat csak a legutoljara
végrehajtott muveletet lehet vele visszavonni.

- [1] Ezzel a gombbal hivjuk elé a SONG kijelzéoldalt, ahol elmenthetjiik az adatokat.

B A kvantalas mértékérél
Ezt az atdolgozandé sdvon eldforduld legalacsonyabb hangértékhez kell igazitani. Ha pl.
negyedek €s nyolcadok is vannak, akkor a kvantalas értéke 1/8. 1/4 beallitas esetén a
hangszer a nyolcadokat a negyedek fol€ tolja.
negyed, nyolcad, tizenhatod, harmincketted, tizenhatod+nyolcadtriola*, negyedtriola,
nyolcadtriola, tizenhatod-triola, nyolcad+nyolcadrtiola*, tizenhatod+tizenhatod-triola*.

A *-gal jelolt értékek kiilondsen hasznosak, mert lehetdvé teszik, hogy két kiilonbdzd hangértéket
adjunk meg egyszerre, €s a kettdnek nem kell egymdshoz igazodnia. A triola hatds is megmarad, a
kvantalas is megtorténik.

Delete - Torlés

Ezzel a funkcidval torolhetjiik az egy csatorndra felvett adatokat

- A SONG CREATOR oldalon az [A] [B] gombbal kivalasztjuk a funkciot.

- A [D] (EXECUTE) gombbal végrehajtjuk a miiveletet. Ezutdn a gomb szdvege
"UNDQ"-ravélt, amellyel helyredllithatjuk az eredeti adatokat, ha a kvantalas
eredményével nem vagyunk elégedettek. Az "Undo"-nak csak egy szintje van, tehat csak
a legutoljdra végrehajtott miiveletet lehet vele visszavonni.

- Az alsé szamgombokkal kivdlasztjuk a torolni kivant csatornét.

- Az [I] gombbal hivjuk el6 a SONG kijelz6oldalt, ahol elmenthetjiik az adatokat.

Mix (Savkeverés)

Ezzel 6sszekeverhetjiik két sdv adatait, és az eredményt atvihetjiik egy harmadikra vagy az
egyik sav adatait 4tmdsolhatjuk egy masikra.
- A SONG CREATOR oldalon az [A] [B] gombbal kivalasztjuk a funkci6t.

- A [D] (EXECUTE) gombbal végrehajtjuk a miiveletet. Ezutdn a gomb szdvege
"UNDQ"-ravélt, amellyel helyredllithatjuk az eredeti adatokat, ha a kvantalas
eredményével nem vagyunk elégedettek. Az "Undo"-nak csak egy szintje van, tehét csak
a legutoljdra végrehajtott miiveletet lehet vele visszavonni.

- A SOURCEI alatt megadjuk a keverni kivant sdvokat.

- A SOURCE?2 alatt kivalasztjuk a COPY funkciét, amellyel az imént kijelolt forrasokat a
DESTINAZION, azaz célsavra masoljuk.

- A DESTINATION alatt megadjuk a savot, ahova az eredménynek keriilnie kell.
- Az [I] gombbal hivjuk el6 a SONG kijelz6oldalt, ahol elmenthetjiik az adatokat.

25 - Az 6sszekevert hangadatokon kiviili adatokat a hangszer a SOURCEI alatt kijelolt savrol veszi.

Channel Transpose - Transzponalas

Ezzel a funkcidval az adatokat tartalmazé sdvokat egyenként, félhangnyi 1épésekben, +/- két
oktdvval transzponalhatjuk.

- A SONG CREATOR oldalon az [A] [B] gombbal kivélasztjuk a funkci6t.
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- A [D] (EXECUTE) gombbal végrehajtjuk a miiveletet. Ezutdn a gomb szévege
"UNDOQ"-ravélt, amellyel helyredllithatjuk az eredeti adatokat, ha a kvantélas
eredményével nem vagyunk elégedettek. Az "Undo"-nak csak egy szintje van, tehét csak a
legutoljara végrehajtott miiveletet lehet vele visszavonni.

- Az [F] gombbal valthatunk az alsé €s a fels6 nyolc sav kijelzéoldala kozott.

- Ha megnyomjuk a [G] (ALL CH) gombot, mikdzben egy csatorndhoz értékeket allitunk be,
az itt végrehajtott bedllitdsok érvénybe 1épnek az Gsszes tobbi savon is.

- Az als6 sorban megadjuk a transzpondldsi értéket.
- Az [I] gombbal hivjuk elé a SONG kijelz6oldalt, ahol elmenthetjiik az adatokat.

Set Up

Egy song eldzetes bedllitdsait, mint pl. Voice — hangszin -, Level — hangerd - és temp0,
hozzdigazithatjuk a keverdpult vagy a kezeldfeliileti elemek aktudlis bedllitdsaihoz.

- A SONG CREATOR oldalon az [A] [B] gombbal kivélasztjuk a funkci6t.
- A [D] (EXECUTE) gombbal végrehajtjuk a miiveletet. A miiveletet nem lehet visszavonni.

- Az [1007] - 7007 gombbal meghatdrozzuk, mely lejatszasi jellemz6 és funkcidk keriiljenek
behivésra az illetd songggal egyiitt. A KEYBOARD VOICE" kivételével valamennyi
hangesemény csak a song elején veheto fel.

Mieldtt ezeket kijeldlnénk vagy életbe 1éptetnénk, a [TOP] gombbal a song elejére kell menniink, és le
kell allitanunk a lejatszast.

Song Menti a temp6- €s a keverdpulti bedllitdsokat (PSR-2100)
Menti a tempdbedllitdsokat (PSR-1100).
Keyboard Voice Itt a billentylizeten jatszottak (MAIN/LAYER(LEFT) hangszinét

automatikusan bedllithatjuk a songhoz. Tarolja a billentylikdn jatszott
hangszint és a sz6lamok on/off bedllitdsat. Ha a billentyiikon jdtszott
sz6lam kozepén akarunk hangszinvaltast el6idézni, megallitjuk a
songot a kivant ponton, végrehajtjuk a hangszinbeallitast, és
megnyomjuk a [D] (EXECUTE) gombot.

Lyrics Language Menti a kijelz6 dalszoveg-funkcidjara vonatkozo beallitasokat.
Score Setting Menti a "Score" kijelzdoldal beallitdsait (csak PSR-2100)
Mic. Setting Menti a keverdpulti mikrofon beéllitasokat (csak PSR-2100)

- A [800] gombbal megjelsljiik a kivalasztott elemet. A kipip4lt elemek a songgal egyiitt
mentésre keriilnek.

- Az [I] gombbal hivjuk elé a SONG kijelzdoldalt, ahol elmenthetjiik az adatokat.

A hangesemények atalakitasa—1-16

Ezen a kijelz6oldalon az egyes hangokat lehet atalakitani. Ezeknek a funkcidknak a
kivélasztasa ugy torténik, mint a felvételi eljardsmad 4. 1épése. A [BACK]/ [NEXT] gombbal
el6hivjuk a megfeleld kijelzdoldalt.

- A SONG CREATOR oldalon az [A] [B] gombbal kivélasztjuk a funkciét.

- A [C] gombbal a kurzort az aktudlis zeneszam elejére vissziik.
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- A [D] [E] gombbal mozgatjuk a kurzort jobbra és balra, és valasztjuk ki a paramétert a
kijelolt hangeseményhez. Azaltal, hogy a kurzort elmozditjuk az éppen atalakitott értékrol,
egyben automatikusan rogzitjiik is azt.

- Az [1007] - [300] gombbal meghatdrozzuk az éppen dtdolgozni kivant hang helyét.

- A [400] gombbal végezziik el az 4j érték durva beallitdsat.

- Az [500] gombbal végezziik el a finom bedllitast.

- A [6[]] gombbal kivagjuk a megjelslt hangeseményeket, amelyeket azutdn bemasolhatunk
egy masik helyre; [6[]] a hangesemények listdjdra djat vesziink fel.

- A [700] gombbal toréljiik a kurzornél 1évé hangeseményt; [70]masoljuk a megjelslt
hangokat, amelyeket azutan behelyezhetiink mashova.

- A [8[]] gombbal visszadllithatjuk az eredeti értéket 4talakitds utan; a [8[]] gombbal minden
kivagott vagy kimdsolt hangot elhelyez a kijelolt helyre.

- Az [F] gombbal megadjuk az atalakitani kivant csatornét.
- A [G] gombbal el6hivjuk a Step Recording kijelzdoldalt.

- A [H] gombbal El6hivjuk a Filter kijelzooldalét, ahol kivalaszthatjuk a hangokat,
amelyeket a hangesemények listdjdn latni akarunk.

- Az [I] gombbal el6hivjuk a SONG kijelzdoldalt, ahol elmenthetjiik az dtdolgozott adatokat.

- Ha a [J] gombot lenyomva tartjuk, mikézben megnyomjuk az [A] [B] gombot, egyszerre
tobb hangeseményt is kijelolhetiink.

425 Ahhoz, hogy egy dtalakitdst megerdsitsiink, a kurzort tovabbvissziik egy mdsik értékre, vagy megnyomjuk
a SONG [START/STOP] gombot.

Hangesemények

Paraméter Leiras

Note (Hang) Meghatdrozza a hangmagassdgot, hanghosszisagot és Velocity-t.

Ctrl (Vez£rld iizenet) Meghatdrozza a vezérld iizenet szdmét és a controllerek dlldsdnak valtozasat.
Bdvebben 1. a kiilon adatlistat. (MIDI-adatformatum).

Prog (Programvéltas) Meghatdrozza a hangszinszdmot (program valtidsszamot). Bévebben 1. a kiilon
adatlistat. (hangszinlista).

P.Bnd (Pitch Bend) Megadja a Pitch Bend (hangmagassdg-hajlitds) értékét.

A.T. (After Touch) Megadja az Aftertouch (utényomds a billenty{in) értékét.

425 A lépésekben felvett song hangszine esetenként eltérhet az eredeti hangszintél.

Akkordesemények atdolgozasa — CHD

Itt dolgozhatjuk at a songban rogzitett akkordokat. Ezeknek a funkcidknak a kivélasztasa ugy
torténik, mint a felvételi eljarasmod 4. 1€pése. A [BACK]/ [NEXT] gombbal el6hivjuk a
megfeleld kijelzooldalt. Az [F] (EXPAND) gomb kivételével ugyanazokat a funkcidkat
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talaljuk itt, mint a hangesemények atdolgozasanal. Ezzel a gombbal a felvett akkord- és
szekcidadatokat atalakitjuk songadatokka.

45 Ahhoz, hogy egy atalakitdst megerdsitsiink, a kurzort tovdbbvissziik egy mésik értékre, vagy megnyomjuk a
SONG [START/STOP] gombot.

AKkordesemények

Paraméter Leiras

Style (Kiséreti stilus) Mutatja a kiséreti stilus elnevezését. Ha egy stilust be akarunk taplélni,
el6hivjuk a STYLE kijelzdoldalt, és kivalasztjuk a stilust.

Temp6 Megadja a temp6 értékét.

Chord Megadja az akkordot az alaphang a tipus és az "On-Bass"-hang alapjan.

Sect (Szekcid) Megadja a szekcidt - a megnevezést s a varidciot.

OnOff (Csatorna be/ki)

Megadja, hogy egy csatorna be vagy ki van-e kapcsolva.

CH.Vol (Csatorna hangereje)

Meghatdrozza bizonyos csatorndk szintjét.

S. Vol (Stilus hangereje)

Meghatdrozza az egész kiséreti stilus szintjét.

Rendszeresemények atdolgozasa — SYS/EX. (System

Exclusive)

Itt dolgozhatjuk at a rogzitett rendszereseményeket. Ezeknek a funkcidknak a kivalasztasa gy
torténik, mint a felvételi eljarasmod 4. 1€pése. A [BACK]/ [NEXT] gombbal el6hivjuk a
megfeleld kijelzéoldalt. Ugyanazokat a funkcidkat taldljuk itt, mint a hangesemények

atdolgozasanal.

Rendszeresemények

Paraméter

Leiras

ScBar (a kotta elso iiteme)

Megadja az els6 titem szamat. Az iitemszam a MAIN kijelz6n vagy a
kottaban (csak PSR-2100) lathat6. A songadatok elején csak egyetlen
szamot lehet megadni.

Tempd Megadja a temp6 értékét.

Time (Utemfajta) Megadja az iitemfajtét.

Key (Billentyt1) Megadja a hangnemet és a dir/moll bedllitast.

XG Prm (XG paraméter) Lehetové teszi kiilonb6z0 részletekbe mend adatvaltoztatasok

végrehajtdsit. Bovebben 1. a kiilon adatlistdban.

SYS/EX (System Exclusive)

Mutatja a song rendszerexkluziv adatait. Itt az adatok tartalmit nem lehet
megvaltoztatni, de tordlhetjiik, kivdg-hatjuk, vadgélapra masolhatjuk és
beilleszthetjiik oket.

Meta (Meta-Event)

Mutatja a song SMF-Meta Event adatait. Itt az adatok tartalmat nem lehet
megvaltoztatni, de torolhetjiik, kivag-hatjuk, vagélapra masolhatjuk és
beilleszthetjiik 6ket.

Dalszévegek betaplalasa és atdolgozasa

Ezzel a praktikus funkcidval betaplalhatjuk egy song cimét és szovegét, tovabba mar meglévo
dalszovegeket valtoztathatunk meg vagy javithatunk ki. Ezeknek a funkcidknak a kivalasztisa
ugy torténik, mint a felvételi eljarasmod 4. 1€pése. A [BACK]/ [NEXT] gombbal el6hivjuk a
megfeleld kijelzdoldalt. Ugyanazokat a funkcidkat taldljuk itt, mint a hangesemények

atdolgozasanal.

A példaban a "Twinkle Twinkle Little Star" cimli demd6szam szovegének egy részét
véltoztatjuk meg. A zeneszam elohivasanak modjat mar targyaltuk korabban.

1 A SONG CREATOR oldalon az [A] [B] gombbal kivalasztjuk az eseményt, amely a

"Star'' szot tartalmazza..

2A [D] [E] gombbal mozgatjuk a kurzort a ''star'' széra vissziik.
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3 A [400] - [500] gombbal el6hivjuk a "Lyric'" kijelzéoldalt, ahol dalszovegeket lehet
bevinni. Itt Gj szoként bevissziik pl. a sajat neviinket.
- Az [1] gombbal elmenthetjiik az dtdolgozott szoveget.

425 Ahhoz, hogy egy atalakitdst megerdsitsiink, a kurzort tovdbbvissziik egy mésik értékre, vagy megnyomjuk a
SONG [START/STOP] gombot.

Dalszoveg-események

Paraméter Leiras

Name (A song cime) Megadja a song cimét. Eléhivja a NAME kijelzdoldalt, ahol el lehet
nevezni egy zeneszamot.

Lyric (Szoveg) Itt lehet beadni a dalszoveget.

Code (Egyéb vezérld elemek) CR: Sortorést visz be a dalszévegbe.
LF: Torli az éppen mutatott dalszoveget, és a kovetkezd szovegadatot
mutatja.

rr__rr

Az Event-lista testre szabasa — Filter (Sziir6)

Ezzel a funkcidval hatdrozzuk meg, mely eseménytipusokat mutassa a kijelz6 atdolgozas
céljara. Ehhez pipét kell tenni az esemény melletti kis kockdba. Ha egy eseményt nem akarunk
felvenni a kijelzore, akkor a kockat iiresen hagyjuk.

Az ehhez sziikséges kijelzohoz ugy jutunk el, hogy a CHD, 1-16, SysEx vagy LYRICS
kijelzdoldalon megnyomjuk a [H] (FILTER) gombot.

- A [C] gombbal behivjuk a "MAIN FILTER" kijelz6oldalt. Az adattipusok listajat 1. kiilon.

- A [D] gombbal behivjuk a "CONTROL CHANGE FILTER" kijelzdoldalt. Bovebben 1. a
kiilon adatlistét.

- A [E] gombbal behivjuk az "ACCOMPANIMENT FILTER" kijelzoldalt. BOvebben I. a
kiilon adatlistat.

- [2007 - [300] : Ha MAIN FILTER vagy ACCOMPANIMENT FILTER a beillitds, ezekkel
valasztjuk ki a képen kiviil es6 szoveget lefelé és felfelé. CONTROL CHANGE FILTER
esetén ezzel a gombbal valasztjuk ki a képen kiviil es6 szovegetnyolc elemenkénti 1épésben

- A [4007 - (5007 gombbal kivélasztjuk a megjeldlt elemeket elemenkénti 1épésben

- A [600] - [700] gombbal kiteszi vagy eltdvolitja a pipdkat a kockdkban/bol.

- A [H] gombbal pipat tesziink az 6sszes elem mellé.

- A [I] gombbal csak a hangadatok mellé tesziink pipat, a tobbit kihagyjuk.

- A [J] gombbal megforditjuk a kijeldlést: ahol eddig pipa volt, onnan eltlinik és forditva.
A bedllitasok érvénybe léptetéséhez megnyomjuk az [EXIT] gombot.

Kiséreti stilusok létrehozasa — Style Creator

Ezzel a funkcidval sajat kiséreti stilusokat hozhatunk Iétre. E stilusokat azutan, akarcsak a
gyarikat, az automatikus kiséret részeként haszndalhatjuk.

A kiséreti stilusok létrehozasarol

Az alébbi tablazatban lathatjuk, milyen sz6lamokbdl (vagy csatornakbdl) dllnak egy stilus
szekcioi. Egy stilus 1étrehozdsdhoz minden szekcidhoz patterneket rogzitiink kiillonbozé
csatornakon.

'Szekci6 'Csatorna |
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INTRO A-D

MAIN A-D RHYTHM 1, RHYTHM 2, BASS, CHORD 1,
FILL IN A-D CHORD 2, PAD, PHRASE 1, PHRASE 2
BREAK

ENDING A-D

B Valoés idejii felvétel
Felvehetiink stilusokat tgy is, hogy jatszunk a billentytizeten. Nem sziikséges azonban
minden szélamot felvenni - sajat stilust 1étrehozhatunk ugy is, hogy egy gyarilag programozott
stilust, amely a leginkdabb megfelel igényeinknek, dtalakitunk: egy sz6lamot hozzatesziink
vagy elvesziink beldle.
A valos idejii felvételek valtozatai:
©® Loop-felvétel
Az automatikus kiséret végtelenitve ismétli a tobb litemnyi kisérd patternt, €s a stilus
felvétele is a loop haszndlataval torténik. Ha pl. egy kétiitemnyi {6 szekvencia
(MAIN) felvételét inditjuk, ez a két iitem allandéan ismétlédve keriil felvételre. A
felvett hangok a kovetkezd ismétlodéstdl felhangzanak, igy egyszerre vehetiink fel és
hallgathatjuk a felvett anyagot.

® Overdub-felvétel
Itt egy sdvra, amelyen mdr vannak adatok, 4j anyagot vesziink fel tgy, hogy a régiek
is megmaradnak. A stilus felvételénél az adatok nem torlddnek, hacsak nem
haszndlunk olyan funkcidkat, mint "Clear" €s "Drum Cancel".

B Lépésenkénti felvétel
Ugyanaz az eljaras, mint a songoknal.

B Egy Kkiséreti stilus osszeallitasa

Osszetett stilusokat hozhatunk létre tgy, hogy kombindljuk egymadssal a gydrilag
beprogramozott stilusok patternjeit. Ha pl. egy nyolc {itembdl all6 stilust akarunk 1étrehozni, a
Rhythmus 1 és 2 sz6lamot vehetjiik a "8Beat1", a basszust a "8Beat2" stilusbol, mikézben az
akkordokat a "Pop Rock" stilusbdl emeljiik at.

25 A RHY1 csatornihoz barmilyen hangszint valaszthatunk az "Organ Flutes" kivételével.

B Egy Kkiséreti stilus atalakitasa
A felvétel modjatdl fiiggetleniil 4talakithatjuk a stilus adatait.

Style File Format

Az SFF egyesiti egyetlen fajlformatumban a Yamaha teljes tudasat, ami az automatikus
kiséretet illeti. A Parameter Edit funkcidval hasznélhatjuk ki ennek lehetdségeit.

Az eredeti utmutaté 109. oldaldn lathaté diagram mutatja a folyamatot, amely a kiséret
megszOlaldsdig tart. (Nem érvényes a ritmussavra!)

A diagram forrdspatternje az eredeti stilusadatoknak felel meg. Ennek felvételi modjat 1.
késobb. Az aldbbiakbdl kideriil, hogy a kiséret kiaddsat kiillonbozd paraméter-bedllitasok és
akkordvaltasok (akkordok bejatszdsa a billentylizet kiséreti szakaszan) hatdrozzak meg.

Forraspattern

O A forrasakkord alaphangjanak megadasa A stilussal keriil felvételre
@® A forrasakkord fajtdjanak megaddsa
W Akkordvaltas A billentytizet kiséreti szakaszan jatszott

akkordok eredményezik.

Pitch Conversion(Hangmagassag

atalakitasa)
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© NTR A hangok transzpondldsi szabalyanak A Parameter Edit funkci6val alakithato.

megadasa Ezek a paraméterek hatarozzak meg,
hogyan médosul a forrdspattern

hangmagassdga, amikor akkordokat

O NTT (A transzponéldsi tabldzat bedllitisa) jatszunk a billentyiizet kiséreti szakaszén

Egyéb beallitasok
© A legmagasabb billentyli meghatarozasa X
O A hangterjedelem megadasa (alsé/felsé érték)

@ A Retrigger-szabaly megaddsa (RTR)
\2

Kiadas

Eljaras
1 Kivalasztjuk az atalakitani kivant Kiséreti stilust.

Ha egy teljesen uj stilust akarunk létrehozni, a STYLE CREATOR kijelz6oldalon
el6hivjuk a BASIC oldalt, és kivéalasztjuk a "New Style"-t.

2 Megnyomjuk a [DIGITAL RECORDING] gombot.
3 A DIGITAL REC meniibél kivalasztjuk a STYLE CREATORt.
4 Felvessziik a stilust és atalakitjuk. Ennek médjat 1. bévebben a kovetkezo oldalakon.

5z [I] (SAVE)gombbal (az '"Assembly'' oldalon [J]) el6hivjuk a STYLE oldalt, és
elmentjiik az atdolgozott adatokat a USER memodriaba vagy lemezre.

Az [EXIT] gombbal 1épiink ki a STYLE CREATOR kijelzébél.

Valos idejii felvétel — Basic

A "Realtime Recording" (val6s idejli felvétel) segitségével 1étrehozhatunk sajat stilusokat
vagy alapjaitdl kezdve, vagy mar meglévo adatokbodl kiindulva. Az alabbiakban leirtak a
felvétel eljarasmodjanak 4. 1épésre vonatkoznak.

1 Kivalasztjuk a csatornat, amelyikre fel akarunk venni, agy, hogy lenyomva tartjuk az
[F] (REC CH) gombot, kizben pedig lenyomjuk a kivant csatorna gombjat [100] -
(800].

Az illeto csatornak adatait torolni kell, mielott a nem-ritmus-csatornakra (BASS - PHR2)

felvesziink. A REC CHANNEL kijelz6oldal bezarasa utin tovabbi beallitdsokat is

elvégezhetiink (1. a "BASIC" oldal tovabbi paramétereit a tovabbiakban).

A kilépéshez az [EXIT], a visszatéréshez az [F] (REC CH) gombot nyomjuk meg.

- A [B] gombbal a temp0 és iitem beallitasara szolgalo kijelzdoldalt hivjuk eld.

- A [C] gombbal kivélasztunk egy iires stilust, ahol az alapoktdl kezdve 1j stilust
épithetiink fel.

- Az [E] gombbal a felvétel alatt tordlhetiink bizonyos iitds hangzasokat. Csak akkor €I,
amikor a csatorna-bedllitds RHY 1 vagy 2. Ezt a gombot lenyomva tartjuk, mikézben
leiitjiik azt a billentytit, amelyikhez az illetd {it6s hangszin tartozik.

- A [J] gomb megnyomadsa utdn azoknal a csatorndkndl, amelyek adatokat tartalmaznak,
megjelenik a "DELETE" (t6r6lni) sz6. Ha tényleg torolni akarunk, ezt a gombot
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lenyomva tartjuk, mikézben lenyomjuk a kivént csatorna gombjat [100] - [800]. Az illetd
csatorndk adatait tordlni kell, mieldtt a nem-ritmus-csatorndkra (BASS - PHR2)

felvesziink.
- A csatorndk alatti dllapotjelzések:
REC Csatorna felvételi késziiltségben
ON Csatorna lejatszasra kész
OFF Csatorna elnémitva

2 Elinditjuk a felvételt a STYLE[START/STOP] gombbal.
A kivalasztott stilusszekcio lejatszdsa indul. Mivel a ritmuspatternek végtelenitve
ismétlddnek, minden ismétlésnél 1j hangokat vehetiink fel, mikézben hallhatjuk az

eredményt. A billentylikhoz tartoz¢ titdsoket a billentyti f6l6tti piktogramokrol konnyti
felismerni.

45 Ha a SYNC.START funkci6 él, a felvétel indul, amint leiitiink egy billentyit.
3 Leallitjuk a felvételt a STYLE[START/STOP] gombbal.

A Kilépéshez az [EXIT] gombot nyomjuk meg.

25 - Az RHY?2 csatornghoz csak a "Drum Kit/SFX Kit" hangszinekbé] valaszthatunk.
- A nem-ritmus-csatornidkhoz (BASS - PHR2) a dobszetteken kiviil barmilyen hangszint vdlaszthatunk.

A BASIC Kkijelzooldal tovabbi paraméterei

- [1] (SAVE) El6hivja a STYLE kijelzdoldalt a stilusadatok elmentésére
- (3007 - [400] (SECTION) Meghatarozza a felvenni kivant szekciot.

- [5007 - [600] (PATTERN HOSSZA)

Meghatarozza, hany iitembdl alljon (1 - 32) a kivalasztott
) ) szekci6 patternje. A Fill-in szekcié mindig egy iitem!
- [D] (VEGREHAJTAS) Végrehajtja a pattern hosszdnak bedllitasat.

25 A felvenni kivént szekciot kivalaszthatjuk a kezeléfeliileti gombbal is. Ha valamelyik SECTION-gombot
megnyomjuk, el6hivjuk a megfeleld kijelzboldalt. Itt a [600] - [700] gombbal vélthatunk a szekcidk kozott.

A valtds tényleges végrehajtdsahoz megnyomjuk a [800] gombot. A Fill-in szekciét az [AUTO FILL IN]
gombbal vélasztjuk ki.

Felvétel - Ovintézkedések

[ A kiséreti stilushoz hasznalt alapakkordot forrdsakkordnak nevezziik. Minden lejétszott
akkord és felhangz6 hangmagassag a forrasakkordbol fakad. A MAIN és FILL IN szekciok
(a CM7 forrdsakkordot alapul véve) felvételénél iigyeljiink a kdvetkezdkre:

* A BASS vagy PHRASE csatorndknal csak a javasolt hangokat hasznéljuk! Ezzel
biztositjuk, hogy a kiilonboz6 akkordokat le tudjuk jatszani a kiséreti stilusban, és
az eredmény optimdlis lesz. (A tobbi rendelkezésre all6 hangot csak mint révid
atmenet érdemes hasznalni.)

Az akkord- vagy padcsatorndkndl csak a CM7 akkord hangjait hasznaljuk! Ezzel

biztositjuk, hogy a kiilonb6z6 akkordokat le tudjuk jatszani a kiséreti stilusban, és

az eredmény optimadlis lesz. (A tobbi rendelkezésre allé6 hangot csak mint révid

atmenet érdemes hasznalni.)

A forrdsakkord bedllitas szerint a CM7, ez azonban megvaltoztathatd, bovebben 1. a Style File

Format bedllitasai - Paraméterek cimii részben.

[0 Az INTRO és ENDING szekci6 felvételénél a forrasakkordot figyelmen kiviil hagyhatjuk
€s barmilyen hangot vagy akkordszekvencidt haszndlhatunk. Amennyiben a PARAMETER



kijelzéoldalon az NTR paraméter bedllitisa "ROOT TRANSPOSE", az NTT-¢€ pedig
"HARMONIC MINOR", a normal hangmagassag-valtozas, amely a kiilonb6z6 akkordok
jatékabol adodik, a lejatszasndl nem érvényesiil. Mas szoval, a kiséret hangmagassag-
valtozdsai csak az alaphang megvéltozdsanal és a dur/moll-valtasoknal 1épnek fel.

Lépésenkenti felvetel

Ezeket az adatokat valds idOben jatsszuk le. Az aldbbiak az Eljarés c. fejezet 4. 1épésére
vonatkoznak.

Az eljaras, az alabbi pontoktdl eltekintve, ugyanaz, mint a songok 1épésenkénti felvételénél. A
felvett adatokat itt is 4t lehet alakitani, az eljaras szintén megegyezik a songoknal leirtakkal.
0 A songok felvételénél a végjelzést barhova helyezhettiik. A stilusoknél azonban a jelzés
helye nem véltoztathaté meg. Ennek oka, hogy a stilus hosszat a kivalasztott szekcidok
hossza automatikusan meghatdrozza. Ha pl. egy négyiitemi szekcion alapul kiséretet
hozunk létre, a végjelzés automatikusan odakeriil a negyedik iitem utan, €s a STEP
RECORD kijelzdoldalon nem lehet médshova helyezni.

Amikor a felvett adatokat az EDIT kijelz6oldalon 4t akarjuk alakitani, valthatunk az
adattipusok (Event-adatok és vezérlé adatok) kozott. A REC CHANNEL oldalt az [F]
(TRACK EVENT) gombbal hivjuk eld, és ugyanezzel a gombbal vélthatunk az EVENT
(Note, Control Change stb.) és a CONTROL (System Exclusive stb.) oldal kozott.

]

Eldzdleg ellendrizziik, hogy a kivant csatornat bekapcsoltuk-e! (BASIC oldal)

Kiséreti stilus 6sszeallitasa — Assembly

Ezzel a funkcidval gyari programozasu stilusok elemeibdl 6sszedllithatunk egy sajat stilust.
Az alabbiak az Eljardsmod cimi rész 4. 1épésére vonatkoznak.

1 Az [A]-[D] és [F]-[G] gombbal valasztjuk Ki a stilust, amelynek valamelyik elemét a

sajat stilusunk valamelyik csatorndjahoz akarjuk haszndlni. Még egyszer megnyomva
ugyanazt a gombot elohivjuk a STYLE kijelz6oldalt, ahol kivélasztjuk a kiséreti stilust.

2 A 2007 - 15000 gombbal kivdlasztjuk a stilusszekciét és csatorndt, amelyet az imént kijelolt
csatornahelyekre akarunk menteni.
A [600] - [700] gombbal meghatdrozzuk minden csatorna lejdtsz4dsai médjat. A kiséret
Osszedllitasa kozben hallhatjuk az egyes elemeket.

SOLO A kivalasztott csatornan kiviil az 6sszes tobbi néma.

ON A kivalasztott csatorna szol. A REC CHANNEL oldalon kivalasztott
valamennyi csatorna egyszerre felhangzik.

OFF Ha a kivalasztott csatorna beallitasa a REC CHANNEL oldalon ON,

akkor itt az OFF lehetdség nem 4ll fenn.

45 Ha az elsd és masodik 1épésben dtvaltunk a szekcidk és csatornak kozott, ez a pillanatnyilag sz616
csatorndkra és szekcidkra is érvényes. A véltaskor a felvétel automatikusan ledll.

25 A PLAY TYPE paraméter csak a lejitszasra vonatkozik. A kiséreti stilus adatait nem valtoztatjak meg.
3 Miutdn az 1. és 2. 1épést sziikség szerint tobbszor megismételtiik, az eredményt elmentjiik a

[A] (SAVE) megnyomadsaval. Itt az 0sszes csatorna bedllitdsait egyetlen stilus formdjaban
menthetjiik el.
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A létrehozott stilus atdolgozasa

Valtoztassuk meg a hangulatot! — Groove és Dynamics

Ezzel a ritmikus hatdst valtoztatjuk meg.
B Groove

- ASTYLE CREATOR oldalon az [A] [B] gombbal kivalasztjuk a funkciot.

- A [D] (EXECUTE) gombbal végrehajtjuk a miiveletet. Ezutdn a gomb szévege
"UNDOQ"-ra vélt, amellyel helyredllithatjuk az eredeti adatokat, ha a kvantalas
eredményével nem vagyunk elégedettek. Az "Undo"-nak csak egy szintje van, tehét csak
a legutoljdra végrehajtott miiveletet lehet vele visszavonni.

- Az als6 szamgombokkal dllitjuk be a Groove egyes paramétereit - 1. a tdblazatot.

- Az [I] gombbal hivjuk el6 a STYLE kijelz6oldalt, ahol elmenthetjiik az adatokat.

Groove-paraméterek

Meghatdrozza az iitést, amelyhez az iddzitésnek igazodnia kell. P1. "8" értéknél a Groove-
Original Beat Timing a nyolcadhangra vonatkozik, a "12" értéknél a kivalasztott szakasz nyolcadtrioldira.

A fent meghatdrozott iitések iddzitésének megvaltoztatdsa. Ha pl. fent a bedllitds "8", itt
Beat Converter pedig "12", akkor minden nyolcadhang az adott szakaszon nyolcadtriolds iddzitésre valt at.

A "16A" és "16B" viltozatai a "16" bedllitdsnak, amelyet a "12" Original Beat-beallitdsnal
alkalmazunk.

Swing hangulatot hoz 1étre a Back Beats-Timing eltoldsaval. Ha pl. az Original Beat
Swing bedllitdsa nyolcadokra sz6l, a Swing paraméter minden taktusban a masodik, negyedik,
hatodik és nyolcadik iitést késlelteti, és ezzel idéz el6 Swing hangulatot. Az A - E
bedllitdsok eltérd erdsségili hatdst képviselnek, ahol "A" a leggyengébb, E a legerdsebb.

Kijelol egy Groove-mintat, amely a kijelolt szakaszon érvényesiil. A PUSH beallitdsok
Fine eredményeként egyes iitések elébbre keriilnek, mig a HEAVY esetén az iddzités egyes
iitéseket késleltet. A szamok (2, 3,4,5) megadjak, melyik iités legyen az érintett. Az elsd
iités kivételével a megadottig valamennyi el6bb vagy késleltetve hangzik. "3"-ndl pl. a
masodik és a harmadik iités az érintett. Minden esetben az "A" tipus adja a leggyengébb
hatést, a "C" a legerdsebbet.

B Dynamics

- A STYLE CREATOR oldalon az [A] [B] gombbal kivélasztjuk a funkciot.

- A [D] (EXECUTE) gombbal végrehajtjuk a miiveletet. Ezutdn a gomb szovege "
UNDO"-ravdlt, amellyel helyredllithatjuk az eredeti adatokat, ha a kvantdlas eredményével
nem vagyunk elégedettek. Az "Undo"-nak csak egy szintje van, tehat csak a legutoljara
végrehajtott muveletet lehet vele visszavonni.

- Az [100] - [200] gombbal vélasztjuk ki a csatorndt, amelyre a "Dynamics" beéllitdsokat

érvényesiteni akarjuk.

A [300] - [400] gombbal és a [6[0] - [800] gombbal 4llitjuk be a Dynamics egyes

paramétereit - 1. a tablazatot.

Az [1] gombbal hivjuk el6 a STYLE kijelzdoldalt, ahol elmenthetjiik az adatokat.

Dynamics-paraméterek

Kijelol egy hangsulymintét, amely a kijelolt szekciéra vagy szélamra érvényes.

Accent Type
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Megadja, milyen erével hasson a hangsulytipus. Magasabb értékek erdsebb
Strength effektet eredményeznek.

Béviti vagy sziikiti a sebességértékek terjedelmét. A kozépérték "64". A 100%
Expand/Compress feletti értékek bovitik, a 100% alattiak sziikitik a dinamikaterjedelmet.

A kijelolt szakaszon vagy sz6lamban emeli vagy leszallitja a
Boost/Cut sebességértékeket. A 100% feletti értékek emelik, a 100% alattiak csokkentik
az 0ssz sebességet.

A STYLE CREATOR CHANNEL oldalan lévé atalakitasi lehetéségek

Itt 6tféle moédon alakithatjuk a hangzast.
Az alabbiak az Eljardsmaéd cimii rész 4. 1épésére vonatkoznak.
B Kvantalas

L. a songoknal.

B Velocity Change (A billentéserdsség megvaltoztatasa)
Egy megadott szazalékkal emeli vagy csokkenti a CHANNEL alatti szamgombokkal
kivalasztott csatorna minden hangjanak billentéserdsségét.

B Bar Copy (Egy iitem masolasa)
Ezzel a funkcidval iitemeket mdsolhatunk 4t egy csatornén beliil. A [400] (TOP) és az
[500] (LAST) gombbal kijelsljiik a masolni kivant szakasz elsé és utolsé iitemét. A [600]
(DEST) gombbal kivélasztjuk a masolas célteriiletének elso iitemét.

B Bar Clear (Egy iitem torlése)
Ezzel a funkciéval tordlhetjiik egy csatorna kijeldlt szakaszanak minden adatéat. A [400]
(TOP) és az [500] (LAST) gombbal kijeldljiik a torolni kivant szakasz elsé és utolsé
ttemét.

B Remove Event (Hangesemények torlése)
Ezzel a funkciéval bizonyos eventeket térolhetiink a kivalasztott csatornan. A [400] - [600]
(EVENT) gombbal kijeldljiik a torolni kivant eseménytipust.

A Style File Format beallitasai — Paraméterek

Ezen a kijelzdoldalon a stilusok vezérlési lehetdségeivel taldlkozhatunk - pl.
meghatarozhatjuk, hogyan valtozzdk a felvett stilus hangmagassaga és hangzasa, amikor bal
kézzel akkordokat jatszunk a kiséreti szakaszon. A paraméterek 6sszefiiggésérol 1. kordbban.
Az aldbbiak az Eljarasmaéd cimii rész 4. 1épésére vonatkoznak.

425 Ha az NTR bedllitasa "Root Fixed", az NNT pedig "Bypass", akkor a "Source Root" és a "Source Chord"
paraméterek "Play Root" és "Play Chord" paraméterekre véltanak. Ilyenkor végrehajthatjuk az
akkordviéltds, mikozben hallhatjuk az eredményt.

B Source Root/Chord (Forras-alaphang/alapakkord)

Ezek a bedllitasok hatdrozzak meg a forraspattern eredeti hangnemét (vagyis a pattern
felvételénél hasznélt hangnemet). Az eldre bedllitott adatok alaphangjatol és alapakkordjaitdl
fiiggetleniil az alapbedllitdis CM7 (az alaphang C, az akkord M7), ha a gyéri bedllitasu
adatokat egy uj stilus felvétele eldtt toroljiik.

Ha a forraspattern akkordjanak alapbedllitasat megvaltoztatjuk, az akkordfajtdnak
megfelelden véltoznak az akkord- és skalahangok is.

Az eredeti itmutat6 116. oldaldan a C alaphanggal rendelkez6 akkordok lathatok.
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Il NTR (Transzponalasi szabaly)

® NTR (Transzponalasi szabaly)
Két bedllitds koziil valaszthatunk:

. ROOT TRANS Amikor a forrdshangot transzpondljuk, a hangmagassig-aranyok
véltozatlanul maradnak. Pl. a C hangnembeli C3, E3 és G3 F3, A3 és C4
lesz, ha F-re transzpondlunk. Ezt a bedllitast a dallamsz6lamokhoz
hasznéljuk.

e ROOT FIXED A hangok lehet6leg az eredeti hangtartomdnyban maradnak. Pl. a C
hangnembeli C3, E3 és G3 C3, F3 és A3 lesz, ha F-re transzpondlunk. Ezt a
bedllitast az akkordszélamokhoz hasznéljuk.

® NTT (Transzponalasi tablazat)
A forrédspatternek transzpondldsanak modjét édllithatjuk be vele. Hat lehet6ségbdl
vélaszthatunk:

BYPASS Nincs transzpondl4s.

MELODY A dallamvonal (PHRASE 1/2) transzpondldsdra alkalmas.

CHORD Akkordok transzpondldsra alkalmas. Haszndljuk a CHORD 1/2 sz6lamokhoz,
ha ezek zongoraszélamokat és gitarjellegii akkordszélamokat tartalmaznak.

BASS A basszussor transzpondldsra alkalmas. A MELODY-ra hasonlit, csak ez
felismeri a FINGERED 2 akkordlefogdsi médban megengedett,
basszushangon alapulé akkordokat. A basszusfutamokhoz hasznaljuk.

MELODIC MINOR Ez a tdblazat félhanggal csokkenti az akkord masodik hangkozét,
amikor ddrakkordot moll akkordd4 transzpondlunk, illetve félhanggal emeli a
masodik hangkozt, amikor moll akkordrdl darra valtunk. Minden mds hang
véltozatlan marad.

HARMONIC MINOR Ez a tablazat félhanggal csokkenti az akkord mésodik és 6todik
hangkozét, amikor dirakkordot moll akkordd4 transzpondlunk, illetve
félhanggal emeli a masodik és 6todik hangkozt, amikor moll akkordrél dirra
valtunk. Minden mds hang valtozatlan marad.

B HIGH KEY/NOTE LIMIT
® Legmagasabb hang (HIGH KEY/)
Megadja a transzpondlds legmagasabb hangjat (oktavhatarat) a forrasakkord bedllitott
alaphangjahoz. Az ef6l6tti hangot ténylegesen a megadott legmagasabb hang alatti
oktdvban szo6lalnak meg. A bedllitds csak akkor €l, ha az NTR bedllitisa ROOT
TRANS.

® Hangtartomany
Megadja a hangtartomanyt (alsé és felsd hatarértéket) a felhasznal6i stilussavra felvett
hangszinekhez. Ennek bedllitdsaval kikiiszobolhetjiik a valdszeriitlen hangzasokat (pl.
til magas hangok a basszusndl vagy til mélyek egy pikol6 furulyandl) agy, hogy
ezeket "betoljuk" a tartoményba tartozé oktdvon beliilre.

H RTR

Itt hatdrozhatjuk meg, hogyan viselkedjenek a kitartott hangok akkordvaltasok soran. Otféle
bedllitasbol valaszthatunk:

Stop A hang kitart, a hangképzés a kdvetkezd hangadattal folytatédik.
Pitch Shift A hang hangmagassdga berezgés nélkiil az 1j akkordfajtahoz
igazodik.

Pitch Shift to Root A hang hangmagassaga berezgés nélkiil az 4j alaphanghoz
igazodik.



Retrigger A hang berezgéssel 1Gjbol megszolal az 1j akkordfajtanak
megfelel6 hangmagassaggal.

Retrigger to Root A hang berezgéssel Gjbol megszolal az 4j alaphangnak
megfelel6 hangmagassaggal.

Multi Padok letrehozasa—Multi Pad Creator

Létrehozhatunk olyan Multi Pad-frazisokat, amelyeket jatékunk sordn ugyaniagy
hasznalhatunk, mint a gydrilag beprogramozottakat.

Eljaras
1 Kivalasztjuk az atalakitani kivant Multi Pad bankot.

Ha egy teljesen 1j Padot akarunk 1étrehozni, a MULTI PAD CREATOR kijelz6oldalon
eléhivjuk a RECORD oldalt, és a [C] gombbal kivélasztjuk a "New Bank" opciot.

2 Megnyomjuk a [DIGITAL RECORDING] gombot.
3 A DIGITAL REC meniibél kivalasztjuk a MULTI PAD CREATOR-t.

4 Felvessziik a Multi Padot és atalakitjuk. Ennek médjat 1. bvebben a kovetkez6
oldalakon.

5 Az [I] (SAVE)gombbal el6hivjuk a MULTI PAD oldalt, és elmentjiik az atdolgozott
adatokat a USER memdriaba vagy lemezre.

Az [EXIT] gombbal 1épiink ki a MULTI PAD kijelz8bél.

Multi Padok valos idejii felvétele

Az alébbi kezelési 1€pések az imént leirt Eljarasmaéd 4. 1€pésére vonatkoznak.

- Az [A]-[B] és [F]-[G] gombbal kivalasztjuk a multi Padot. ezt megtehetjiik a kezeldfeliileti
gombokkal Multi Pad-gombokkal is.

- A [C] gombbal kivélasztunk egy iires bankot, ahol az alapokt6l kezdve 1) Padot épithetiink
fel.

- A [H] gombbal felvételi késziiltségbe helyezziik a hangszert (szinkronstart-késziiltség).
- Az [100] - [800] gombbal minden Padhoz beallitjuk a "Repeat” és "Chord Match" funkci6t.
- Az [I] gombbal elmenthetjiik az adatokat.

A felvétel elinditasa

A felvétel automatikusan indul, amint leiitiink egy billentyit, de hasznalhatjuk a STYLE
[START/STOP] gombot is. Ha él a "Chord Match" funkcié, a CM7-skdla hangjait kell
hasznalnunk.

42< - Ha nem ajanlott hangokat vesziink fel, a felvett frazis lejtszdsakor ez disszonancidt okozhat.

- A kivélasztott stilus ritmusszélama metroném helyett is ritmikai segédletet nyujt, és a felvétel alatt sz6l, de
a felvételre nem kertil ré.
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A felvétel leallitasa

Megnyombhatjuk a [H] (STOP) gombot, de hasznélhatjuk a STYLE[START/STOP] gombot
is.

A Chord Match (akkordkiigazitas) és Repeat (ismétlés) be- és kikapcsolasa

B Repeat
Ha ez egy Padndl nem €I, a lejatszas ledll, amint a frzis véget ér. Egy frazist jaték
kozben is ledllithatunk a [START/STOP] gombbal.
B Chord Match
Amikor egy Multi Pad egy stilus kozben felhangzik, és ez a funkcid él, a frazis
harmoénidja automatikusan igazodik a kiséréakkordhoz.

Multi Padok lepésenkénti felvetele es atdolgozasa
Ezzel a mddszerrel a Multi Pad hangjait és egyéb adatait egyenként adjuk meg anélkiil, hogy
valés idében jatszandnk. Az aldbbiak az Eljarasmod fejezet 4. 1épésére vonatkoznak.

Az eljarés az aldbbi pontoktdl eltekintve, ugyanaz, mint a songok lépésenkénti felvételénél. A
felvett adatokat itt is at lehet alakitani, az eljards szintén megegyezik a songoknal leirtakkal.
[ Mint a songok felvételénél, a végjelzést barhova helyezhetjiik. Ezzel a Pad frazisanak
hosszét pontosan meghatdrozhatjuk. Ez akkor hasznos, ha a végtelenitett Padot (Repeat:
ON) szinkronba akarjuk hozni a jatékunkkal és a kisérettel.

[ Mivel a Multi Padokhoz csak egy csatorna tartozik, ezen nem lehet valtoztatni.

A hangeré-egyenstuly beallitasa és hangszin-
valtas — Mixing Console

Egy igazi keverOpult szimulalasaval a "Mixing Console" kijelz6oldalon atfogo ellendrzés alatt
tarthatjuk a hangz4st.

425 Az itt taldlhat6 szabalyzokkal beallithatjuk az egyes hangszinek hangerejének egymashoz vald viszonyit és
helyiiket a sztere6 panordmaban, tovdbba az effektek mélységét az egyes hangszinek esetében.

Tovabbi keverdfunkciokat hivhatunk el a [BALANCE] és a [CHANNEL ON/OFF]
kezelofeliileti gombbal

Eljaras
1 A MIXING CONSOLE kijelz6 mellett annyiszor nyomjuk meg a [MIXING
CONSOLE] gombot, ameddig el6 nem jon a kivant kijelzooldal:

PANEL PART Idetartoznak a billentyiikon jatszott szélamok, az automatikus kiséret,
a songok és a mikrofonbemenet (csak PSR-2100).

STYLE PART Stilusszélamok

SONG CH 1-8 A lejatszott song 1 - 8 csatorndja

SONG CH 9-16 A lejatszott song 9 - 16 csatorndja

25 Ha egy paramétert az dsszes sz6lamn4l azonos értékre akarunk bedllitani (kivétel a VOICE), lenyomva
tartjuk az [A] - [J] gombok koziil azt, amelyikhez az illetd paraméter tartozik, és megvaltoztatjuk az értéket
az [1] - [8] gombokkal vagy az adatbevivé tarcsaval.

2A [BACK] /[NEXT] gombbal elohivjuk a keveropult tovabbi oldalait, és beallitjuk a

paramétereket. Ezekrol bovebben 1. tovabbiakban.
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Az [EXIT] gombbal 1épiink ki a Mixing Console kijelz6bol.

B A beallithaté paraméterek

[l VOL/VOICE (Hangeré/Hangszin)
Itt taldlhat6 az 6sszes szélam és csatorna hangerejének és hangszinének bedllitasa.
Hasznélhatjuk az "Auto Revoice" funkciét is, hogy XG-kompatibilis songoknal
hangszeriink teljes hangzasat kihasznalhassuk.

[0 FILTER (Sziiré)
Ezzel szabdlyozhatjuk egy hangszin frekvenciaspektrumadt.

[0 TUNE (Hangolas)
Kiilonboz6 hangolasi lehetdségeteket taldlunk itt.

0 EFFECT
Az effekteket allithatjuk itt be.

[0 EQ (Equalizer) (csak PSR-2100)
Meghatarozza az egész hangszer hangzasi tulajdonsagait, ezzel a hangszert
hozzdaigazithatjuk a fellépés helyét jellemz0 koriilményekhez. Az egyes sz6lamok
hangerejét €s hangzasbeli mindségét is itt igazithatjuk ki.

A hangero6 és a hangszin beallitasa — Volume/Voice

Az alabbiak az imént leirt Eljaras 2. 1épésére vonatkoznak.

1 Ahdnyszor megnyomjuk a [MIXING CONSOLE] gombot, tovabbvalt egy kovetkezd
szO0lamra/csatorndra.

A [C]-[E] [H]- [J] gombbal vélaszthatjuk ki a VOICE, PANPOT vagy VOLUME
paramétert.
VOICE El6hivja a kijelz6t, ahol a kiilénb6z6 hangszineket valaszthatjuk ki.
PANPOT  Itt hatdrozzuk meg a kivélasztott hangszin vagy sdv pozicidjat a sztered
panordmaban. A 0 érték a bal sz€lsd, a 64 a kozép, a 127 a jobb sz€1s6
poziciénak felel meg.
VOLUME Itt hatdrozzuk meg minden egyes csatorna hangerejét, ezzel ellenérzés alatt
tarthatjuk az 6sszes sz6lam egymads kozotti egyensulyat.
A szamgombokkal valasztjuk ki annak a sz6lamnak a hangszinét, amelynek a hangerejét és
sztered pozicigjat be akarjuk éllitani.
Az [F] gombot "ON"-ra kell allitani, hogy az XG-hangszineket a hangszer automatikusan
lecserélje a sajatjaira. Ha a normél XG-hangszineket akarjuk haszndlni, a bedllitds "OFF".
A [G] gombbal valasztunk Ki egyetlen hangszint, amelyet le akarunk cserélni.=p»
425 A STYLE PART kijelzé6 RHY 2 kategéridjahoz a Drum Kit/SFX Kit hangszineket rendelték

hozza és forditva: ezeket a hangszineket csak az RHY 2 csatorndhoz rendelhetjiik.
Az RHY1 csatorndhoz viszont az Organ Flutes hangszinen kiviil badrmit hozzdrendelhetiink.

425 GM-songadatok lejatszasakor a 10. csatornat (a SONG CH 9 - 16 oldalon) csak egy
dobszetthangszin foglalhatja el.
2 Most a PANEL PART oldalon vagyunk. <

Az [F] gombbal minden XG-hangszint lecseréliink a hangszer bels6 hangszineire, ahol
csak lehet.

Az [I] gombbal csak azokat a hangszineket cseréljiik le, ahol ez a jobb hangzds érdekében
ajanlott.

A [J] gomb megnyomdsa utan ismét az eredeti XG-hangszinek fognak megszolalni.

Az [100] - [300] gombbal kivalasztjuk a helyettesiteni kivant XG-hangszineket.
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A [400] - [600] gombokkal azokat a hangszineket vélasztjuk ki, amelyek az XG-
hangszineket felvaltjdk (ha a SONG AUTO REVOICE funkci6 él).

A [8[]] gomb bezdrja az Auto Revoice Setup kijelz6t anélkiil, hogy valtoztattunk volna a
beallitdsokon.

A [8[]] gombbal végrehajtjuk a bedllitdsokat, és bezarjuk a kijelzéoldalt.

25 A kiséreti stilusok és songok iités hangszineinek a VOICE paraméterrel torténd atkapcsoldsakor a
dobhangszinre vonatkozé bedllitasok visszadllnak az eredetire. Egyes esetekben az eredeti hangszin
betoltése nem lehetséges. Egy song esetében az eredeti hangzdst gy tolthetjiik be, hogy visszatériink a
song elejére, €s elinditjuk a lejatszast. A kiséreti stilusokndl hasonl6 a helyzet, itt a stilust Gjbol
kivélasztjuk.

425 Bizonyos esetekben a REVOICE funkci6 hasznélata az aktuélis songadatoktdl fiiggéen természetellenes
vagy varatlanul hangzést eredményezhet.

A hangzas atalakitasa — Filter

Az aldbbiak az imént leirt Eljaras 2. 1épésére vonatkoznak.
Ahdnyszor megnyomjuk a [MIXING CONSOLE] gombot, tovabbvalt egy kovetkezd
szO0lamra/csatorndra.

A [D]-[E] [1]- [J] gombbal vélaszthatjuk ki a HARMONIC vagy BRIGHTNESS paramétert.
Az értékeket a szamgombokkal vissziik be.
HARMONIC Itt 4llitjuk be a rezonanciaeffektet.
BRIGHTNESS Itt allitjuk be a hangszint a Cutoff-frekvencia (hatarfrekvencia)
beallitasdval.

&S A Filterr6l 1. kordbban.

425 Ezeket a szabdlyzokat "érzéssel" kell kezelni. A hangszintdl fliggéen szélséséges bedllitisok zorejeket vagy
torzuldst okozhatnak.

A hangmagassag beallitasa — Tune

Az alabbiak az imént leirt Eljarasmad 2. 1épésére vonatkoznak.

Az [A]-[J] gombbal vilaszthatjuk ki a PORTAMENTO TIME, PITCH BEND RANGE,
OCTAVE és TUNING paramétert.

425 A portamentéval 1dgy hangmagassag-atmenetet képezhetiink az egyes hangok kozott.

Az [1007 - [300] gombbal emeljiik vagy szallitjuk le félhangnyi 1épésekben (transzponaljuk) a

hangmagassigot.
MASTER Mind a billentytizet, mind a songlejitszas hangmagassdgat transzponélja.
SONG A songlejatszas hangmagassagat transzponalja.
KBD A billentylizet hangmagassdgat transzpondlja.

A [600] - [800] gombok az alabbi bedllitdsokra vonatkoznak:

PORTAMENTO TIMEHa egy szélam bedllitdsa "mono", a portamento (hangmagassag
dtmenet) idejét is bedllitjuk. Minél magasabb az érték, annél tovabb
tart, ameddig a hangmagassdag eléri a kovetkez6 hangét. A
portament6t csak akkor kapcsoljuk be, amikor legato jatszunk, azaz a
kovetkezd hangot mar leiitjiik, miel6tt felengedtiik volna a el6z6t.

PITCH BEND RANGE Meghatérozza a kivélasztott sz6lamhoz a PITCH BEND-tarcsa
hatasterjedelmét. Beallitds: O - 12. A bedllitas félhangnyi lépésekben
torténik.

OCTAVE Itt oktavonként adjuk meg a hangmagassag valtozast. Bedllitas: +/— 2
oktdv. Az itteni paraméterérték hozzdadddik az [UPPER OCTAVE]
gombbal bedllitott értékhez.
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TUNING Itt allitjuk be a hangszer alaphangoldsét.

Az effektek beallitasa

Az aldbbiak az imént leirt Eljaras 2. 1épésére vonatkoznak.

1 Ahédnyszor megnyomjuk a [MIXING CONSOLE] gombot, tovdbbvalt egy kovetkezo
szO0lamra/csatorndra.
A [C]-[E] [H]- [J] gombbal vélthatunk a REVERB, CHORUS és DSP effektblokk kozott.
A kijelz6 kozepén lathato a blokkok megjelolése.

&5 Harom effektblokk letezik: Reverb, Chorus és DSP (kiilonbdz6 effekttipusok csoportja).

Osszefliggéslik abrajat . az eredet utmutaté 125. oldalan.

A szamgombokkal hatarozzuk meg minden sz6lamhoz az effekt hatdsdnak mértékét.
Az [F] gomb megnyomadsdval dolgozunk 4t és mentiink el egy effektet.

2 HaaBLOCK paraméter valamelyik effektjét kivalasztottuk, a [G] gomb megnyomadsaval
hivjuk el6 a hozza tartozé kijelzot, ahol részletekbe mend bedllitasokat végezhetiink.

A szamgombokkal valasztjuk ki az effektblokkot és egy effektet hozzarendeliink a sz6lamhoz.
BLOCK Meghatarozza az effektblokkot (azonos jellegli effektek csoportjat).
PART Itt valasztjuk ki a sz6lamot, amelyre az effektet alkalmazzuk. Csak akkor él,

amikor a blokk "DSP1" és a CONNECTION paraméter beallitasa "Insert".
CATEGORY A kiilonboz6 effektprogramokat kategdridkba soroltak. A blokktdl fiiggden itt
esetleg nincs semmi.
TYPE Itt hatdrozzuk meg az effekttipust, amely a kivalasztott blokkhoz tartozik. A
vélaszték a kijelolt blokktdl fiigg.

3 Az [100] gombbal vilasztjuk ki az effektblokkot.
A [200] gombbal hatdrozzuk meg az effekt kategdriajat.
A [300] gombbal hatdrozzuk meg az effekt tipusat.
A[400]-[500] gombbal valasztjuk ki a beallitani kivant paramétert.
A[600]-[700] gombbal allitjuk be a paraméter értékét.

A [800] gombbal hatdrozzuk meg az effekt visszavezetési szintjét (Return Level). Nem
all rendelkezésre, ha a DSP 2-4 blokkot valasztottuk ki, a PARAMETER beallitasa
"Connection" és a VALUE bedllitasa "Insert".

A [H] gombbal hivjuk el6 a kijelzooldalt, ahol elmenthetjiik az effektet.

4 A[300]-[600] gombbal valasztjuk ki a célt, ahovd az effektet elmentjiik. A rendelkezésre
all6 memoriahely blokkonként eltéro.
A [H] gombbal hivjuk el6 a kijelzooldalt, ahol elnevezhetjiik az effektet.

Az [I] gombbal elmenthetjiik az effektbeallitisokat User Effect (SYSTEM) formdjaban,
hogy késobb behivhassuk ezeket. Ha egy ilyen effektet be akarunk hivni, a CATEGORY
alatt kivalasztjuk a "USER"-t, majd a TYPE alatt kivalasztjuk a kivant effektet.

45 Bizonyos esetekben zorej 1éphet fel, amikor effektparamétert valtunk a hangszeren valé jaték kozben.

Effektblokkok
'Blokk Szélam Jellemzok USER effektek sziama
REVERB Minden szélam Koncertterem vagy 3

jazzklub térhatdsat
szimuldlja
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Minden szélam Meleg, telt hangzas, mintha 3
CHORUS egyszerre tobb szélam
szolna.
DSP1 (PSR-2100) Main, Layer, Left, Song (1 A Reverb“éf Chorus mellett 3
DSP (PSR-1100) - 16 csatorna), MIC (csak egy sor ku}onleges effekt,
PSR-2100), Style mint pl. Distortion
(torzitas)
Main, Layer, Left, Song (I A nem hasznalt DSP-blok- 10
DSP 2 — 4 (PSR-2100) - 16 csatorna), MIC (csak kokat a hangszer automati-
PSR-2100) (automatikus kusan az aktiv csoportok-
kiosztas) hoz rendeli.

Effektszerkezet

A hangszer az eredeti utmutato 129. oldalan lithaté effektrendszerekkel és tipusokkal
rendelkezik. Ezek mélységét és egyéb paramétereit be lehet dllitani a kezeldfeliileti
szabalyzokkal.

Effektek Osszekapcsolasa - System és Insertion

Minden effektblokk a két méd egyikén all osszekottetésben egymdssal: rendszereffektként
vagy beiktatott effektként. Az elébbiek minden szélamra hatnak, az utébbiak csak egy kijelolt
sz6lamra. A Reverb és a Chorus rendszereffektek, a DSP(2) - DSP (4) (csak PSR-2100)
Insertion-effektek, a DSP (1) mindkét médon alkalmazhato.

Az eredeti dtmutatd 129. oldaldn 1athat6é diagram mutatja a jeleknek az effektblokkok kozotti
utjat.

Equalizer-beallitasok — EQ (csak PSR-2100)

Az equalizert rendszerint arra haszndljak, hogy erdsitok vagy hangszérék kimeneti jeleit
kiigazitsa a tér jellegzetességeinek megfelelden. A hangzas frekvencia-tartoméanyokra oszlik.
Minden sav szintjét felemelhetjiik vagy leszallithatjuk a hangzas javitasa céljabol. Példaul
levaghatjuk az als¢ frekvencia-tartoméanyokat, ha szinpadon vagy nagy stidiéban jatszunk,
vagy felerdsithetjiik a magasabb frekvencidkat, ha kisebb helyiségben jatszunk.

A PSR-2100/1100 otsavos equalizer-funkcidval rendelkezik. Ezzel a funkcidval végezhetjiik
el a hangzason az utolsé simitasokat.

Az alabbiak az imént leirt Eljaras 2. 1épésére vonatkoznak.
) BN [A]-[B] gombbal valaszthatjuk ki a Master EQ tipusét.

A [D]-[I] gombbal vélaszthatjuk ki az EQ-tipust, hogy az [100]-[800] gombbal
kiegyenlitsiik az EQ HIGH paramétert.

Az [E]-[J] gombbal valaszthatjuk ki EQ-tipust, hogy az [100]-[800] gombbal
kiegyenlitsiik az EQ LOW paramétert.

Az [F] gombbal hivjuk el6 a MASTER EQ EDIT kijelzét.
2 A [A]-[B] gombbal valasztjuk ki a Master EQ tipusat.

A [H]-[I] gomb funkcidja: egy atalakitott PRESET vagy USER gorbét elmenthetiink a
USER 1 vagy 2 memoriahelyre.

Az [1001-[200] gomb funkciéja: Amikor egy EQ. sdvon dolgozunk, az illeté EQ-érték
kijelolve lathato, és a sadv szama a Q és FREQ szabalyzok folott 14thaté. A szabalyzokkal
a kivélasztott sdv szélességét (Q) és kozépfrekvencidjat (FREQ) éllithatjuk be. Minél
nagyobb a Q értéke, anndl keskenyebb a savszélesség. Az egyes saivokhoz mas-mas
frekvenciatartomény all rendelkezésre.
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A [300]-[700] gombbal dolgozhatjuk 4t a PRESET és USER gorbéket - EQ1 - EQS5.
Mind az 6t sdvot max 12 dB-lel lehet felerdsiteni vagy tompitani (+/-)

A [800] gombbal hatdrozzuk meg valamennyi EQ-sdv dsszeerdsitését.

Mikrofon hasznalata — MIC. (PSR-2100)

Ez az egyediildll6 funkcié a legkorszeriibb hangfeldolgozasi technikéat alkalmazza abbdl a
célbol, hogy a hangszer egy vezérhang alapjan Vocal Harmony-t, azaz harmonikus vokalt
tudjon 1étrehozni. Szdmos gydrilag beprogramozott tipus koziil valaszthatunk, ezek
mindegyike a négy f0 moddozat egyikében hasznalhatd, ezek hatdrozzdk meg a
harmoéniahangok alkalmazasanak maédjat. A hangszerrel megvaltoztathatjuk a harménia és a
vezérhang hangmagassdgat €s hangszinét is. Ha pl. férfi énekhangot vettiink fel, a hangszer
kétsz6lamu ndi vokalt generdl hozza. A preciz bedllitdishoz egész sor paraméter all
rendelkezésre.
425 A mikrofon csatlakoztatdsanak médjat 1. késdbb.
- A SIGNAL és OVER kijelzok segitségével érhetjiik el a helyes beallitast.
- A[VH TYPE SELECT] gombbal hivjuk el6 a kijelzot, ahol a harméniatipust valaszthatjuk
ki.
- A [MIC SETTING] gombbal hivjuk el6 a kijelzdt, ahol a mikrofon és a Vocal Harmony-
effekt szintjét allitjuk be.

- Amikor mikrofont kotiink a PSR-2100-re, a songhoz vagy az automatikus kisérethez
énekelhetiink, ehhez pedig a [VOCAL HARMONY] bekapcsoldsa utdn a hangszer
automatikusan "vokélozik".

- A [TALK] funkciéval a Vocal Harmony-t vagy més mikrofoneffektet &tmenetileg
kikapcsolhatjuk. Ez kiilonosen akkor hasznos, amikor el6adas kdzben két song kozott
valamit k6z0Ini akarunk a k6zonséggel.

- Az [EFFECT] gombbal kapcsoljuk be és ki a mikrofonra vonatkoz6 effektet. Ezt az
effektet a Mixing Console kijelzdoldalon allitjuk be.

Egy Vocal Harmony-tipus kivalasztasa

1 Megnyomjuk a [VH TYPE SELECT] gombot.

2 Az [A]-[J] gombbal valaszthatjuk ki a Vocal Harmony tipusat.
A [8[]] gombbal 4llitjuk be a Harmony-effekt mélységét (intenzitdsat).

3 Az [100]-[200] gombbal vélasztjuk ki a Vocal Harmony tipusét.
A [300]-[500] gombbal valasztjuk ki a Vocal Harmony egyik paraméterét.
A [600]-[700] gombbal 4llitjuk be a paraméter értékét.
A [800] gombbal tériink vissza a VOCAL HARMONY TYPE kijelz6oldalra.
Az [I] gombbal menthetjiik el a megvaltoztatott adatokat.

Az [EXIT] gombbal tériink vissza az eldzé kijelzéoldalra.

45 A USER oldalon elnevezhetjiik vagy torolhetjiik az elmentett beallitdsokat, 1. elébb.

A Vocal Harmony paraméterei

Chordal Type/Vocoder Meghatdrozza a hasznélt harméniahangokat.
Type

Harmony Gender Type Beidllitasok: Off/Auto. Utébbi esetben a harméniahang neme automatikusan
véltozik.
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Lead Gender Type Meghatdrozza, védltozzon-e és hogyan a vezérhang (a mikrofonhang) neme. OFF
esetén nem véaltozik. "Unison" "Male" és "Female" esetén a megfelelé nemvaltds a
sz6léhangra érvényes. (Ilyenkor a szél6hanghoz csak egy harméniahang tarsul.)

Lead Gender Depth Meghatdrozza a vezérhang nemviltoztatdsdnak mértékét.

Lead Pitch Correction

"Correct" bedllitasnal a vezérhang magassdganak médositdsa pontosan félhangnyi
Iépésekben torténik. A paraméter csak akkor €l, ha valamelyik vezérhangtipust
kivélasztottuk.

Auto Upper Gender A nemvéltas akkor érezhetd, ha a harmoénia hangmagassaga bizonyos mértékig
Threshold meghaladja a vezérhangét.

Auto Lower Gender A nemvdltas akkor érezhetd, ha a harménia hangmagassdga bizonyos mértékig
Threshold elmarad a vezérhangétdl.

Upper Gender Depth

Moédositja a nemvéltoztatdst, amely a harmdniahangokra egy bizonyos automatikus
fels6 kiiszob felett érvényes.

Lower Gender Depth

Modositja a nemvéltoztatdst, amely a harméniahangokra egy bizonyos automatikus
also kiiszob alatt érvényes.

Vibrato Depth Bedllitja a harméniahanghoz tarsulé vibratoeffekt mélységét. Ez érinti a vezérhangot
is, amennyiben valamelyik Lead Gender Type-ot kijeloltiik.

Vibrato Rate Beidllitja a vibratoeffekt sebességét.

Vibrato Delay Beillitja a késedelmi iddt, amellyel a vibratoeffekt a hanghoz tarsul.

Harmony 1 Volume

Beillitja az els6 harméniahang hangerejét.

Harmony 2 Volume

Beidllitja a masodik harméniahang hangerejét.

Harmony 1 Pan

Beillitja az els6 harméniahang szteredpozicidjit. "Random" bedllitdsndl a hang
szteredpozicidja minden jatékndl véletlenszerlien mashova kertil.

Harmony 2 Pan

Bedllitja a mdsodik harmoéniahang szteredpoziciéjat. "Random" bedllitdsndl a hang
szteredpozicidja minden jatékndl véletlenszerlien mashova kertil.

Harmony 1 Detune

Megadott szdzalékértékkel leszillitja az elsé harméniahang magassagat.

Harmony 2 Detune

Megadott szazalékértékkel leszdllitja a mdsodik harmdniahang magassagat.

Pitch to Note

"On" 4lldsban a hangszer hanggenerdtora sz6l6hangot jatszik. (A hang hangerejének
megvéltoztatdsa azonban nem hat a hanggenerétor hangerejére.)

Pitch to Note Part

Meghatdrozza, mely sz6lamot irdnyitsa a vezérhang, ha az el6z6 paraméter
bedllitdsa ON.

A Vocal Harmony és a mikrofon beallitasai— MICROPHONE

SETTING
Eljaras

1 Megnyomjuk a [MIC SETTING] gombot.

2 A [BACK]J/[NEXT] gombbal belépiink a MICROPHONE SETTING kijelzooldalra,

és beallitjuk a paramétereket.
Ezekrol bovebben 1. alabb.

Az [EXIT] gombbal tériink vissza az el8zé kijelzéoldalra.

A Vocal Harmony és a mikrofoneffektek beallitasa —
OVERALL SETTING

Az itt leirtak az el6bbi Eljarés 2. 1€pésére vonatkoznak.

- Az [A]-[B] [F]-[G] gombbal vélaszthatjuk ki a 3Band EG paramétert.
- A [C]-[D] [H]-[T] gombbal vélaszthatjuk ki a NOISE GATE/COMPRESSOR paramétert.
- Az [E]-[J] gombbal vélaszthatjuk ki a VOCAL HARMONY CONTROL/MIC paramétert.

- A szdmgombokkal véltoztatjuk meg az egyes funkcidk és bedllitasok értékeit.
Részleteket 1. alabb.
H 3BAND EQ (3 SAVOS EQUALIZER)
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Az equalizereket rendszerint arra hasznéljuk, hogy kiigazitsak az erdsitok vagy hangszorék
hangkimenetét a tér tulajdonsagaihoz illéen. A hang tobb frekvenciasavra oszlik. A
hangzast igy médosithatjuk, hogy minden sav szintjét emeljiik vagy csokkentjiik.
-Hz Az illetd sav kozépfrekvencidjat modositja.
-dB Emeli vagy csokkenti az illetd sdv szintjét max. 12 db-lel.
B NOISE-GATE
Ez az effekt elnémitja a bemeneti jelet, amint a mikrofont6l bemeno jel egy bizonyos érték
ald csokken. Ezzel ki lehet sz{irni a zajokat, mikdzben a kivant hang dtmegy.
-SW Ez a "Switch" (kapcsolo) roviditése. Itt kapcsoljuk be/ki a zajkaput.
-TH Ez a "Threshold" (kiiszob) roviditése. A kiiszob hatdrozza meg a bemeneti
szintet, ahol a zajkapu kinyilik.
B COMPRESSOR
Ez az effekt alacsonyan tartja a kimeneti szintet, ha a mikrofon bemeneti jele egy
meghatérozott szintet tillép. Ez akkor hasznos, amikor egy széles dinamikdju jelet vesziink
fel. A jel igy hatasosan kiegyenlitddik. A ldgyabb részek hangosabbak, a hangos részek

lagyabbak lesznek.
-SW Ez a "Switch" (kapcsold) roviditése. Itt kapcsoljuk be/ki a kompresszort.
-TH Ez a "Threshold" (kiiszob) roviditése. A kiiszob hatdrozza meg a bemeneti

szintet, ahol a kompresszor, miikodésbe 1ép.
- RATIO Meghatarozza a kompriméalds mértékét.
-OUT Meghatdrozza a kimend jel végleges szintjét.

B VOCAL HARMONY CONTROL
Az aldbbi paraméterekkel adjuk meg a harmonia vezérlési modjat:

VOCODER CONTROL A jatszott hangokon keresztiil szabdlyozza a Vocal Harmony
effektet. Itt hatarozzuk meg, mely hangok szabdlyozzak a
harméniat (Pozici6 a billentylizeten, kiséret vagy songadatok).

e SONG TRACK
- MUTE/PLAY "MUTE" beillitasndl az alul kivalasztott savot elnémitjuk (kikapcsoljuk):

- OFF A song-adatok éltal torténd harmoéniavezérlés kikapcsolva.
- TR1 - TR16 Egy song lejatszdsakor a harmonidt a kijelolt songsdv hangadatai
vezérlik.
e KEYBOARD (Billentyiizet)
- OFF A billentytizeten keresztiili harméniavezérlés kikapcsolasa
- UPPER Az osztasponttdl jobbra 1évé hangok vezérlik a harmoniét.
- LOWER Az osztisponttdl balra 1év6 hangok vezérlik a harmoéniaét.
BALANCE

Ezzel éllitjuk be a vezérhang és a Vocal Harmony egyensulyat. Az érték novelésével a
harmoénia hangosabb, a vezérhang halkabb lesz. A maximalis érték 127, ekkor csak a Vocal
Harmony hallhatd, O értéknél pedig csak a vezérhang.

MODE

Minden Vocal Harmony-tipus a harméniaképzés harom mddja koziil az egyikhez tartozik. A
harmonia effekt a kijelolt Vocal Harmony médtél és a savtol fiigg. A paraméter
meghatdrozza, hogyan tarsuljon az effekt a hangszinhez. Az alabbi modok 1éteznek:

- VOCODER A harméniahangokat a billentytlizeten jatszott hangok és/vagy a Vocal
Harmony savokat tartalmazé songadatok hatarozzdk meg.

- CHORDAL A kiséret alatt a kiséret oldalén leiitott akkordok vezérlik a harméniét. Song
lejatszdsa kozben a songadatok kozti akkordok teszik ezt, amennyiben ilyenek
rendelkezésre dllnak.

-AUTO Az aktudlisan bedllitastdl fiiggden a harméniahangok vagy a Vocoder-, vagy a
Chordal-mdd szerint hangoznak fel.
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CHORD Itt adjuk meg az akkordok felismeréséhez hasznalt adatokat.

- OFF Az akkordokat a hangszer nem ismeri fel.

- XF Az XF formédtumu akkordok felismerése

- TR1 - TR16 Az adott songsav hangadatai alapjén torténik az akkordok
felismerése.
B MIC (MIKROFON)
Az alédbbi paraméterekkel hatdrozzuk meg a mikrofonhang vezérlésének maodjat:

MUTE Ha bedllitasa "Off", a mikrofonhangot kikapcsoltuk.

VOLUME Beidllitja a mikrofonhang hangerejét.

A mikrofon hangereje és a mikrofoneffektek beallitasa — TALK

SETTING
Amikor a [TALK] gombbal bekapcsoltuk a funkciét, itt végezhetjiik el a bedllitdsokat. Az
aldbbiak a fent leirt eljarasmod 2. 1épésére vonatkoznak.

VOLUME/PAN/REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/TOTAL VOLUME
ATTENUATOR

Az [100] gombbal 4llitjuk be a mikrofon hangerejét.
A [2001-[300] gombbal valasztjuk ki a Vocal Harmony egyik paraméterét.

A [4007-[500] gombbal 4llitjuk be a mikrofon hangzdsara alkalmazott Reverb és Chorus
effekt intenzitasat.

A [6[0]-[700] gombbal 4llitjuk be a mikrofon bemeneti jelén kiviili 8sszhangzds tompitasat,
hogy amikor énekeliink, kedvezdbb legyen a hangerdk ardnya.

DSP/TYPE/DEPTH

A [300] gombbal kapcsoljuk be és ki a mikrofon hangzéséra alkalmazott DSP-effektet.

A [4001-[500] gombbal valasztjuk ki a mikrofon hangzdsara alkalmazott DSP-effekt tipusat.
A [6[0] gombbal 4llitjuk be a mikrofon hangzésara alkalmazott DSP-effekt intenzit4sat.

A hangzas egeszere vonatkozo es mas fontos
beallitasok — Function

Ebben az tizemmoddban olyan funkcidkat taldlunk, amelyek a hangszer egész miikodését
befolyasoljak. Segitségiikkel a hangszer miikodését hozzdigazithatjuk igényeinkhez.

Eljaras
1 Megnyomjuk a [FUNCTION] gombot.
2 Az [A]-[J] gombbal valasztjuk ki a funkciét.

3 Bedllitjuk a kivalasztott funkcié paramétereit, ezeket bovebben 1. alabb.

Az [EXIT] gombbal tériink vissza az el6z6 kijelzdoldalra.
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A hangmagasag (Pitch) és a hangolas (Tuning) kiigazitasa - MASTER
TUNE/SCALE TUNE

B MASTER TUNE
Itt végezhetjiik el a hangszer 6sszhangmagassidganak finom hangolasat — ezzel a PSR-
2100/1100 hangzésat pontosan hozzdigazithatjuk mas hangszerekéhez.

B SCALE TUNE
Itt hangolhatjuk be a hangszert. Kiilondsen hasznos ez, amikor kordbbi korszakok zenéjét
szOlaltatjuk meg, és a hanglétrat hozzaigazithatjuk az adott korszakban hasznalatoshoz.

A songparaméterek beallitasa — SONG SETTING

Itt 4llithatjuk be a songok lejatszdsara vonatkozo paramétereket, tovabbd a gyakorl6 funkci6
tipusait.

Az automatikus kiséret paraméterei — STYLE SETTING/SPLIT
POINT/CHORD FINGERING

B STYLE SETTING/SPLIT POINT
Itt végezziik el az automatikus kiséret bedllitasait, tovabba itt hatdrozzuk meg az
osztaspontot.

B CHORD FINGERING
Az automatikus kiséret haszndlatakor itt allitjuk be az akkordjaték ill. akkordfelismerés
modjat. Ellendrizhetjiik, hogyan jatsszuk az akkordokat, mivel az egyes hangok lathatok a
kijelzon.

A pedalokra és a billentyiizetre vonatkozo beallitasok — Controllerek

W Pedalok
Itt hatarozzuk meg, hogyan miitkodjenek a pedalok, amelyekhez egy sor funkciét lehet
hozzarendelni, mint pl. a stilus be- és kikapcsoldsa vagy Fill-in-ek bejatszésa.

B Billentytizet
Itt hatarozhatjuk meg a billentésérzékenységet (azaz hogyan befolydsolja a billentés a
hanger6t), a moduldcios tarcsa be/ki statusat, tovabba a transzpondlds bedllitasait (a
billentyiizetre, a songadatokra vagy a teljes hangszerre nézve).

A Registration Sequence/Freeze/Voice Set beallitasa

H Regist. Sequence
Itt allitjuk be, milyen sorrendben 1€pjenek érvénybe a Panel Setup-ok (1 - 8), amikor a
[BACKJ/[NEXT] gombbal vagy pedallal el6hivjuk dket.

M Freeze
Itt hatarozzuk meg, mely bedllitdsok maradjanak véltozatlanul akkor is, ha a Panel Setup-
ok kozott valtunk.

B Voice Set
Itt hatarozzuk meg, hogy bizonyos hangszin-beéllitasok (pl. effektek, EG, harmonia stb.)
automatikusan behivasra keriiljenek-e a hangszinnel egyiitt.

A Harmony/Echo-effekt beallitasa
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Itt valaszthatjuk ki a billentylizeten jatszott hangszinhez alkalmazott HARMONY vagy
ECHO tipusat, tovabba bedllithatjuk az effekt intenzitasat.

MIDI-beallitasok

B System
Itt végezhetiink el egy sor bedllitast, amelyek a rendszerre vonatkoznak (pl. CLOCK,
START/STOP, SYS/EX), tovabba be- és kikapcsolhatjuk a helyi vezérlést (LOCAL
CONTROL).

B Transmit
Itt hatarozzuk meg, hogyan torténjen az adatok tovabbitdsa masik MIDI-berendezéshez -
azaz mely sz6lamot mely MIDI-addscsatornahoz rendeltiik. Itt hatdrozzuk meg az
adattipust, amelyet a csatorndkon kiildiink.

B Receive
Itt hatarozzuk meg, hogyan reagdljon a hangszer a masik MIDI-berendezéstdl vett adatokra
- azaz mely sz6lamot mely MIDI-vételi csatorndhoz rendeltiik. Itt hatdrozzuk meg az
adattipust, amelyet a csatorndkon vesziink.

B Root
Itt hatarozzuk meg a felismert csatorndt az automatikus kisérethez sziikséges alaphanghoz.

B Chord Detect
Itt hatdarozzuk meg a felismert csatornat az automatikus kisérethez sziikséges akkordokhoz.

Tovabbi beallitasok — UTILITY

H Config 1
Ezen az oldalon a FADE IN/OUT, METRONOME, PARAMETER LOCK és a TAP
hangzdsa paramétereit dllithatjuk be.

B Config 2
Itt a kijelz6 tulajdonsdgainak és az erdsitonek a bedllitdsait taldljuk, tovabba itt
valtoztathatjuk meg a hangszinszamok kijelzését.

B Disk
Itt formazhatjuk a lemezeket, €s itt masolhatunk lemezrdl lemezre.

B Owner
Itt allithatjuk be a hangszer nyelvét, és beadhatjuk a sajat neviinket, amely minden
bekapcsoldsnél megjelenik.

M System Reset
Ezzel a funkcidval visszaallithatjuk a gyari bedllitdsokat. Azt is meghatarozhatjuk, milyen
tipusu bedllitdsokat akarunk visszadllitani. Itt menthetjiik el sajat beéllitdsainkat, hogy
késobb elOhivhassuk dket.

A hangmagassag finom hangolasa/Hangolas — Master
Tune/Scale Tune

Az alabbi magyardzatok az iménti eljaras 3. 1épésre vonatkoznak.

Az alaphangmagassag meghatarozasa
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A [4001-[500] gombbal 4llitjuk be a hangszer alaphangmagassdgat 414,8 és 466,8 Hz kozott.
Ha egyszerre megnyomjuk a két gombot, visszadll a 440,0Hz alaphangmagassag.

425 Hz (Hertz) Ez a mértékegység egy hang frekvencidjdra vonatkozik, megadja, hanyszor ismétlédik
masodpercenként a periodikus rezgések.

45 A hangolds nem hat a Drum Kit és SFX Kit hangszinekre.

Egy hangolasi minta kivalasztasa — Scale Tune
Az egyes hangok aktudlis hangolésa l4that6 a billenty( felett vagy alatt.
A [2007-[300] gombbal meghatdrozzuk a skalat.

A [4001-[600] gombbal meghatirozzuk a hangoland6 hangot és az elhangolds mértékét.
Bedllitds: -64 - 0 +63. Minden 1épés 1 cent (= egy félhang szdzadrésze).

A [5001-[600] gombbal végezziik a kivélasztott hang finom hangol4sat centnyi 1épésekben. A
két gombot egyszerre megnyomva visszadllithatjuk a gydri bedllitast.

A [700] gombbal meghatirozzuk a mindenkori skéla alaphangjat. Amikor ez véltozik, a
billentylizet hangmagasséaga transzpondldsra kertil, bar ekdzben a hangkdz6k megmaradnak.

45 Cent
A hangmagassag mértékegysége; 100 cent = 1 félhang

425 Egy Registration Memory-gombot is felruhdzhatunk sajit hangoldsainkkal. Ehhez a REGISTRATION
MEMORY kijelzdoldalon pipét tesziink a SCALE mellé.

Hangolas

B Equal Temperament (Egyenletesen temperalt)
Az egyes oktavok frekvenciatartomanyat egyenletesen tizenkét részre felosztjdk, mikézben
a félhangok hangmagassag-kiilonbsége mindeniitt azonos. A mai zenében ez a
leggyakoribb hangolas.

B Pure Major (Tiszta dir)/Pure Minor (Tiszta moll)
Ezek a hangoldsok megorzik a hanglétrak tisztan matematikai hangkozeit, kiilondsen a
harmashangzatoknal (alaphang, terc, kvint). Ezt legjobban a vokéloknal hallani.

M Piithagoraszi
Ezt a hangolast a nagy gorog filoz6fus dolgozta ki, és egy sor teljes kvintbdl dll, amelyeket
egyetlen oktavva stiritet 6ssze. A tercek egy kicsit lebegnek, de a kvartok €s kvintek
nagyon szépen szOlnak, alkalmasak bizonyos vezérszélamokhoz.

B Mean-tone(Kozéphangos hangolas)
Ez a piithagoraszi javitott véltozata azéltal, hogy a durtercet "jobban hangoltak".
Kiilonosen népszerti volt a 16 - 18. szdzadban. Egyebek mellett Hindel is ezt hasznalta.

B Werckmeister/Kirnberger
Ez a kombindlt temperalds egyesiti a két rendszert, amelyek maguk is a kozéphangos €s a
piithagoraszi tovabbfejlesztései voltak. Fo jellemzd6jiik, hogy minden hang sajat,
Osszetéveszthetetlen jelleget kapott. Bach és Beethoven idején volt haszndlatos, ma pedig
kiilonosen akkor, amikor kordbbi korszakok zenéjét adjdk el csembaldn.

H Arab
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Arab zene megszoélaltatdsidhoz hasznéljak.

Az eredeti utmutato 139. oldalan lathatjuk az egyes hanglétrak hangmagassag-
bedllitasait centnyi egységekben, a C-skdla alapjan.

A songparaméterek beallitaisa — SONG SETTINGS

Az aldbbiak az iménti eljaras 3. 1épésére vonatkoznak.

A [H] gombbal be- €s kikapcsoljuk a gyors inditast (QUICK START).

25 Gyors inditas
Bizonyos, a kereskedelemben kaphat6é songadatokndl egyes adatokat (pl. hangszin, hangerd stb.) az elsd
itemben, a voltaképpeni songadatok eldtt rogzitettek. Ha ezt a funkcidt bekapcsoljuk (ON), a hangszer az
Osszes kezdeti, nem a hangokra vonatkozé adatot a lehetd leggyorsabban beolvassa. Ezutdn a normél
tempoval indul a lejdtszds az els hangtdl. Ez lehetdvé teszi a lejatszads gyors, minimadlis sziinettel torténd
indit4sat.

Az [I] gombbal egy konyvtar valamennyi songja sziinet nélkiil lejatszdsra kertil.

Az [100] gombbal hatdrozzuk meg a MIDI-csatornat, amelyhez a [TRACK?2] sdvot rendeljiik
hozza.

A [200] gombbal hatdrozzuk meg a MIDI-csatornit, amelyhez a [TRACK1] savot rendeljiik
hozza.

A [300] gombbal hatdrozzuk meg a Harmony-csatornit a vocoderhez.

425 Csatorna
Ezen a MIDI-csatornat értjiik. Ezek kiosztasa:
Song 1-16
Kiséreti stilus 9-16

Ha a [400] gombbal aktivaljuk az AUTO CHORD SET funkciét (ON) - ez a normal 4llapot -,
a gyakorl6 funkcidkhoz automatikusan a megfeleld csatorna all be az 1. és 2. sdvhoz.

Az [500]-[600] gombbal hatdrozzuk meg a megjelenitett dalszovegek nyelvét. "AUTO"

bedllitasnal a songok szovegének eredeti nyelve az alapbedllitds. Mds esetben az alapbeadllités
"INTERNATIONAL" (hacsak a belso beallitds nem "Japanese").

A [7001-[800] gombbal kapcsoljuk be és ki a songhoz a PHRASE MARK REPEAT funkci6t.
Amikor a funkcié él, egy song meghatarozott frazisa (kijelolt titemek) ismételten hangzik fel.
A frazisjelzés (PHRASE MARK) bedllitdsa azonos azzal, amit a SONG POSITION
kijelzéoldalon taldlunk.

425 PHRASE MARK (Frazisjelzés)
Ezek az adatok megjeldlnek helyeket a songadatok kozott.

Az automatikus kiséret paramétereinek beallitasa — Style

Setting/Split Point/Chord Fingering

Az aldbbiak az iménti eljaras 3. 1épésére vonatkoznak.

Az automatikus kiséret paramétereinek beallitasa — Style
Setting/Split Point



87

Az [F]-[H] gombbal valasztjuk ki a sz6lamot, amelyre a Split Point (osztdspont) bedllitdsa
érvényesiil: kiséreti szolam, balkezes sz6lam vagy mindkett6. Mikozben a gombok egyikét
lenyomva tartjuk, leiitjiik a kivant billentytit. Ez a billentyli még a kiséreti szakaszhoz
(ACMP) vagy a balkezes szélamhoz (LEFT) tartozik.

A+L (ACMP+LEFT) Itt mindkét sz6lamhoz bedllitjuk az osztaspontot.

L (LEFT) Osztaspont a balkezes sz6lamhoz.
A (ACMP) Osztaspont a kisérethez.

A [700]-[800] gombbal meghatérozzuk az automatikus kiséret és a balkezes szélam
osztaspontjat. A két sz6lamnak lehet azonos vagy kiillonbdz6 osztdspontja. Itt az osztaspont
értékét adhatjuk meg.

Tudnivalok az osztaspontrol

A "Split Point" a billentylizetnek az a pontja, amely elvdlasztja a kiséret (ACMP) és a
balkezes sz6lam (LEFT) szakaszat a jobbkezes (MAIN) szélamét6l. A LEFT osztdspontja
nem lehet mélyebben, mint az ACMP osztaspontja és forditva.

Az [100] gombbal be- és kikapcsoljuk a STOP ACMP (Kiséret leallitdsa) funkciét. "ON"
allapotban a kiséret akkord- és basszus sz6lamait megszdlaltathatjuk akkordok leiitésével
akkor is, ha a kiséreti stilus nem szol.

A [200] gombbal vezéreljiik az OTS LINK funkciét, amelynek sordn az egyérintéses
bedllitdsok automatikusan a szekciévaltasokkal egyiitt keriilnek behivéasra. Itt hatdrozzuk meg
az idozitést, amely szerint az OTS bedllitdsok a szekcidkkal egyiitt atvaltsak egymast. (Az
[OTS LINK] gombnak ehhez ON 4llasban kell lennie.)

A [300] gombbal automatikusan bekapcsoljuk a SYNC STOP funkciét tigy, hogy egyszeriien
leiitiink és felengediink billentyliket a kiséreti szakaszon. Ezzel a paraméterrel beéllithatjuk a
billentyl kitartdsanak idejét.

A [400] gombbal Be- és kikapcsolja a billentés-érzékenységet (Touch Response) a kiséretnél.
"ON" bedllitasndl a kiséret hangereje a leiités er0sségétdl fiigg.

Az [500] gombbal meghatdrozzuk a standard szekciét, amely automatikusan behivasra keriil,
amikor kiilonb6z0 kiséreti stilusokat valasztunk ki (amikor a kiséret ki van kapcsolva).
25 A szekciok beallitdsarél

Amennyiben a MAIN A - D szekcidk egyike nem tartozik a kiséret stilusadatai koz¢€, automatikusan a

kovetkez6 szamu szekcio keriil behivasra. P1. ha MAIN D nincs a kivalasztott stilusban, a MAIN C keriil
behivasra.

Az akkordlefogasi moédok beallitasa — Chord Fingering

25 A kijelzé akkordmutatja a "Fingered" (normal) lefogdsi médhoz igazodik fiiggetleniil attSl, melyik méd él
ténylegesen.

A kijelz6oldal kozepén lathat6 billentylizetrajz mutatja az akkordhoz tartoz6 hangokat. Ebbdl

egyes hangokat ki lehet hagyni. Az akkord neve a mellette levd CHORD NAME mezdben

l4thaté.

® sziikséges
O elhagyhat6
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A egy hang elhagyhat6
0 elhagyhatd, ha az O-val jelzett hang is elhagyhat6

Az [1001-[300] gombbal hatdrozzuk meg az akkordok lefogdsi médjat.
A kotta mutatja az akkord hangjait.
A [600] gombbal viltoztatjuk meg az akkord alaphangjét.

A [700]-[800] gombbal valtoztatjuk meg az akkord tipusét.
25 CHORD TUTOR (Akkordtandr)

Ez voltaképpen elektronikus "akkordtankonyv", amely mutatja, hogyan kell lefogni egy akkordot. Az
akkordokat megadjuk a [6[I0]-[800] gombbal, a lefogds médja pedig a kijelzén l4thato.

A pedalok és a billentyiizet beallitasai — Controllerek

Az alédbbiak az iménti eljaras 3. 1épésére vonatkoznak.

A pedalok beallitasai
Az [A]-[B] gombbal hatdrozzuk meg a pedélt, amelyhez egy funkciét akarunk hozzarendelni.

[H]-[1] gomb: A pedal funkcidkiosztisa (be- és kikapcsolas) eltérd lehet attdl fiiggéen, milyen
pedalt kotiink rd a bemenetekre (FOOT PEDAL 1/2). Az egyik pedalt megnyomva kapcsoljuk

be példaul a kivalasztott funkciét, mikdozben egy masik pedallal kikapcsoljuk ugyanazt a
funkciot. A kijelzon pl. ezt a kiosztast meg lehet forditani.

Az [100] gombbal meghatdrozzuk a funkciét, amelyet a kijeldlt peddlhoz rendeliink hozza.
Béarmely funkci6 hozzarendelheté barmely peddlhoz. Bovebben 1. az aldbbi tablazatot.

A [2007-[800] gombbal A gombokkal be- vagy kikapcsolhatjuk a megfeleld szélamokat vagy
bedllithatjuk a controller szamokat.

Pedallal vezérelheto funkciok

VOLUME#* Hangfokoz6 pedal (csak FOOT PEDAL 2) a hangerd szabdlyozdsara

SUSTAIN Normdl sustainfunkcié. Amikor megnyomjuk a pedalt, a hang hosszabban kitart. A
pedal felengedésekor a hatds megsziinik.

SOSTENUTO Amikor egy hangot vagy akkordot jdtszunk a billenty{izeten, és kitartott hangnal
lenyomjuk a pedalt, a kitartds addig érvényesiil, amig csak lenyomva tartjuk a pedalt. A
kovetkez6 hangokra a sustain nem érvényesiil. Ezzel a megolddssal a sustaint
alkalmazhatjuk egy akkordra, mikdzben a tobbi hangot "staccato" jatsszuk.

SOFT A pedil megnyomadsakor kicsit csokken a hangerd és a hangzas valamelyest valtozik.
Az effekt csak bizonyos hangszineknél, pl. zongordndl hasznalhato.

GLIDE A peddl megnyomdsakor a hangmagassag egy félhanggal esik, majd finoman
visszacsuszik a normdl hangfekvésbe, amint felengedjiik a pedalt.

PORTAMENTO A peddl megnyomdsakor portamento effekt 4ll eld (lagy dtmenet a hangok kozott).
Portamento akkor idézhetd eld, ha a hangokat "legato" jatsszuk (azaz egy hangot
leiitiink, mikozben az el6z6 hang még kitart). A portamentoidé a Mixing Console
kijelzdoldalon allithaté be.

PITCHBEND#* A peddl megnyomdsdval a hangot felfelé vagy lefelé hajlithatjuk (csak FOOT
PEDAL?2). Ugyanaz a funkcid, mint a Pitch Bend-tarcséé.

MODULATION* Vibratoeffekttel egésziti ki a hangot, amelyet a billenty{izeten jatszunk. Mikdzben a
pedalt lenyomjuk, az effekt intenzitdsa né (csak FOOT PEDAL 2). Ugyanaz a funkcid,
mint a modulécids tarcsanak.

DSP VARIATION Ugyanaz a funkcid, mint az azonos gombé.

HARMONY/ECHO | Ugyanaz a funkcid, mint az azonos gombé.

VOCAL HARMONY | Ugyanaz a funkci6, mint az azonos gombé.

(PSR-2100)

TALK (PSR-2100) Ugyanaz a funkcid, mint az azonos gombé.
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SCORE PAGE+ Amikor a song ledll, a kovetkezd oldalra vélthatunk (csak egy oldal!).

(PSR-2100)

SCORE PAGE- Amikor a song ledll, az el6z6 oldalra vélthatunk (csak egy oldal!).

(PSR-2100)

SONG START/STOP | Ugyanaz a funkcid, mint az azonos gombé.

STYLE Ugyanaz a funkcid, mint az azonos gombé.

START/STOP

TAP TEMPO Ugyanaz a funkcid, mint az azonos gombé.

SYNCHRO START | Ugyanaz a funkcid, mint az azonos gombé.

SYNCHRO STOP Ugyanaz a funkcid, mint az azonos gombé.

INTRO Ugyanaz a funkcid, mint az {INTRO} gombé.

MAIN A Ugyanaz a funkcid, mint a {MAIN A} gombé.

MAIN B Ugyanaz a funkcid, mint a {MAIN B} gombé.

MAIN C Ugyanaz a funkci6, mint a {MAIN C} gombé.

MAIND Ugyanaz a funkcié, mint a {MAIN D} gombé.

FILL DOWN Egy Fill-in (betét) hangzik fel, amelyet automatikusan a bal elsd billentyit MAIN-
szekcidja kovet.

FILL SELF Egy Fill-in hangzik fel.

BREAK Egy Break (sziinet) keriil beiktatasra.

FILL UP Egy Fill-in (betét) hangzik fel, amelyet automatikusan a jobb elsd billentyi MAIN-
szekcibja kovet.

ENDING Ugyanaz a funkcid, mint az {ENDING/rit.} gombé.

FADE IN/OUT Ugyanaz a funkcid, mint az azonos gombé.

FING/ON BASS A pedallal vélthatunk az akkordlefogdsi médok és az "On Bass" kozott.

BASS HOLD Az automatikus kiséret basszushangjai kitartanak, amig a pedalt lenyomva tartjuk. A
basszus akkordvéltiskor is megmarad. Ez a funkci6 Full Keyboard akkordlefogési
mddn4l nem alkalmazhatd.

PERCUSSION A pedallal szélaltatjuk meg az iitst, amelyet a [400]-[800] gombbal kijelz6gombbal
vélasztottunk ki (az utébbi akkor jelenik meg, amikor kijeldljiik az iit@sok tipusat).

MAIN ON/OFF Ugyanaz, mint a {MAIN}-gomb.

LAYER ON/OFF Ugyanaz, mint a {LAYER}-gomb.

LEFT ON/OFF Ugyanaz, mint a {LEFT }-gomb.

OTS + Eléhivjuk vele a kdvetkezd szdmu One Touch Settinget (egy gombnyomdsos bedllitst)

OTS - Eléhivjuk vele az eggyel alacsonyabb szdmi One Touch Settinget

* Az optimdlis eredményhez Yamaha FC7 pedalt érdemes védsdrolni.

Az aldbbi paraméterek a [200]-[800] gombnak felelnek meg. Az, hogy rendelkezésre dllnak-
e, a kivalasztott controllertipustdl (vezérldelem-tipustdl) fiigg. Ha pl. a tipus SUSTAIN, a
HALF PEDAL POINT, MAIN, LAYER és LEFT automatikusan megjelenik a kijelzon.

SONG, STYLE, MIC Meghatirozza a sz6lamokat, amelyekre a peddl miikodése kihat.

(csak PSR-2100),

LEFT, LAYER,

MAIN

HALF PEDAL Itt hatdrozzuk meg, milyen mélyen kell lenyomni a pedélt ahhoz, hogy a tompitas

POINT* kezdd6djon. Ez a bedllitast csak bizonyos tipusi peddlokndl (pl. Yamaha FC7) miikodik.

UP/DOWN Ha a kijelolt funkcié GLIDE vagy PITCH BEND, itt hatdrozzuk meg, hogy a
hangmagassdg-valtozas felfelé vagy lefelé torténjen.

RANGE Ha a kijelolt funkcié GLIDE vagy PITCH BEND, itt hatdrozzuk meg a hangmagassdg-
véltozds mértékét félhangnyi egységekben.

ON SPEED Ha a kijelolt funkcié GLIDE, itt hatdrozzuk meg a pedal lenyomdsakor végbemend
hangmagasdg-véltozds gyorsasigit.

OFF SPEED Ha a kijelolt funkcié GLIDE, itt hatdrozzuk meg a pedél felengedésekor végbemend
hangmagasdg-véltozds gyorsasigat.

KIT Ha a kijelolt funkci6 PERCUSSION, itt megjelenik az 6sszes dobszett, amelyek koziil
kivalaszthatjuk azt, amelyet a pedalhoz rendeliink.

PERCUSSION Ha a kijelolt funkci6 PERCUSSION, itt megjelenik a fent kijelolt dobszett sszes

hangszine, amelyek koziil kivdlaszthatjuk azt, amelyet a peddlhoz rendeliink.

* Az optimdlis eredményhez Yamaha FC7 pedalt érdemes védsdrolni.
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A billentésérzékenység és a transzponalas megvaltoztatasa
— Keyboard/Panel

Keyboard Touch/Modulation Wheel (Billentésérzékenység /
Modulacids tarcsa)

A "Touch" (leiités, billentés) funkcidval a hanger6t a leiitéssel szabalyozhatjuk. A beéllitassal
a billentytli érzékenységét hozzdigazithatjuk sajat jatékstilusunkhoz. Azt is beallithatjuk, hogy
a moduldcids tarcsa hasson-e a billentyiizeten jatszott valamelyik szélamra.

Az [A]-[B] gombbal kivalasztjuk a paramétert: KEYBOARD TOUCH, MODULATION
WHEEL vagy TRANSPOSE ASSIGN.

Az [100]-[200] gombbal meghatdrozzuk a billentéserdsség jellegét.

HARD 2 A billentytiket nagy erdvel kell leiitni ahhoz, hogy elérjiik a maximalis hangerdt.
HARD 1 A billentytiket elég erésen kell leiitni ahhoz, hogy elérjiik a maximalis hangerdt.
NORMAL Ez a normadl érzékenység.

SOFT 1 Viszonylag gyenge érintésre is nagyobb hangerdt kapunk.

SOFT 2 Nagyon gyenge leiitésre is nagy hangerdvel sz6lal meg a hangszer.

25 A TOUCH beillitdsa az 6sszes megsz6lalé hangszinre érvényes. Az egyes hangszinekhez azonban

kiilonboz6 érzékenységet allithatunk be (TOUCH SENSE). Az orgonahangszinek valdszertiségéhez
hozzatartozik, hogy a hangszint nem befolyéasolja a billentés.

A [400] gombbal meghatarozunk egy régzitett hangerét, amikor a "Touch" funkcié nem él.

A [6[0]-[800] gombbal meghatérozzuk, hogy a "Touch" funkcié és a moduldcids tarcsa az
illeté sz6lamra hasson-e vagy sem.

TRANSPOSE ASSIGN

Itt hatdrozzuk meg, hogy a hangszer melyik jellemzdjére hasson a modulécids tarcsa.
A [4001-[500] gombbal vélasztunk az alébbi lehetdségek koziil:
KEYBOARD A transzpondlas a billentyiizeten jatszott hangszinekre (MAIN, LAYER,
LEFT), valamint a kiséreti stilusokra vonatkozik.
SONG A transzpondlds csak a song hangmagassdgéra vonatkozik.
MASTER A transzponalds a hangszer 6sszhangmagassagara vonatkozik.

&5 A funkcié nem hat a dob- és effektszettekre.

Transpose

E funkcidval tolhatjuk el félhangnyi 1épésekben a billentylizeten jatszott hangszinek, a kiséreti
stilusok valamint a songadatok hangmagassagat.

1 Megnyomjuk valamelyik [TRANSPOSE] gombot.

2 A TRANSPOSE bevillané ablaka jelzi, hogy a TRANSPOSE ASSIGN funkciot
jeloltiik ki.
3 A [TRANSPOSE] gombbal médositjuk az értéket.

Az ablakot az [EXIT] gombbal zérjuk be

® A billentyiizet és a song eltéré transzponalasa
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Ezzel a bedllitassal akkor €liink, amikor a songot és a billentyiikon jatszottakat hozza
akarjuk igazitani egy adott hangfekvéshez. Tegyiik fel, hogy egy felvett song alatt akarunk
jatszani és énekelni. A songadatok F-ben vannak. Mi azonban D-ben akarunk énekelni,
mikdzben C-ben szoktunk jdtszani a billentytizeten. Ahhoz, hogy a hangnemeket
Osszhangba hozzuk, a "Master Transpose" értékét meghagyjuk "0"-nak, a "Keyboard
Transpose" bedllitdsa "2", mig a "Song transpose" bedllitdsa "-3". Aszerint, milyen
hangfekvésben énekeliink, a billentylizeten jatszottakat lefelé, a songot felfelé
transzponaljuk.

A Regist. Sequence/Freeze/Voice Set beallitasa

Az alédbbiak a kordbban leirt eljaras 3. 1épésre vonatkoznak.

A Registration Memory-ban tarolt alapbeallitasok el6hivasi
sorrendjének meghatarozasa — Registration Sequence

Beidllitasinkat rogzithetjiik a Registration Memory segitségével. Az adatokat azutdn a
megfeleld Registration Mmeory-gomb megnyomadsaval hivhatjuk be. A "Registration
Sequence" segitségével ezeket az eldzetes bedllitdsokat dltalunk meghatarozott sorrendben
hivhatjuk be. Ehhez a [BACK]J/ [NEXT] gombot vagy jaték kozben a pedalt hasznéljuk.

A kijelzo fels6 sordban a kijelolt Registration Memory-bank nevét olvashatjuk.
A [C] gombbal hatdrozzuk meg, melyik pedallal 1épiink eldre a szekvencidban.

A [D] gombbal hatarozzuk meg, melyik pedallal 1épiink visszafelé a szekvenciaban.

425 Amikor a pedalt arra hasznaljuk, hogy meghatdrozott eldzetes bedllitdsokat hivjunk be, egyszeriien

figyelme kiviil hagyhatjuk a beallitési sorozatot, és visszatérhetiink az els6 regisztrélt beéllitdshoz igy, hogy
néhany masodpercig lenyomva tarjuk a pedalt (a f6 kijelz6oldaln a jobb felsé jelzés kialszik). Lenyomjuk,
majd fle6éelengedjiik a peddlt, ezzel hivjuk be Gjbol az els6 bedllitds-kombindciot.

25 Amikor a REGISTRATION SEQUENCE ENABLE funkci6 él, az itt bedllitott pedalokra vonatkozé
minden mds bedllitds hatdlyon kiviil keriil. Ide értenddk a kordbbi tdbl4dzatban szerepld és a Voice Set
részben leirt pedalfunkciok.

25 Amikor mindkét pedalbedllitas "OFF", a peddlok nem hasznélhatdk, csak a [BACK]/ [NEXT] gombot
haszndalhatjuk a MAIN kijelzéoldalon.

45 Ha mindkét funkciét ugyanahhoz a pedalhoz rendeljiik, a "Regist (+)Pedal" élvez els6bbséget.

Az [E] gombbal hatarozzuk meg, hogyan viselkedjen a szekvencia, amikor a végére értiink.

STOP A szekvencia ledll. Sem a [NEXT] gomb, sem az eldre 1éptetd peddl nem hat.

TOP A szekvencia ismét elolrdl indul.

NEXT BANK A szekvencia automatikusan atvalt a kovetkezé memoriabank azonos konyvtaranak
elejére.

A kijelzd6 utolso eldtti sordban lathatjuk a beallitdsok szdmat abban a sorrendben, ahogyan az
aktudlis szekvencidban el6fordulnak.

Az [100]-[400] gombbal mozgatjuk a kurzort a szekvencién beliil.

Az [500] gombbal kicseréljiik a kurzorn4l 1évé szamot az éppen kijeldlt Registration Memory
szdméra.
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A [600] gombbal betdplaljuk az éppen kijeldlt Registration Memory-beéllitdsokat a
kurzorpoziciénal.

A [700] gombbal toréljiik a kurzornal 1évé szamot.

A [800] gombbal torsljiik a szekvencia valamennyi memdriaszamat.

Az [F] gombbal be- és kikapcsoljuk a "Registration Sequence" funkciét. Amikor €1, a
beprogramozott szekvencia a {6 meniiben jobbra fenn lathat6. Ezen a kijelzdoldalon a
szekvencidt a [BACK]/ [NEXT] gombbal vagy jaték kozben a pedallal 1éptethetjiik tovabb.

A bedllitasok életbe 1épnek, amint megnyomjuk az [EXIT] gombot.

425 A "Registration Sequence" adatait a Registration Memory-bankfijl részeként rogzithetjiik. Sajat tjra
programozott szekvencidink mentéséhez az aktudlis bankfdjlt hasznéljuk. A szekvencia minden adata
elvész, amikor bankot valtunk, hacsak el6z6leg nem mentettiik el.

A kezelofellileti beallitasok megoérzése — Freeze

Itt megadhatjuk azokat a bedllitasokat, amelyeket akkor is meg akarunk tartani, amikor
atkapcsolunk a Registration Memory-ban 0rzott masik beallitdsra. Bovebben 1. kordbban.

Az automatikusan érvénybe Iép6 hangszin-beallitasok
megvaltoztatasa — Voice Set

Amikor mdsik hangszinre véltunk, automatikusan azok a bedllitdsok 1€pnek életbe, amelyek
ehhez a leginkabb illenek — ezek a Sound Creatorban elvégzett bedllitdsok. Ezen a
kijelzdoldalon minden sz6lamhoz bedllithatjuk az ON/OFF éllapotot. Minden gyari
hangszinhez tartozik, pl. a LEFT PEDAL-ra vonatkoz¢ sajat beéllitas. Ha a LEFT PEDAL
bedllitasat ezen a kijelzooldalon "OFF"-ra éllitjuk, a paraméter bedllitasa akkor is megmarad,
ha masik hangszinre valtunk.

425 Az opci6 normal bedllitdsa ON.
Az [A]-[B] gombbal kivalasztjuk a szélamot.

A [4001-[700] gombbal meghatirozzuk, hogy az illeté hangszin-beallitasok (hangszin,
effektek, equalizer és Harmony/Echo kiosztdsa) automatikusan érvénybe 1épjenek-e a
hangszinnel egyiitt vagy sem. A bedllitdsok minden sz6lamhoz kiilon elvégezhetok.

25 A LAYER és LEFT sz6lamhoz a Harmony/Echo tipusa nem hatérozhaté meg.

A Harmony és Echo beallitasa

Az alabbiak a korabban leirt eljaras 3. 1épésre vonatkoznak.
Az [1001-[300] gombbal hatdrozzuk meg a harménia tipusat.
A [400] gombbal hatdrozzuk meg a harméniaeffekt szintjét.

Az [500] gombbal 4llitjuk be az ECHO, TREMOLO és TRILL effekt sebességét. Ez a
paraméter csak akkor €1, amikor a megfeleld effekttipust valasztottuk ki.

A [600] gombbal rendelhetjiik hozz4 a harmdéniaeffektet egyes sz6lamokhoz.
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[700] gomb: "ON" beallitasndl a harméniaeffekt csak arra a hangra érvényes, amely a kiséreti

szakaszon jatszott akkordhoz tartozik. A paraméter nem valaszthato, ha a kivalasztott tipus
MULTI ASSIGN, ECHO, TREMOLO vagy TRILL.

A [800] gombbal hatdrozzuk meg a minimalis billentéserdsséget, amelyt6]l harméniahangok
képzddnek. Ezzel az opcidval a harmoniaeffektet szelektiv hasznédlhatjuk a billentéserdsségtol
figgden. Ezéltal harmoéniahangsilyokat képezhetiink a dallamban. Harménia csak akkor
képzddik, ha az itt bedllitott értéknél erdsebben iitjiik le a billentytit.

A harmoéniatipusokrol

o Ha valamelyik harméniatipust (""STANDARD DUET" - "STRUM") valasztottuk
ki: Az osztasponttdl balra jatszott akkordok hatdrozzdk meg a harménidt. Ez azt jelenti, hogy
az osztasponttdl jobbra jatszott, egyszerli hangokbdl 4ll6 dallamhoz automatikusan egy vagy
tobb harmoéniahang tarsul.

o Haa '""MULTI ASSIGN" beallitast valasztottuk:
A jobb oldalon egyszerre jatszott hangokat automatikusan kiilénb6z6 szélamokhoz
utalja. Ha pl. két egymast kovetd hangot jatszunk, az elsé a MAIN, a masodik a LAYER
hangszinben szdl.

e Ha az "ECHO" sort jeloltiik ki:
Az aktualisan beallitott tempdban visszhangeffekt tarsul a jatszott hanghoz.

e Haa "TREMOLO" sort jeloltiik ki:
Az aktudlisan bedllitott tempdban tremolo tarsul a jatszott hanghoz.

e Ha a "TRILL" sort jeloltiik ki:
Az aktudlisan bedllitott tempdban két, a billentylizeten kitartott hang fog véltakozva
megszolalni.

A harmonia-kiosztasrol

« AUTO A harmoéniahangok a MAIN és LAYER sz6lamhoz automatikusan tarsulnak
hozz4a ebben a sorrendben, vagy kijelolt elsobbségnek megfelelden.

e« MULTI A Multi Assign az elsd, masodik és harmadik harméniahangot

automatikusan
e MAIN A harmonia csak a MAIN szolamhoz tarsul. Ha ennek beallitasa OFF, nem
érvényesiil az effekt.

e LAYER A harmoénia csak a LAYER szélamhoz tarsul. Ha ennek beallitdsa OFF,

nem érvényesiil az effekt.

A MIDI-paraméterek beallitasa

Az alabbiakban a MIDI-beallitasokrdl lesz sz6. Ezeket egyiittesen az USER-kijelz6oldalon
lehet elmenteni, és djra behivni. A MIDI-rdl részleteket 1. a tovdbbiakban. Az aldbbiak viszont
az iménti eljarasmod 3. 1épésére vonatkoznak.

1 Az [A]-[J] gombbal kivalasztjuk a MIDI-beallitasok kategériajat.

2A [800] gombbal eléhivjuk az EDIT Kijelzéoldalt, kivélasztjuk a kivant funkcidkat vagy
paramétereket €s bedllitjuk ezeket. Bovebben 1. alabb.

3A [6[] gombbal eléhivjuk a SAVE Kkijelzéoldalt és elmentjiik a MIDI-beallitasokat.
Max. 10 bedllitast lehet beéllitani.
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425 A USER oldalon az elmentett adatokat el is nevezhetjiik vagy torolhetjiik.

Az [EXIT] gombbal tériink vissza az eldzé kijelzéoldalra.

A MIDI-elébeallitasok listaja

All Parts Minden szélamot tovabbit, beleértve a MAIN, LAYER és LEFT
sz6lamokat.

Master KBD A hangszer Master-Keyboardként mitkodik kiils6 hanggeneratorok
vezérlésére.

KBD & STYLE | A billentylizet felsd és alsé szakaszdnak adatait tovdbbitja, és nem az
egyes szolamokét.

Song Valamennyi addscsatorndt gy allitunk be, hogy megfeleljenek az 1-16
songcsatorndknak. Akkor hasznaljuk, amikor a PSR-2100/1100
songadatait kiilsé berendezéssel szélaltatjuk meg vagy a jatékunkat
szekvencerrel vessziik fel.

Clock Ext. A MIDI IN port MIDI-6rajeleket vesz, igy a hangszert szinkronba
hozhatjuk mds berendezésekkel.

MIDI Accord 1 | Idedlis bedllitds a billenty{izet és a kiséret vezérléséhez egy MIDI-
akkordeon segitségével.

MIDI Accord 2 = A MIDI-akkordeon akkord- és basszusbillentyti vezérlik a kiséretet,
valamint ezekkel jatsszuk le az akkord- és basszus szélamokat.

MIDI Pedal 1 A MIDI IN B aljzatra kotott MIDI-pedal vezérli a kiséret basszushangjait.
MIDI Pedal 2 A MIDI IN B aljzatra kotott MIDI-pedal jatssza a basszus szélamot.
MIDI OFF Nem torténik MIDI-jelek atvitele.

Altalanos rendszerbeallitasok (Local Control, Clock stb.) —
System

A Kkijelzéoldal elemei:

1. sorban a LOCAL CONTROL (helyi vezérlés),

2. sorban a CLOCK (6rajel), TRANSMIT CLOCK, RECEIVE TRANSPOSE és
START/STOP,

3. sorban a MESSAGE SW. paramétert éllithatjuk be.

Local Control (Helyi vezérlés)

Ez azt jelenti, hogy a PSR-2100/1100 rendszerint maga vezérli a belsé hanggeneratort, €s igy
a billentylikkel megszolaltathatjuk a hangszineket. A Local Control ki is kapcsolhat6, ilyenkor
a billentylizet nem szoélaltatja meg a hangszineket. A megfelel06 MIDI-adatok azonban igy is
kiadhaték a MIDI OUT kimeneteken. Ugyanakkor a hangszer hanggeneratora reagal a MIDI
IN bemeneten at XG/GM modban vett jelekre. Ebbdl kovetkezik, hogy egy kiilsé MIDI-
szekvencer megszoOlaltathatja a PSR-2100/1100 hangszineit, mig a PSR-2100/1100
billentyliivel egy kiils6 hanggeneratort vezérelhetiink.

Clock, Transmit Clock, Receive Transpose és Start/Stop

B Clock (Utemadé)
Meghatéarozza, hogy a hangszer a sajat belso iitemaddjara vagy egy kiils6 MIDI-
titemjelre reagdljon. Ha a hangszert onmagaban haszndljuk, az INTERNAL a normél
bedllitdas. Ha azonban hangszeriinket masik berendezéssel szinkronba kell hoznunk,
akkor a bedllitis EXTERNAL. Ilyenkor a kiilsé berendezést rakotjiik a PSR-2100/1100
MIDI IN-bemenetére, és megfeleld MIDI-iitemjelet kell tovabbitani.
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Hl Transmit Clock (()rajel tovabbitasa)
Be/kikapcsolja a MIDI-iitemjel tovabbitasat. OFF bedllitdsnal nem torténik MIDI-
titemjel, sem START/STOP adatok tovabbitésa.

B Receive Transpose (Transzponalas vétele)
Ha ezt a paramétert OFF-ra allitjuk, a hangszer 4ltal vett adatok esetében nem torténik
transzponalds. ON bedllitasndl az adatok transzpondldsa megtorténik a hangszeren
aktudlisan bedllitott értékek szerint.

Il Start/Stop
Meghatarozza, hogy a bejovo FA- (start) és FC- (stop) lizenetek befolydsoljdk-e a song
vagy a stilus lejatszasat.

25 FA, FC
Ezek a songok vagy stilusok lejatszasanak start- és stopjelei.

Uzenetkapcsolo (Message Switch)

A SYS/EX.Tx (TRANSMIT) paraméter be/kikapcsolja az exkluziv adatok atvitelét a MIDI-
rendszerhez.

A SYS/EX. Rx. (RECEIVE) be/kikapcsolja a kiils6 berendezések altal generélt exkluziv tizenetek
vételét.

A CHORD SYS/EX. Tx (TRANSMIT) be/kikapcsolja az exkluziv akkordadatok (akkordfelismerés -
alaphang és tipus) atvitelét.

A CHORD SYS/EX. Rx. (RECEIVE) be/kikapcsolja az exkluziv akkordadatok (akkordfelismerés -
alaphang és tipus) vételét.

MIDI-adatok tovabbitasa — Transmit

Meghatarozza, mely sz6lamok MIDI-adatait mely csatorndkon tovabbitjuk.

Az [A]-[B] gombbal kivélasztjuk a csatornat, amely bedllitasait meg akarjuk véltoztatni.
A Tx MONITOR sor pontjai villognak aszerint, melyik csatornan torténik adatatvitel.

A [200]-[300] gombbal meghatérozzuk a kivalasztott csatornahoz a szélamot.

A [4007-[700] gombbal be- és kikapcsoljuk a kivalasztott adattipusok tovabbitasat.

Az adattipusok listdja a kovetkez0:

A MIDI TRANSMIT/RECEIVE kijelzéoldal adattipusai

A billentylizeten jatszott hangok iizenetei. Minden iizenet hangszdmot valamint a leiités

Note erején alapul6 sebességértéket tartalmaz

CC "Control Change" - Idetartoznak a peddlok és mas vezérldelemek adatai.
"Program Change" - Idetartoznak a hangszinadatok.

PC

PB "Pitch Bend" L. elébb

"After Touch"- Ezzel a funkciéval a hangszer méri, mekkora nyomdst gyakorolunk a
billentylire a leiités utdn, és ez az érték a hangszintdl fiiggden kiilonbozéképpen
AT* befolydsolhatja a hangzast. Ennek koszonhetden kifejezObbé valik a jatékunk, amelyet pl.
effektekkel is diszithetiink.

* Csak a RECEIVE oldalon taldlhat6 meg.

MiDI-adatok vétele — RECEIVE

Meghatarozza, mely szélamok MIDI-adatait mely csatorndkon vessziik.

Az [A]-[B] gombbal kivalasztjuk a csatornat, amely beéllitdsait meg akarjuk valtoztatni.
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Az Rx MONITOR sor pontjai villognak aszerint, melyik csatornén torténik adatok vétele.

A [2001-[300] gombbal meghatdrozzuk a kivalasztott csatorndhoz a venni kivant
szolamot.

A [4001-[800] gombbal be- és kikapcsoljuk a kivélasztott adattipusok vételét. Az adattipusok
listaja a kovetkezo:

MIDI vételi médok

OFF Nincs MIDI-adatvétel.

SONG Rendszerint a sz6lam, amely a MIDI-adatokat veszi, megfelel a song lejatszasi
csatorndjdnak/hangszinének. Az 1-16 csatorna megfelel az 1-16
songcsatornanak.

MAIN A MAIN szoélamot a megfeleld csatornan vett adatok vezérlik.

LAYER A LAYER szélamot a megfeleld csatornan vett adatok vezérlik.

LEFT A LEFT sz6lamot a megfeleld csatorndn vett adatok vezérlik.

KEYBOARD A PSR-2100/'000 é4ltal vett MIDI-adatok ugyantigy szélaltatjdk meg a
hangokat, mint ahogyan a billenty{ikon jdtszott hangokat.

ACMP RHYTHM 1 ~ 2 A vett adatok a kiséret ritmusdndl keriilnek alkalmazasra.

ACMP BASS A vett adatok a kiséret basszusdndl keriilnek alkalmazdsra.

ACMP CHORD 1 ~2 A vett adatok a CHORD 1 és 2 kisérd ritmusaindl keriilnek alkalmazdasra.

ACMP PAD A vett adatok a Pad-nél keriilnek alkalmazdasra.

ACMP PHRASE 1 ~2 A vett adatok a PHRASE 1 és 2 ritmusaindl keriilnek alkalmazésra.

EXTRA PART1-~5 Ot sz6lam kifejezetten a MIDI-adatok vételére és addséra szolgal. Ezeket
rendszerint nem maga a hangszer hasznélja. Amikor ezt az 6t csatornat
bekapcsoljuk, a hangszert 32 csatornds, tobbszélamu hanggeneratorként
hasznéljuk.

Az alaphang csatornajanak beallitasa — Root

A "Note ON/OFF" iizeneteket, amelyeket az €16 csatorndkon vesziink, a kiséreti szakaszon
alaphangként értelmezi a rendszer. Az alaphangok a kiséret ON/OFF és az osztaspont
beallitasatol fiiggetleniil keriilnek felismerésre.

Az [A]-[B] gombbal kivélasztjuk a csatorndkat nyolcas csoportokban:
1-8, 9-16, 17-24, 25-32.
Az Rx MONITOR sordanak ALL OFF gombjéval kikapcsoljuk az &sszes csatornat.

Az [100]-[800] gombbal be- vagy kikapcsoljuk az illetd csatornat.

425 A MIDI IN/OUT aljzatok és a TO HOST-aljzat A portja (a CBX meghajté A portja) felelnek meg a TO
HOST-aljzat B portjdnak 1 - 16 csatorndjanak. A B port a 17 - 32 csatorndnak felel meg.

425 Ha egyszerre tobb csatorndt kapcsolunk be (ON), a tébb csatorndn vett MIDI-adatokbdl ismeri fel a hangszer
az alaphangot.

Az akkordcsatornak beallitasa — Chord Detect

A "Note ON/OFF" iizeneteket, amelyeket az €16 csatorndkon vesziink, a kiséreti szakaszon
akkordként értelmezi a rendszer. A felismerend6 akkordok fiiggetlenek a lefogasi modtol. Az
alaphangok a kiséret ON/OFF és az osztaspont beallitdsatol fiiggetleniil keriilnek felismerésre.
A kezelés alapvetden azonos a ROOT kijelzdjével.

Egyeb beallitasok — Utilit

Az aldbbiak a fenti eljaras 3. Iépésére vonatkoznak.
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A FADE IN/OUT, METRONOME, PARAMETER LOCK és TAP
paraméter-beallitasai — Config 1

Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time

Itt allithatjuk be a kiséreti stilusok és songok be- és kiuszdsanak idejét.

A [300] gombbal hatdrozzuk meg a betisz4s idejét 0 hangerétdl a maximumig.
Beallitasok: 0 - 20,0 s.

A [400] gombbal hatdrozzuk meg a kitisz4s idejét a maximalis hanger6t6] a minimumig.
Beallitasok: 0 - 20,0 s.

Az [500] gombbal hatdrozzuk meg az idét, ameddig a hangerd a kidszas utdn O marad.
Bedllitasok: 0 - 5,0 s.

Metronome
Itt 4llithatjuk be a metron6ém paramétereit.

A [200] gombbal hatdrozzuk meg a metronémiitések szintjét.

A [300]-[500] gombbal hatdrozzuk meg a metroném hangz4sat.

Bell Off Hagyomanyos metrondmhang csengd nélkiil
Bell On Hagyomanyos metrondmhang csengdvel

Az [600]-[700] gombbal hatdrozzuk meg a metroném iitemét. Amikor stilust vagy songot
inditunk, a metroném automatikusan igazodik annak iiteméhez.

Parameter Lock (Paraméter lezarasa)

Ezzel a funkcidval elérhetjiik, hogy bizonyos paraméterek csak a kezel6feliileti gombokkal
legyenek beallithatok, azaz a REGISTRATION MEMORY, ONE TOUCH SETTING,
MUSIC FINDER adatain vagy song- és stilusadatokon nem valtoztathatunk.

Csak a PSR-2100 kijelzdjén kinalja fel a hangszer a MASTER EQ, MIC SETTING és
REVERB TYPE paramétert.

Az [1001-[700] gombbal valasztjuk ki a lezérni kivant paramétert.
A [800] gombbal hatdrozzuk meg, hogy az illeté paramétert lezarjuk-e (pipa) vagy sem (iires
négyzet).

Tap Count (Utem beszamolasa)
Itt véltoztathatjuk meg a TAP START-nél hasznélt Tap-hangot

A [2001-[400] gombbal vélasztjuk ki a TAP START funkciéban haszn4lt hangszint. A
Standard Kit dobszett valamelyik elemét hasznélhatjuk.

Az [500]-[600] gombbal 4llitjuk be a Tap-hang szintjét.

A kijelz6 (DISPLAY) és a VOICE NUMBER beallitasai — Config 2
A [300] gombbal hatdrozzuk meg a kijelzd fényerejét.



98

A [4001-[500] gombbal hatdrozzuk meg, hogy a VOICE kijelzében a PRESET oldalon a
hangszin bankja és szdma megjelenjen-e. Ez az opci6 akkor hasznos, ha ellendrizni akarjuk az
MSB/LSB megfelel6 bankjanak kivélasztdsat és a programszamot, hogy meg tudjuk adni
ezeket akkor, amikor egy kiils6 berendezéssel akarjuk a hangszint el6hivni.

Lemezek masolasa és formazasa — Disk

Az [F] gombot megnyomva mdsolhatjuk 4t egy lemez 0sszes adatat egy masikra, ezaltal
helyezhetiink biztonsdgba adatokat atdolgozas eldtt. Bovebben 1. aldbb.

A [H] gombot megnyomva formazhatunk egy lemezt. B6vebben 1. alabb.

45 - Misolashoz csak két azonos kapacitédsi lemezt hasznaljunk!
- Az eredeti lemezen 1év6 adatok terjedelmétdl fiiggden lehetséges, hogy tobbszor kell lemezt valtanunk,
miel6tt mindent dtmdsoltunk volna.
- Olvassuk el figyelmesen az titmutaté elején 1€vo fejezetet, amely a lemezmeghajt6 és a lemezek kezelésérol
szol!

Az [100]-[200] gombbal kapcsoljuk be és ki a SONG AUTO OPEN funkciét. Amikor ez él, a
hangszer automatikusan behivja a lemez behelyezésekor a rajta 1€v0 elsé szdmot.

Egyik lemez adatainak atmasolasa egy masikra

Ennek soran a forraslemez adatait bemdsoljuk a hangszer memoridjdba, majd onnan a
céllemezre.

1 Az [F] gombot megnyomjuk, mire megjelenik a felszdlitas, hogy helyezziik be a
forraslemezt a meghajtéba.

2 Miutdn ezt megtettiilk, megnyomjuk az OK-gombot. Ekkor a kijelzOn megjelenik a "Now
Copying" (Most masolok) tizenet. A folyamatot a "Cancel" megnyomdsaval szakithatjuk
meg.

3 Amikor megjelenik az lizenet:" Please insert a destination disk and press the OK button"
(Helyezd be a céllemezt és nyomd meg az OK gombot), kivessziik a forraslemezt,
betesziink a helyére egy iires, formazott lemezt, és megnyomjuk az OK gombot. A
folyamatot a ,,Cancel" megnyomadsdval szakithatjuk meg.

4 Kivessziik a céllemezt, miutdn a miivelet véget ért (vagy ha a kijelz6 erre felszolit).

425 A kereskedelemben kaphat6 zenei adatok szerzdi jogi védelem alatt 4llnak, ezek masoldsa csak
magancélra megengedett. Egyes zenei szoftverek ezért masoldsvédettek.

Lemez formazasa

Egy el6szor haszndlt lemeznél gy6zodjiink meg, hogy a PSR-2100/1100-hez forméztdk-e.
Ez egyarant érvényes a vadonatuj és a mds célra formazott lemezekre. A formazas altal a
lemez minden adata elvész.

Lemez-jelzéfény

Amikor a hangszert bekapcsoljuk, a meghajté LED-je kigyullad jelezve, hogy a meghajt
miikddésre kész. Behelyezziik a lemezt a fémrésszel eldre, a cimkével felfelé. A formdzéashoz
megnyomjuk a [H] (DISK FORMAT) gombot

25 A formdzds altal a lemezt bizonyos adatrendszer fogaddsara tessziik alkalmassd, csak igy tudja a hangszer
megfeleldéen kezelni. Mivel kiilonb6z6 formazasi és lemeztipusok léteznek, tudnunk kell, mely tipusokat
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haszndlhatunk a hangszerben. A 2DD lemezeket a hangszer 720 KB, a 2HD lemezeket 1,44 KB
kapacitdsuira formdzza.

¢ A formézas altal a lemez minden adata elvész. Vigyazzunk, nehogy fontos adataink
menjenek veszendébe!

A név betaplalasa és a nyelv meghatarozasa — Owner

Az [I] gombot megnyomva adhatjuk meg a tulajdonos nevét. Az elnevezési miivelet menetét 1.
kordbban. A név automatikusan megjelenik a hangszer bekapcsoldsakor.

A [400]-[500] gombbal valasztjuk ki a kijelzd iizeneteinek nyelvét.

425 Ha a bedllitds nyelve eltérd a lemezen tarolt adatokétél, vagy ha olyan adatokat akarunk behivni, amelyet
mds tizemnyelvl szamitégépes rendszerrel hoztak 1étre, iizemzavarok 1éphetnek fel.

A gyari beallitasok helyreallitasa — System Reset

Ezzel az eljarassal visszadllithatjuk a hangszer gyari beéllitasait. Ebbe a csoportba rendszer-,
MIDI-beallitasok, felhaszndl6i (USER) effektek, a Music Finder adatai valamint konyvtarak
és fajlok tartoznak.

Az [A] gombot megnyomva éllitjuk vissza a SYSTEM SETUP gyari bedllitasait. Ha csak
ezeket az adatokat akarjuk visszaallitani, megtehetjiik gy is, hogy lenyomjuk a legmagasabb
hang billentytijét (C6), mikozben bekapcsoljuk a hangszert.

A [B] gombot megnyomva allitjuk vissza a MIDI-sablonok (Template) gyéri beallitasait.
A [C] gombot megnyomva allitjuk vissza a USER effektek eredeti bedllitasait.

A [D] gombot megnyomva allitjuk vissza a Music Finder eredeti beallitasait.

Az [E] gombot megnyomva toroljiilk a USER oldal valamennyi konyvtarat €s fajljat.

Az [F]-[I] gombot megnyomva hivjuk el6 az illetd6 OPEN/SAVE kijelz6t, ahol az adatokat
fajlok forméjdban lemezre menthetjiik, majd késébb el6hivhatjuk. Amikor az OPEN/SAVE
kijelz6 megjelenik, a PRESET oldalra 1épiink &t, ahol az adatokat elmenthetjiik

Az [100]-[200] gombbal hajtjuk végre a FACTORY RESET miiveletet a fent kijelolt
elemeknél.

&S Az aldbbi funkcidkra és beéllitdsokra nem hat a FACTORY RESET:

Language (nyelv) Owner Name (tulajdonos neve), a kijelz6 fényereje. Ezeket gy valtoztathatjuk meg, hogy
a gyarilag 1étrehozott System Setup fajlt eléhivjuk az OPEN/SAVE SYSTEM FILES funkci6 segitségével.

45 Valamennyi Music Finder-feljegyzés elmenthetd egyetlen fajlban. Amikor egy ilyen fajlt hivunk eld,
megjelenik a kérdés, hogy a betoltendd adatok helyettesitsék-e az aktudlisakat (Replace) vagy
csatlakozzanak-e hozzdjuk (Append).

Replace: A hangszerben 1év6 valamennyi Music Finder-feljegyzés megsemmisiil, a kijelolt fajl feljegyzései
veszik 4t a helytiket.
Append: Az eldhivott feljegyzések a szabad helyeket foglaljak el.
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A PSR-2100/1100 hasznalata mas berendezé-
sekkel egytitt

¢ Minden bekotéskor elészor valamennyi berendezést kikapcsoljuk, majd a bekapcsolas elétt a
hangerét minden berendezésnél a minimumra allitjuk. Ellenkezé esetben a kovetkezmény
aramiités és hallaskarosodas lehet.

O Fejhaligato hasznédlata (PHONES aljzat)
Ha zavartalanul akarunk gyakorolni ill. médsokat nem akarunk zavarni, ide kothetiink be
egy kereskedelemben kaphat6 fejhallgatét. Ilyenkor a belsd hangosito rendszer
automatikusan kikapcsol.

(2 Egy mikrofon vagy egy gitar bekotése (MIC./LINE IN-aljzat, csak
PSR-2100)

Ha egy mikrofont csatolunk a hangszerre, jétk kozben énekelhetiink is. (Ajanlatos
dinamikus mikrofont venni.) A hangszer az ének- vagy a gitarhangit a beépitett hangszoron
at adja ki.

1 A mikrofont rékétjitk a MIC./LINE IN-aljzatra.

25 Sugirzasi jelleggorbével rendelkezd mikrofon ajénlott az optimalis eredmény elérése érdekében.
2A [MIC.LINE] kapcsol6t (amely az aljzat mellett talalhaté) MIC. allasba helyezziik.
Gitér esetén a bedllitds LINE.
425 Ha az aljzatra Line Level.kimeneti szinttel rendelkezd hangforrast kétiink, a bedllitas LINE.
3 Az [INPUT VOLUME] szabalyzdval (amely az aljzat mellett taldlhatd) bedllitjuk a
mikrofon hangerejét. Végezziink ezutdn hangprébat! A hangerdt tigy kell bedllitani, hogy a

kezelofeliileti SIGNAL jelz6fény folyamatosan égjen, amikor a mikrofonba énekeliink. A
hanger6 azonban nem lehet akkora, hogy az OVER lamp4ja felvillanjon.

© Hang kiadasa kiils6 audioberendezéssel és felvétel kiilsé

felvevé berendezéssel (AUX OUT/OUTPUT aljzat)
Az AUX OUT és OUTPUT aljzatokon &t a hangszert kiillonb6z6 audidrendszerekbe kothetjiik
be. A bekdtés mddjat |. az eredeti utmutato 153. oldalanak rajzan. Szabvényos
audidkabelt hasznaljunk!

425 Ellenallds nélkiili kdbelt és adaptert hasznaljunk!

@ Amikor ezekre az aljzatokra berendezéseket kotiink, mindig el6szor a PSR-2100/1100-t
kapcsoljuk be, és csak azutan a tobbi eszkozt! Kikapcsolasnal a sorrend forditott.

Az abra magyarazata:

Ha az AUX IN csatlakozadsokat haszndljuk, az atvitel a [MASTER VOLUME] beallitdsatol
fiiggetleniil rogzitett hangerdvel torténik.

A kimenetek haszndlatakor viszont a [MASTER VOLUME] szabdlyzéval meghatarozhatjuk
a masik berendezéshez tovabbitott hangerdszintet.

425 A mono berendezéseket csakis az OUTPUT L/L+R aljzatra kothetjiik.
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(4 Egy pedal vagy egy fokozatok nélkiili szabalyz6 bekotése (FOOT
PEDAL 1/2 aljzat)

Ha ide egy labkapcsol6t kotiink (pl. Yamaha FC4 vagy FCS), egy sor kezeldfeliileti gomb
funkciéjat hozzarendelhetjiik, mint pl. a kiséret inditasat és leallitasat.

Ha a FOOT PEDAL 2 aljzatra fokozatok nélkiili szabélyz6t (pl. FC7) kotiink, 1abbal
vezérelhetiink egy sor funkcidt, mint pl. a hangerdvel jatszhatunk jaték kozben.

425 A pedil polaritdsa meg is valtoztathatd, 1. kordbban.

© MIDI-berendezések csatlakoztatasa (MIDI-aljzatok)
A bekotéshez MIDI-kabelt haszndlunk. A HOST SELECT kapcsolénak ilyenkor MIDI
allasban kell lennie. BOvebben 1. aldbb.

MIDI IN MIDI-adatokat vesz egy masik berendezésrol.
MIDI OUT MIDI-adatokat tovabbit egy masik berendezésnek.

45 Soha ne hasznéljunk 15 méternél hosszabb kabelt!

® csatlakozas PC-re (MiIDI-aljzat/USB port)

Ha az USB vagy MIDI aljzatokon 4t a hangszert PC-vel kotjiik 6ssze, 6ridsi mértékben
bdviilnek a zenei adatok feldolgozdsanak lehetdségei.

Az USB port hasznalata

Egy szamitogép USB portjat 0sszekotjitk a hangszerével. Ehhez kizardlag az USB-logot
viseld USB-kabelt hasznaljunk!

MIDI-meghajté

Ha a hangszer és egy szamit6gép kozott adatokat akarunk atvinni, a szamitogépre eldszor fel kell tenni a
YAMAHA USB MIDI Driver meghajtét. Ezt ingyenesen letolthetjiik a Yamaha Website XG konyvtarabol.
http://www.yamaha-xg.com/

¢ VIGYAZAT!

Amikor a szamitégépet egy USB-kabel segitségével osszekotjiik a hangszerrel, eldszor a kabelt kell
bedugnunk, csak utdna kapcsolhatjuk be a hangszert

Ezen kiviil a hangszert nem szabad be- €s kikapcsolni, amig a szdmitégépen fut a MIDI-adatokkal dolgozd
felhasznaloi szoftver.

Ha a hangszert be- vagy kikapcsoljuk, vagy az USB-kdbelt az aldbb felsorolt koriilmények kozott
csatlakoztatjuk vagy kihizzuk, problémadk Iéphetnek fel a szdmitégépes rendszerben, aminek az lehet a
kovetkezménye, hogy a PC lefagy vagy a hangszer nem miikddik rendesen:

- a meghajto installaldsa alatt;

- amikor az operécis rendszer betolti magat vagy annak ledllitidsakor;

- amikor a szamit6gép energiatakarékos tizemmaddban van;

- amikor egy MIDI-alkalmazds megy.

Az aldbbiak hatdsara a PC lefagyhat vagy a hangszernél 1éphetnek fel iizemzavarok:

- hirtelen be- vagy kikapcsolds, a kabel kihizasa vagy bekotése;

- energiatakarékos lizemmddra valé atallas vagy abbdl kilépés, mikdzben MIDI-4tvitel folyik;

- a kéabel kihiizdsa vagy bekotése, amikor a hangszert bekapcsoljuk;

- a hangszer be- vagy kikapcsoldsa, a szamitogép operacids rendszerének betdltése vagy egy meghajtd
installdldsa, mikdozben nagyobb adatmennyiség atvitele zajlik.

¥t

A Clavinova az USB-rendszer kiépitése utan kis késéssel kezdi meg az atvitelt.

Az 6sszekottetés kozvetleniil 1étrehozhatd, nincs szitkség USB-Hub-ra.

Attél fiiggden, milyen tizeméllapotban van a PC, a Clavinovandl problémadk 1éphetnek fel. Lehet6leg ne
végezziink a szamitégéppel olyan miiveleteket, amelyek instabilld teszik a hangszert!



102

A MIDI-aljzatok alkalmazasa
Ha a PC-nek mér van MIDI-interfésze, akkor a hangszert a MIDI-aljzatnal kapcsoljuk hozz4,
specialis MIDI-kébellal. Erre harom lehetdségiink van:

® A sajat MIDI-interfésszel rendelkez6 PC MIDI OUT aljzatat 6sszekdtjiik a hangszer MIDI IN-
aljzataval. A HOST SELECT-kapcsolét "MIDI"-re allitjuk.

¢ Macintosh és kiilsd MIDI-interfész haszndlatdnal kossiik 0ssze eldszor a PC RS-422 aljzatét
(modem vagy nyomtaté portja) a MIDI-inteface-szel, majd a MIDI-interface MIDI OUT-
aljzatat a 9000Pro MIDI IN-aljzatdval. A HOST SELECT-kapcsolét "MIDI"-re allitjuk.

e Haa HOST SELECT-kapcsolé "MIDI"-n éll, a TO HOST-aljzat ki van kapcsolva a jel Gtjabol.

¢ Macintosh computer haszndlatakor a felhaszndléi programban a MIDI-taktusbedllitdst hozza
kell igazitani a MIDI-interfész MIDI-taktusmeghatdrozasdhoz. Nézziink utdna a szoftver
lefraséban!

Mi a MIDI ?

Manapsag a hangszereket "akusztikus" és "elektronikus" hangszerekre oszthatjuk fel.
Vegylink eldszor két tipikusan akusztikus hangszert: a gitart €s a zongorat! Ha a zongoranal
leiitiink egy billentytit, egy kalapécs réiit egy hurra, és ezéltal hang képzddik. A gitaron egy
hirt kozvetleniil az ujjunkkal pengetiink, igy a hang ugyanigy "akusztikusan" képzddik.

Hogyan miikodik egy digitalis hangszer hangképzése?

Leiitéskor a billentyli a hanggeneratornak digitalis informdaciot tovabbit, midltal a generator
egy sampling-hangot (beprogramozott mintahangot) hiv eld és szdlaltat meg hallhatéan.
Mibdl all az a digitélis informdcid, amelyen a hangképzés alapul?

Tegyiik fel, hogy "GrandPiano" (hangversenyzongora) hangszinnel, egyvonalas "C"-t jatszunk
negyedhang hosszan. Egy akusztikus zongordval ellentétben, amelynél a leiités atvitele a htrra
egy mechanika segitségével torténik, az elektronikus hangszer adatokat allit eld, amelyek
informdcidkat tartalmaznak a "haszndlt hangszinrdl", a "leiitott billentytirél" (hangrol), a
"letités idOpontjardl"”, a "leiités erejérol" és a "billentyli felengedésének idépontjardl”. Ezek az
informdciok a billentytitol adatértékek formdjaban jut el a hanggeneratorhoz, amely ezek
alapjan a megfelel6 sampling-hangot megszoélaltatja.

Példa:

Hangszinszdm (haszndlt hangszin) 01 (GrandPiano)

Hangjegyszam (leiit6tt billentyti) 60 (C3)

Hang be (billentyti leiitése) és Numerikus id6adatok (negyedhang)
hang ki (billentyli felengedése)

Dinamika (billentéserdsség) 120 (kemény)

A MIDI a "Musical Instrument Digital Interface" roviditése, olyan csatlakozépont, amely
lehetdvé teszi a kommunikdcidt az elektronikus hangszerek kozott MIDI-lizenetek - mint pl.
hangok, vezérld tizenetek, programvaltds-iizenetek stb. - cseréje utjan.

A PSR-2100/1100 vezérelhet méasik MIDI-berendezést, amennyiben annak hangokat és
hozzatartozé adatokat, valamint controller-adatokat tovabbit. A hangszer ugyanakkor
vezérelhetd kiviilr6l MIDI-iizenetekkel, amelyek meghatdrozzak a hanggenerator
tizemmodjat, a MIDI-csatornakat, hangszineket és effekteket, megvaltoztatjak a
paraméterértékeket.

425 A MIDI-adatoknak az audiéadatokkal szemben a kovetkez6 elényeik vannak:
- Az adatmennyiség csekély, ezért MIDI-songok egy lemezre is raférnek.
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- Az adatokat egyszertien atszerkeszthetjiik oly mértékig, hogy még a hangszint is atalakithatjuk.

A MIDI-iizeneteket alapvetden két csoportra oszthatjuk: csatorna- €s rendszeriizenetekre.

B Csatornaiizenetek
A PSR-2100/1100 16 csatornaval rendelkezik (a TO HOST-aljzat hasznélatdval max. 32),
ezeken 16 kiillonboz6 hangszer szélhat egyszerre, igy tobbszolamusdg all el6. A
csatornaiizenetek olyan informdacidkat tovabbitanak, mint a "Hang be/ki" és

"Programvaltas" (mds hangszin) és mindezt mind a 16 csatornanal.
Uzenet PSR-2100/1100 miivelet/kezeléfeliileti beallitas
Hang be/ki A billentyt leiitésekor keletkezik. Minden iizenet tartalmazza a hangjegy szamat,
egy dinamika- vagy hangerdértéket, amely a leiités erdsségét képviseli.
Programvaltas Hangszinbedllitds (Control Change, Bank Select, MSB/LSB-beillitds).
Control Change Keverdpult, paramétervaltozasok (pl. hangerd, panordma stb.)

25 A songok és stilusok jatékadatait a hangszer MIDI-adatok formajaban kezeli.

MIDI-csatornak

A PSR-2100/1100 elektronikus hangszer, amely egyszerre 16 csatorndn képes adatokat venni
és kiildeni. Ezt tigy képzelhetjiik el, mint egy televiziét. Minden tévéadé a programjat egy
bizonyos csatorndn tovédbbitja. A televizi6 egyidejiileg kiilonb6z0 programokat vesz, és mi
egy csatorndt kivalasztunk, hogy megnézziik a miisort.

A MIDI-4tvitel ezen az elven alapul. A kiildé hangszer MIDI-adatokat kiild egy bizonyos
MIDI csatorndn (Transmit Channel) egy egyszeri MIDI-kdbelen 4t a fogad6 hangszernek. Ha
a MIDI-berendezés vételi csatorndja (Receive Channel) az ad6 csatorndval 6sszhangban van,
a vevO berendezés lejatssza a zenei adatokat, amelyek a kiild6 berendezéstdl érkezett.

425 A PSR-2100/1100 billentytizete is MIDI ttjdn kapcsolédik a belsé hanggenerdtorhoz.

Lehetséges tobb savot egyszerre tovdbbitani, beleértve a stilusadatokat is.
Adatatvitelnél alapvetd fontossdgu meghatarozni, mely adatok kiildése mely MIDI-csatornén 4t
torténik.

Példa: Jatékadatok felvétele kiilso szekvencerrel

MIDI-kabel Kiilsé
PSR-2100/1100 sz6lama (1 se— l}el‘endez
€es

MAIN 1. csatorna —P 1.sdv
LAYER 2. csatorna — 2. sdv
LEFT 3. csatorna —_— 3.sdv
STYLE-hangszer 4. csatorna 4. sdv
STYLE-hangszer 5. csatorna 5. sav
STYLE-hangszer 6. csatorna 6. sav
STYLE-hangszer 7. csatorna 7. sdv
STYLE-hangszer 8. csatorna 8. sav
STYLE-hangszer 9. csatorna | .I 9. sav
STYLE-hangszer 10. csatorna 10. sav
STYLE-hangszer 11. csatorna I 11. sav

H Rendszeriizenetek
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Ezek az egész MIDI-rendszernek szdlnak. Ilyenek pl. a rendszerexkluziv adatok a késziilékre
vagy a gyartora jellemzé adatok tovabbitdsdhoz, vagy valés idejii tizenetek a MIDI-berendezés
vezérléséhez.

Uzenet PSR-2100/1100 miivelet/kezeléfeliileti beallitas
Exkluziv iizenet Effekttipus, bedllitdsok (keverdpult) stb.
Valds idejt lizenet Taktusvezérlés, start/stop miiveletek

A MIDI alkalmazasi lehetéségei

Az alabbi MIDI-beallitasok lehetségesek:

MIDI-sablonok (kiilonb6z6 alkalmazédsokhoz ill6 alapbedllitasok;
Transmit (atvitel);

Receive (vétel);

Local Control (helyi vezérlés);

Clock (belsd iitemvezérlés).

B Jitékadatok felvétele 16 csatornén kiilsé szekvencerrel, pl. szamitogéppel. A felvétel utan
a szekvencerrel at lehet dolgozni az adatokat, majd ezeket visszatolteni a hangszerbe.
Ha a PSR-2100/1100-t XG-kompatibilis tobbszélamu hanggeneritorként akarjuk
haszndlni, a MIDI Receive alatt minden MIDI-csatornédt "XG/GM"-re dllitjuk be.

B A hangszer vezérelhetjiik kiilso billentytlizettel.

A MIDI-adatok kompatibilitasa

Az aldbbiakban arrél lesz sz6, mitdl fiigg, hogy mas MIDI-berendezések le tudjdk-e jatszani a
PSR-2100/1100-rel felvett adatokat illetve az le tudja-e jatszani az iizletben vett lemezek
adatait vagy mds hangszerrel, esetleg PC-vel rogzitett zenei adatokat. Egyes MIDI-
berendezéseknél és adatfajtaknal ez minden tovabbi nélkiil megtehetd, masoknal bizonyos
1épéseket meg kell tenniink ehhez.

Lemezformatum
Ez az egyik legfontosabb adathordozé. A kiillonb6zd berendezések kiilonbozé médon mentik
az adatokat lemezre, ezért a lemezt el6szér mindig a berendezéshez kell formazni.

o Kétféle lemez 1étezik: MF2DD és MF2HD. Mindkét lemez sajat formazasi rendszerrel
bir.

e A PSR-2100/1100 mindkét lemezt hasznélja.

e Ha a lemezeket a PSR-2100/1100-rel forméazzuk, egy 2DD lemezre max. 720 kB, egy
2HD lemezre max. 1,44 MB adatot rogzithetiink. Ez egyben a formazas jellegét is
mutatja.

® A lejéatszas csak akkor lehetséges, ha a MIDI-berendezés olvasni tudja a lemez
formazasat.

Szekvenciaformatum

A rendszert, amely zeneszamok adatait rogziti, szekvenciaformatumnak nevezziik. A lejatszas
csak akkor lehetséges, ha a lemez és a MIDI-berendezés szekvenciaformatuma megegyezik.

B SMF (Standard MIDI Fajl)
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Ez a leggyakoribb formatum. Két tipusa van: 0 formatum és 1 formatum. Sok MIDI-
berendezés a 0 formatumot "ismeri", és a kereskedelemben kaphat6 szoftverek tobbsége is
ebben késziilt. A PSR-2100/1100 mindkettdvel kompatibilis, de automatikusan 1
formatumban vesz fel. A betoltott songadatokat pedig eredeti formatumatdl fiiggetleniil O
formatumban menti el.

H ESEQ
Ez a formatum szdmos Yamaha-berendezéssel kompatibilis, mint pl. a Clavinova sorozattal.
Szamos Yamaha szoftver alkalmazza, a PSR-2100/1100 is.

m XF
A Yamaha XF-formatuma bdviti az SMF-szabvéanyt. Tobb funkcidra képes, és bovitheto a
jovoében. PSR-2100/1100 mutatja a szoveget, ha egy szoveges XF-fajlt jatszunk le.

M Style File
Ez a Yamaha sajat stilusformatuma az automatikus kiséret szamara. A PSR-2100/1100 is ezt
haszndlja, tovdbba olvassa az SFF-stiluslemezeket és SFF-stilusokat hoz 1étre felvételkor.

Hangszinkiosztasi formatum

A MIDI-rendszerben a hangszinek tn."programszamot" viselnek. A szamozds szabvanyat
hangszinkiosztasi formatumnak nevezziik. A hangszinek csak akkor sz6lalnak meg a
varakozasnak megfelelden, ha ez a szabvany mind a zeneszdm adataindl, mind a lejatszé
berendezésnél azonos.

425 Még ha a hasznalt berendezés és adatok megfelelnek a fenti feltételeknek, akkor is eléfordulhat, hogy az
adatok nem teljesen illeszkednek. Ez a berendezés miiszaki adataitdl és bizonyos adatrogzitési eljardsoktol
figg.

B GM System Level 1
Ez a leggyakrabban hasznélt formatum. Szdmos MIDI-berendezés €s szoftver ezzel
kompatibilis, akdr a PSR-2100/1100 is.

m XG
Ez a Yamabha éltal kifejlesztett, Gij formatum, az el6z6 kibdvitése és tovabbfejlesztése. A
PSR-2100/1100 is timogatja.

H DOC

Ez a formatum szdmos Yamaha-hangszerrel kompatibilis, beleértve a Clavinova sorozatot
is. Ezt hasznalja tobb Yamaha szoftver. A PSR-2100/1100 is kompatibilis vele.

Hibaelharitas

Probléma Lehetséges okok és megoldasok




A hangszert nem lehet bekapcsolni.
Nincs dramellétés.
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Nézziik meg, hogy a halézati kabel jol iil-e az aljzatban

A bekapcsolaskor "plottyand
hangot hallani.

Normalis jelenség.

A hangsz6rébdl zorej hallatszik.

Ha a kozelben mobiltelefont hasznélunk, ez eléfordul. Kapcsoljuk ki a
telefont vagy menjiink vele tdvolabb!

A kijelzd tidl vildgos vagy sotét.

A kijelz6 fényerejét a kornyezet homérséklete is befolydsolja. Allitsuk
be a kontrasztot!

A billentyiin jatszottak hangereje tul
halk a kisérethez vagy a songhoz
képest.

A billentytiizet alaphangerejét vagy a billenty{izet sz6lamdnak
hangerejét til alacsonyra allitottuk. A BALANCE kijelz6n éllitsuk be a
MAIN/LAYER/LEFT hangszinek hangerejét vagy csokkentsiik a
STYLE/SONG hangerejét.

Az 6sszhangerd tidl alacsony vagy
nem is hallani semmit.

e Az 6sszhangerd (Master Volume) bellitdsa til alacsony. Allitsuk
be a megfelel6 hanger6t!

e Az egyes sz6lamok hangereje tiil alacsony. Allitsuk be a
BALANCE kijelzéoldalon a MAIN, LAYER, LEFT, STYLE és
SONG hangerejét!

¢ Ellendrizziik, hogy a kivint csatorna él (ON)!

e A fejhallgaté bekotésekor a hangszérdk kikapesolnak. Hizzuk ki a
fejhallgat6 dugdjat!

¢ Ellendrizziik, hogy a "Local Control" bedllitdsa ON-e!

Nem hallhat6 az 6sszes hang.

Valésziniileg atléptiik a maximdlis polifonidt. Ilyenkor a legutoljara
jétszott hang szdlal meg.

Nem indul a kiséreti stilus vagy a
song.

e A MIDI-iitemjel bedllitisa "EXTERNAL". Allitsuk 4t
"INTERNAL"-re!

¢ A megfeleld [START/STOP] gombot kell megnyomni.

e Egy iires songhelyet vélasztottunk ki ("New Song"). Ugyeljiink r4,
hogy a SONG kijelzén a megfeleld zeneszdmot vilasszuk ki!

® A song a végén vagyunk. Térjiink vissza az elejére a [TOP]
gombbal!

Hidba nyomjuk le az egyik Multi
Pad-gombot, nem sz6l.

A MIDI-iitemad¢ bedllitdsa "EXTERNAL". Allitsuk 4t
"INTERNAL"-re!

Csak a ritmus hallatszik.

Ellendrizziik, hogy él-e az automatikus kiséret (Auto Accompaniment),
és megnyomjuk az [ACMP] gombot.

A kiséreti stilus nem indul, noha él
a "Synchro Start" funkci6 és
leiitottiink egy billentyfit.

A kiséretet csak bal kézzel indithatjuk a megfeleld billentylizet-
szakaszon!

Az automatikus kiséret nem ismeri
fel a jatszott akkordot.

e Taldn nem a megfelel6 hangokat iitottiik le, és a hangszer nem
ismerte fel az akkordot. Olvassuk el az akkordokrdl sz616 fejezetet!

e Talan olyan hangokat iitottiink le, amelyek nem felelnek meg a
kivalasztott akkordlefogdsi médnak. Ellendrizziik a médot, és lissiik
le a megfeleld hangot!

Valamely kezelési lépésiink varatlan
eredményt vagy lizemzavart okoz.

Ha egy kezelési 1épésnél harom vagy tobb gombot iitiink le egyszerre,
amelyeknek nincs koziik a kezelési 1épéshez, vératlan vagy szokatlan
reakcid 1éphet fel.

Az automatikus kiséret akkordjait a
hangszer az osztasponttol
fiiggetlentiil, a billentylizeten barhol
felismeri.

Normalis, ha az akkordlefogdsi mdd bedllitdsa "Full Keyboard" vagy
"Al Full Keyboard". Ilyenkor az akkordok az egész billentylizeten
felismerésre keriilnek. Valasszunk mdsik akkordlefogési médot!

Néhany hang hamisan sz6l.

A "Scale" paraméter bedllitdsa nem "Equal”. Ezzel a hangszer
hangoldsa megvéltozott. Allitsuk helyre a hangol4st!

Egyes csatorndk nem megfeleléen
adjdk vissza a hangadatokat.

Ellendrizziik, hogy a csatornat lejatszasra éllitottuk-e be!




Amikor a "Vocal Harmony"
funkciénal zavarok allnak el6, a
mikrofon valdszintileg zorejeket
vesz, pl. az automatikus kisérettdl.
Kiilondsen a basszushangok hatnak
negativan a vokdlra.
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Ilyenkor arra kell tigyelniink, hogy a mikrofon minél kevesebb zajt

vegyen:

o Lehetdleg kozelrdl énekeljiink a mikrofonba!

Hasznaljunk irdnyérzékeny mikrofont!

Csokkentsiik az dsszhangerdt vagy az egyes sz6lamok hangerejét!

A mikrofont a hangsz6ré6tdl tavol allitsuk fel!

A MICROPHONE SETTING oldalon az "EQ LOW" alacsony

frekvenciasavot vagjuk le a "3BandEQ" funkcidval.

e A MICROPHONE SETTING oldalon emeljiik meg a mikrofon
bemeneti szintjét ("TH") a "Compressor" funkciéval.

A "Vocal Harmony" nem képzi a
megfelelé harméniahangokat.

Ellendrizziik, hogy a harméniahangoknak az aktudlis Vocal Harmony-
tizemmddhoz megfeleld meghatdrozasi modjat valasztottuk-e ki!

A Harmony-funkcié nem miikodik.

A "Harmony" funkciét nem lehet bekapcsolni "Full Keyboard" és "Al
Full Keyboard" akkordlefogasi méd mellett. Valasszunk mésikat!

A mikrofon bemeneti jelét és a
vokdélt nem lehet felvenni.

Ez normalis.

A MIDI-aljzatokon 4t nem torténik
adatatvitel, noha a kabelcsatlakozas
megfeleld.

Ellendrizziik, hogy a HOST SELECT beillitdsa "MIDI"-e! Mas
bedllitasnal a MIDI-aljzatok nem élnek.

Hangszinvéltdsndl megvaltozik az
imént bedllitott effekt.

Ez normalis jelenség, mivel minden hangszin olyan eldzetes
beallitdsokkal rendelkezik, amelyek automatikusan életbe 1épnek,
amikor a megfeleld Voice Set-paramétert bekapcsoltuk.

A billentyiikon jatszott hangoknal
kisebb hangmindség-kiilonbség 4ll
be.

Egyes hangszinek végtelenitve
sz6lnak.

Egyes hangszineknél magas
hangfekvésben zorejek vagy vibrato
érzodik.

Normélis jelenség, a samplingrendszerrel fiigg 6ssze.

Egyes hangszinek jaték kozben a
fels6 vagy az alsé regiszterben egy
oktdvval eltol6dnak.

Normalis jelenség. Egyes hangszineknél a hangmagassag korlatozott.
Ha ezt a hatart tdlléptiik, a hangmagassag automatikusan lejjebb valt.

Az Open/Save kijelzd gydrilag
beprogramozott hangszint mutat,
holott olyan Registration Memory-
beallitast valasztottunk, amely
felhaszndl6i hangszint tartalmaz.

Ez nem hiba. Noha a kijelzén a gyéri hangszin 14thatd, valdjdban a
felhaszndl6i hangszin fog sz6lni.

Egy felhasznal6i hangszin mentése esetén a kovetkezd adatok keriilnek
mentésre: 1) az alapul szolgalé forrdshangszin és 2) aSound Creatorral
végzett paraméterbedllitisok. Ha olyan Registration Memoryt hivunk
be, amely felhasznal6i hangszint tartalmaz, a hangszer az alapjaul
solgdld gyari hangszint hivja be, és alkalmazza rd a
paraméterbedllitdsokat — igy a felhaszndldi hangszin fog sz6lni.

A lemezre mentés elég sokdig tart.

Normélis jelenség. 1 MB adat mentése kb. 1 percig tart.

A hangszin nagyon "recseg".

Ez akkor fordul el6, ha a "Mixing Console" kijelz6 FILTER oldalan
1év6 "Harmonic Content” és "Brightness" bedllitdsa nem megfeleld.

A hangzds torz vagy recseg.

e Taldn a hangerdt allitottuk tdl magasra. Ellendrizziik a tobbi
odatartoz6 hanger6t!

® Az ok valamelyik effekt lehet. Kapcsoljuk ki a folosleges effekteket,
kiilonosen a torzitast.

® A "Custom Voice Creator" kijelzd egyes filterrezonancia-bedllitdsai
torz hangzashoz vezethetnek. Végezziik el a megfeleld
bedllitasokat!

e Talan az alacsony frekvenciasav (LOW) bedllitdsit a "Master
Equalizer" kijelzdn til magasra 4llitottuk?

Kiilonos, "nyomott" vagy "kettds"
hangzas 1ép fel, azon kiviil a
hangzds minden leiitésre valtozik.

A MAIN és a LAYER szélam €, és ugyanazt a hangszint rendeltiik
mindkett6hoz. Kapcsoljuk ki a LAYER szdlamot vagy rendeljiink
hozza mésik hangszint!




