YAMAHR P-90 clektromos zongora

Hasznalati atmutato

OVINTEZKEDESEK

Kérjiik a hasznalatba vétel elott figyelmesen elolvasni!

¢ FIGYELMEZTETES!

Az alabbi ovintézkedéseket feltétleniil tartsa be, hogy megelozze a sulyos sériilés, esetleg

halalos baleset, aramiités, rovidzarlat miatt keletkezo karosodas vagy tiiz veszélyét!

* Soha ne prébaljuk meg a hangszert felnyitni, a belsejében valamit szétszerelni vagy megvaltoztatni! A
hangszernek nincsenek olyan részei, amelyeket a haszndloénak kellene karbantartani. Bizzuk ezt a Yamaha
iigyfélszolgalat szakképzett munkatarsaira.

 Ugyeljiink 14, hogy a hangszerre ne essen ra az esd, ne hasznaljuk viz kdzelében vagy nedves kornyezetben,
és ne helyezziink ra folyadékot tartalmazo edényt, amely kiborulhat, és a folyadék befolyhat a nyilasokon!

* Ha az adapter kabelja megsériil, ha hasznalat kozben hirtelen elmegy a hang vagy ha szokatlan szagot, fiistot
észleliink, azonnal kapcsoljuk ki a berendezést, htizzuk ki az adaptert a konnektorbdl, és ellendriztessiik a
berendezést szakemberrel!

* Csak az eldirt (PA-3B vagy azonos értékil, a Yamaha altal ajanlott) adapter hasznalhat6. Nem megfelel6
adapter alkalmazasa karosodashoz vagy tulmelegedéshez vezethet.

o Tisztitas el6tt huzzuk ki a csatlakozdt a konnektorbdl! A csatlakozot soha ne fogjuk meg nedves kézzel!

* Rendszeresen ellendrizziik a villasdugot, és tavolitsuk el rola a szennyezddést!

¢ VIGYAZAT!

Feltétleniil tartsa be az alabbi alapveté ovintézkedéseket, hogy elkeriilje a sériiléseket, a

hangszer vagy mas targyak karosodasat!

¢ Az adapter kabelét soha ne helyezziik meleg helyre, pl. fiitétest kozelébe, ne hajlitsuk meg tilsagosan, ne
tegyiink ra nehéz targyakat és ne fektessiik le ott, ahol raléphetnek, belebotolhatnak vagy athajthatnak rajta!

» Kihtzaskor mindig a villasdugot, soha ne a kabelt fogjuk meg!

* Ne csatlakoztassuk a késziiléket a halozatra elosztoval! Ez rontja a hangmindséget, a konnektor pedig
tulmelegedhet.

* Ha a késziiléket eldrelathatoan hosszabb ideig nem hasznaljuk, huzzuk ki a dugét a konnektorbol!

¢ Miel6tt a hangszert mas elektronikus berendezésekkel kotjiik 6ssze, kapcsoljuk ki valamennyit! Bekapcsolas
el6tt pedig allitsuk valamennyinek a hangerejét a minimumra!

* Soha ne tegyiik ki a hangszert tilzott rezgésnek, pornak, sz¢élséséges héhatasoknak (pl. ne tartsuk flitdtest
kozelében vagy napon 4llo, lezart jarmiiben), mert a kezel6feliilet megolvadhat vagy karosodhatnak a bels6
részek.

¢ Ne hasznaljuk a hangszert elektromos berendezések, pl. tévé, radié vgy hangszoro kdzelében, mert ez
zavarokat okozhat az utdbbiak mitkodésében.

¢ Ne tegyiik a hangszert olyan helyre, ahonnan lebillenhet!

e Miel6tt megmozditanank a hangszert, hiizzuk ki az 6sszes kabelcsatlakozast!

» Tisztitasra csak puha, szaraz rongyot hasznaljunk, de semmiképpen sem higitot, oldoszert, tisztitdszert vagy
ezzel atitatott tisztitbkendot! Ne tegylink tovabba vinil vagy milanyag targyakat a hangszerre, mert
elszinez6dhet a kezelofeliilet vagy a billentytizet!

* Ne tamaszkodjunk a hangszerre, ne iiljiink ra, ne tegyiink ra sulyos targyakat, s ne nyomjuk tul nagy erdvel a
gombokat, billentytliket és csatlakozokat!

e Csak az elo6irt allvanyt hasznaljuk! A szereléshez a hangszerrel szallitott csavarokat alkalmazzuk!
Maskiilonben a hangszer megsériilhet vagy felborulhat.

* Ne jatsszunk hosszt ideig tul nagy hangerdvel, mert ez hallaskarosodast okozhat! Ha hallascsokkenést vagy
fillcsengést észleliink, orvoshoz kell fordulni!

B USER (FELHASZNALOI) ADATOK ROGZITESE
* Minden adatot rogzitsiink egy masik berendezéssel, pl. egy Yamaha MDF3 MIDI Data Filerrel, hogy
meghibasodas esetén ne vesszen el minden adatunk!



A Yamaha nem vallal feleldsséget az olyan karokért, amelyek a hangszer helytelen kezelésébdl vagy
atalakitasabol fakadnak, sem az adatok elveszéséért.

Ha a hangszert nem hasznaljuk, kapcsoljuk ki!

Koszonjiik, hogy a P-90 elektromos zongorat valasztotta. A hangszer a legmodernebb
hangtechnikai vivmanyok és a legmagasabb mindségi szabvanyok figyelembevételével
késziilt. Ha elovigyazatosan kezeljiik, sokdig oromiink telik majd benne.

« Akusztikus zongorahangszin-mintak gondoskodnak a valosaghti hangzasrol, mikozben a
Yamaha AWM-hanggenerator rendszere minden hangszin tokéletes visszaadasat teszi
lehetdve.

« A négy fokozatban bedllithato, billentésre érzékeny billentytizet arnyalt jatékot tesz
lehetdve.

 Dual iizemmodban két hangszint szo6laltathatunk meg az egész billentylizeten.

+ Split izemmodban két hangszinnel jatszhatunk a megosztott billentylizeten.

A sustain pedallal a zongorahangszineknél valosaghti, akusztikus hangszerhez hasonld
rezonanciahatast érhetiink el.

+ A kiilonb6z6 tempdban bedllithaté metrondm megkdnnyiti a zenedarabok begyakorlasat.

* A billentylizeten jatszottakat felvehetjiik egy két savos digitalis felvevd berendezéssel.

* Sokoldalua MIDI-funkcidk gondoskodnak arrél, hogy a hangszert kiilonb6z6 MIDI-
konfiguraciokban alkalmazhassuk.

« Beépitett computermodem segitségével a hangszert kozvetleniil csatlakoztathatjuk
személyi szamitogéphez, igy zenei szoftvereket is hasznalhatunk.

Hogy a hangszer lehetdségeit teljes mértékben kiaknazhassuk, olvassuk el figyelmesen az
utmutatot! Utdna pedig a dokumentaciot olyen biztonsagos helyen érdemes tartani, ahol
minden bizonytalansag esetén azonnal rendelkezésiinkre all.

@ Szallitasi tételek

» Kottatartd

* Hasznalati itmutato

* Sustain pedal

* PA-3B halozati adapter

A tipusjelzés elhelyezése: Ezt a hangszer aljan talaljuk. A modell jelzése, sorozatszama,
aramerdsség stb. olvashato rajta. Jegyezziik fel ezeket az adatokat az alabbi helyre, és 6rizziik
meg ezt az utmutatot, hogy barmikor igazolhassuk vele a vasarlast.

SOr0OZatSZAM: .oeovveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee,
A vasarlas datuma: ......oveeeeeeiiiiiiinn.

KEZELOELEMEK

1 {MASTER VOLUME}-szabalyozd. A kimeneti szint (hangerd) beallitasara szolgal. Ha a
PHONES aljzatba fejhallgatot csatlakoztatunk, akkor annak a hangerejét szabalyozza.
2, {BRILLIANCE}-szabalyoz6. Ezzel lagyabbra vagy vilagosabbra allithatjuk be a hangszint.




3, DEMO-gomb. Ezzel indithatjuk be az egyes P-90-hangszineken beprogramozott demo-
dallamokat.

4, METRONOME {START/STOP}-gomb. Ezzel kapcsoljuk be és ki a metrondmot.
Tempojat a {TEMPO/FUNCTION# ¥ A} gombokkal allithatjuk be. A {-/NOY} és
{+/YESA} gombokkal allithatjuk be az iitemfajtat.

8, {TEMPO/FUNCTION# Y A}-gombok. Ezzel allithatjuk be a metrondom és zeneszamok
lejatszasanak tempdjat. A beallitas hatarértékei 32-280 negyed/perc. A két gomb a
funkciok kivalasztasara is szolgal.

6, {FUNCTION}-gomb. Ez teszi hozzaférhetévé az egyes funkciokat, koztiik egy sor MDI-
funkciot is.

1 {-/NOVY} és {+/YESA}-gombok. Ezekkel valaszthatjuk ki a gyarilag beallitott
zeneszamokat ¢és allithatunk be egy sor paramétert.

8, SONG{PRESET}- gomb. Ezzel kapcsolhatjuk be a gyarilag beallitott zeneszamokat
lejatszo lizemmodot. Ezen beliil a {-/NOY'} és {+/YES A }-gombokkal jelolhetjiik ki az 50
zeneszam egyikét.

8, TRACK-gombot: {1} és {2}. A hangszer két savos felvevd berendezéssel rendelkezik. E
gombokkal vélaszthatjuk ki a sdvot, amelyre felvesziink.

10, SONG{START/STOP} ¢és {REC}-gomb. Ezekkel vezérelhetjiik a beépitett felvevod
berendezést, amellyel felvehetjiik és lejatszhatjuk a billentylizeten jatszottakat.

1, {REVERB}-gomb. Ezzel kapcsolhatjuk be a hangzast gazdagito téreffektet.

12, {EFFECT}-gomb.Ezzel kapcsolhatunk be egy sor, a hangzasnak mélységet és kifejezéerot
kolcsonzo effektet.

18, {TOUCH}-gomb. Ezzel valtoztathatjuk meg a billentésérzékenységet a zenei iranyzatnak
¢s jatéktechnikdnak megfelelden.

M, {TRANSPOSE}-gomb. Ezzel valtoztathatjuk meg a hangszer hangfekvését a teljes
billentylizetre nézve, félhangnyi lépésekben.

18, VOICE ¢és {VARIATION}-gombok. Egy hangszin kivalasztasahoz egyszeriien
megnyomjuk a hozza tartoz6 gombot, ekkor a gomb feletti kijelz6 kigyullad. A
a Dual iizemmod, amelyben két hangszinnel jatszhatunk a teljes billentylizeten, és a Split
lizemmod, ahol két kiilon hangszinnel jatszhatunk bal és jobb kézzel.

16, {SPLIT}-gomb. Ezzel kapcsoljuk be a Split tizemmaddot, ahol két kiilon hangszinnel
jatszhatunk bal és jobb kézzel.

CSATLAKOZASOK (OLDALFAL)

1. DC IN 12V-aljzat - Ellendrizziik, hogy a STANDBY/ON-kapcsolé6 STANDBY allasban
van-e! Csatlakoztassuk a PA-3B vagy mas, a Yamaha altal ajanlott halozati adaptert az
aljzatra, majd dugjuk be a konnektorba! Kikapcsolaskor ugyanezt tessziik forditott
sorrendben.

¢ - Mas halozati adapter hasznalata a hangszer karosodasat idézheti el6!

- Ha a hangszert nem hasznaljuk, vagy vihar varhato, huzzuk ki a dugét a konnektorbol!

2. {STANDBY/ON}-kapesolo. - Ezzel kapcsoljuk be a hangszert. Bekapcsolaskor felvillan
az egyik VOICE-gomb feletti kijelzd.

¢ A hangszer kikapcsolt allapotban is fogyaszt némi aramot. Ha a hangszert hosszabb ideig
nem hasznaljuk, huzzuk ki az adaptert a konnektorbol!

3. OUTPUT (kimeneti) aljzatok: L és R aljzatok, L/L+R és R aljzatok. Ezeken keresztiil
csatlakoztathatunk a hangszerre erdsitdt, keverdpultot,PA-berendezést vagy felvevd
késziiléket. Az L és R aljzaton 4t a hangszert hazi sztere6 berendezésre csatlakoztathatjuk.
Az L/L+R aljzatra mono berendezést kothetiink be. Ha csak ezt az aljzatot hasznaljuk, a bal



¢€s jobb oldali csatorndk jele mono jellé adddik 6ssze, igy a P-90 hangzasa teljes egészében
megmarad.

¢ - Miel6tt a hangszerre mas berendezést kotiink, kapcsoljuk ki az 6sszes késziiléket, és
allitsuk a minimumra valamennyinek a hangerejét!

- Bekapcsoléaskor eldszor a hangszert, utdna a kiils6 erdsité/hangszoro rendszert kapcsoljuk
be! Kikapcsolaskor a sorrend forditott.

4. PHONES-aljzatok. - Hogy gyakorlasunkkal ne zavarjunk masokat, ide kothetiink be két
fejhallgatot.

9. SUSTAIN-aljzat. Ide kothetjiik be a sustain pedalt, amely ugyanugy miikodik, mint az
akusztikus hangszernél a kitart6 pedal.

¢ Csatlakoztataskor vagy kihtizaskor nem szabad lenyomni a pedalt!

6. MIDI IN és OUT-aljzatok. A MIDI IN-aljzaton 4t veszi a hangszer mas MIDI-
berendezések (pl. szekvencer) adatait, amelyek a hangszer vezérlésére alkalmasak. A MIDI
OUT-aljzaton at adhatjuk ki a P-90 MIDI-adatait (pl. a billentylizeten jatszottak hangjegy-
¢s dinamikaadatait).

1. TO HOST-aljzat és HOST SELECT-kapcsold. Ezen az aljzaton at kothetjiik dssze a
hangszert személyi szamitogéppel. Kiilon MIDI-modemre nincs sziikseg.

@ A kottatarto
A hangszert kottatartoval szallitjak. Ezt a kezel6feliilet mogotti hézagba lehet beéllitani.

HANGSZINEK KIVALASZTASA ES MEGSZOLALTATASA

Mielétt a berendezés(eke)t bekapcesoljuk, allitsuk a hangerdt a minmumra! A csatlakoztatasi
lehetdségeket lasd az el6zo részben.

1. Bekapcsoljuk a hangszert. Miutén a P-90 adapterét bedugtuk a konnektorba, a bal
oldalfalon 1évé {STANDBY/ON} gombbal bekapcsoljuk a hangszert. Ilyenkor az egyik
VOICE-gomb felett felvillan a kijelzd.

2. Beallitjuk a hangerét. Ha a hang visszaad4sahoz erdsit6t és hangszorokat hasznalunk, a
P-90 {MASTER VOLUME}- és az erdsitd szbalyozojat jaték kdzben beallitjuk a kivant
hangerdre. Ha a hangot fejhallgaton at hallgatjuk, el8szor allitsuk a hangerdt a minimumra,
¢s onnan csavarjuk fel fokozatosan!

3. Kivalasztunk egy hangszint. Ehhez megnyomjuk a megfeleld VOICE-gombot. A

4. Jatszunk a billentytizeten. A billentylizet érzkeny a billentés er8sségére. A hatas az illetd
hangszintdl is figg.

9. Kivansag szerint beallitjuk az effekteket. A {REVERB)}- és az {EFFECT}-gombokkal
valamint a {BRILLIANCE}-szabalyozoval valtoztathatjuk meg a hangzast.

A DEMO-ZENEDARABOK MEGSZOLALTATASA

A demo-zenedarabok alapjan fogalmat alkothatunk a P-90 egyes hangszineirdl. 50 gyarilag
beprogramozott zenedarabbol vélaszthatunk, ezeket lejatszhatjuk egyesével, beallitott vagy
véletlenszerli sorrendben.
¢ - A demo- vagy el6re beprogramozott (preset) zeneszamokat nem indithatjuk be, amikor
felhasznaloi (sajat) zeneszam szol.

- A demo/preset zeneszamok alatt a MIDI-funkcidok nem élnek.



- A demo/preset zeneszamot adatait nem lehet MIDI-n at kiadni.
A demo darabok teljes listajat az eredeti atmutato 39. oldalan talaljuk.

Hangszindemok

1. Bekapcsoljuk a DEMO-iizemmédot a {DEMO}-gombbal. A hangszingombok kijelz6i
sorban felvillannak.

2. Elinditjuk a demo lejatszasat. Megnyomjuk az egyik VOICE-gombot, mire elindul az
illeté hangszinhez tartozé demo-zeneszdm. Ha ehelyett a SONG{START/STOP} gombot
nyomjuk meg, a GRAND PIANO demo hangzik fel. Lejatszas alatt az illeté gomb lampéja
villog, és a kijelzon "---" lathat6. Masik demo-zeneszam inditdsdhoz megnyomunk egy
masik VOICE-gombot. A lejatszast leallithatjuk a SONG {START/STOP}-gombbal vagy
az éppen aktiv hangszin gombjanak 0jboli megnyomasaval.

3. Az iizemmodbol a {DEMO} gomb ujboli megnyomasaval Iéphetiink ki. Ekkor
visszajutunk a jaték iizemmodba.

Gyarilag beprogramozott (preset) zeneszamok

1. Az iizemmédot a {PRESET}-gombbal kapcsoljuk be. A gomb és a TRACK-gombok
feletti [ampak égnek.

2. Lejatszunk egy bepogramozott (preset) zeneszamot. Az 50 darab koziil ugy
valaszthatunk, hogy megnyomjuk a {-/NOY } vagy {+/YESA }-gombot. A zenedarab
szama a kijelz6én lathato. Ezutan megnyomjuk a SONG{START/STOP}-gombot. Ekkor a
zeneszam elhangzik, majd ledll. Ha valamennyi szamot meg akarjuk hallgatni, szamok
helyett valasszuk az "ALL" beéllitast vagy a végtelenitett, véletlenszerli sorrendben torténd

lejatszashoz a " " beallitast. A lejatszast a SONG{START/STOP}-gombbal allithatjuk
le.

3. A {PRESET}-gomb tijbéli megnyomasaval léphetiink ki az iizemmédbél. A 1ampak
kialszanak.

¢ - A hanger6t a {MASTER VOLUME }-szabalyzoval allithatjuk be.

- A lejatszas tempojat beallithatjuk a {TEMPO/FUNCTION# V¥ A }-gombbal. A
viszonylagos tempovaltoztatds -50 és +50 kozott torténhet, a beallitas lehetséges terjedelme a
zeneszamtol fligg.

- Egy mésik szdm kivalasztdsakor vagy automatikus lejatszas beallitdsanal a standard tempd
("---") érvényes.

- Egy preset zeneszamhoz jatszhatunk a billentylizeten. A billentylizet hangszine
megvaltoztathato.

- A billentylizeten jatszottak és a preset zeneszam hangszinét megvaltoztathatjuk a
BRILLIANCE-szabalyozédval ¢s a REVERB-gombbal. A billentylikon jatszottakhoz
effekteket fiizhetiink, és megvaltoztathatjuk a billentésérzékenységet. Egy masik preset
zeneszam kivalasztasakor vagy automatikus lejatszas beallitdsanal a hangszer automatikusan a
HALL 1 téreffekttipust adja.

Gyarilag beprogramozott (preset) zeneszamok A-B ismétlo funkcioja

Ezzel a funkcidval meghatdrozott szakaszt (A-t6] B-ig) ismételtethetiink. A kovetkezod részben
leirt szolamkiiktatas funkcioval egyiitt alkalmazva begyakorolhatjuk a kiilondsen nehéz
részeket.



1. Meghatarozzuk az ismétlendé szakasz kezddpontjat (A). Ehhez elinditjuk a
zeneszamot, és a kivant ponton megnyomjuk a {FUNCTION}-gombot. A kijelzén "A -
lathato. Az ismétlés kezdeteként megjeldlhetjiik a darab kezdetét is, ekkor a gombot a
lejatszas eldtt nyomjuk meg.

2. Meghatarozzuk az ismétlend6 szakasz végpontjat (B). Ehhez a kivant ponton ismét
megnyomjuk a {FUNCTION}-gombot. A kijelzén "A - b" lathatd. Ezutan indul a
szakasz ismétlése.

3. A lejatszast a SONG{START/STOP}-gombbal allitjuk le. Az A és B pont ekdzben
megmarad a memoriaban, igy a szakasz ismétlését ugyanezzel a gombbal ismét
elindithatjuk. Az A és B pontokat a {FUNCTION }-gomb megnyomasaval torolhetjiik.

¢ - Egy 0j zeneszam kivalasztasakor az A és B pont automatikusan torlédik.

- Az automatikus lejatszas beallitasakor az ismétlo funkcid nem él.

Szolamkiiktatas gyarilag beprogramozott (preset) zeneszamoknal

Az 50 zeneszamot kiilon bal- és jobbkezes szolamokkal programoztak, igy ezeket a
gyakorlashoz ki lehet kapcsolni. A jobbkezes sz6lamot a TRACK {1}, a balkezest a TRACK
{2} savhoz rendelték. (Egyes szamokat négykezesnek szantak, itt az egyes savok az egyes
szolamokhoz tartoznak.)

1. Kiiktatjuk a gyakorolni kivint szolamot. Ehhez megnyomjuk a megfelelé TRACK-
gombot - ekkor a hozza tartozo lampa kialszik. A két sz6lamot véltakozva be- és
kikapcsolhatjuk. ¢ - A szélamokat lejatszas kozben is be- és kikapcsolhatjuk.

- Az automatikus lejatszasi funkcioknal a kiiktatas nem mitkodik.
- A késdbbiekben leirt modon 0 és 20 kozott beallithatunk egy hangerdértéket, amelyre a
kijelolt szolamot lehalkithatjuk. Az alapbeallitas "5".
- Egy 0j zeneszam kivalasztasakor kezdetben minden szolam felhangzik.
2. Elinditjuk a zeneszamot a SONG{START/STOP}-gombbal.

00 Szinkronstart

Ennél a funkcional a kivalasztott zeneszdm automatikusan indul, amint jatszani kezdiink a
billentylikon. Ehhez egyszerre megnyomjuk a bekapcsolt szolam gombjat és a SONG
{START/STOP}-gombot. Ekkor egy pont jelenik meg a kijelz6 jobb alsé sarkaban. A
lejatszas ekkor az elsd leiitott billentytivel indul. A funkciot ugyanigy kapcsoljuk ki.

¢ Ha a SONG{START/STOP}-gomb mellett a kikapcsolt sav gombjat nyomjuk meg, az
bekapcsol és szinkronstart-késziiltségbe all.

DUAL UZEMMOD

Ebben az lizemmddban egyszerre két hangszint szolaltathatunk meg a teljes billentytizeten.
Bekapcsolasahoz egyszerre lenyomjuk két hangszin gombjat. Mindkett lampéja kigyullad.
Ha normal tizemmodra akarunk visszatérni, megnyomjuk az egyik hangszingombot. A
gombok sorrendje megfelel a hangszinek prioritasdnak (1-12), és az alacsonyabb szamu
hangszin lesz mindig az 1. hangszin.

A {STRINGS} {VARIATION} hangszin berezgése elég lassu. Ezt szoktak Dual iizemmodban
mas hangszinnel keverni a jobb hangzés érdekében.

¢ - A Dual és a Split tizemmodot nem lehet egyszerre hasznalni.

------
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elétt kell sort keriteni.

- {EFFECT} Dual iizemmodban: Hangszinkombinaciotol fiiggden egyes effekttipusok
elényt élveznek. Az effektmélység az illetd hangszinkombinaci6 standard értékétdl fiigg. Az
egyes hangszinek effektmélységét azonban kiilon is beallithatjuk az F3 funkcioval (1. kés6bb).
A kezel6feliileti effektbedllitasok csak az 1. hangszinre hatnak.

- {REVERB} Dual iizemmodban: Az 1. hangszin téreffekttipusa eldnyt élvez a masik
hangsziné eldtt. (Ha azonban a téreffekt ki volna kapcsolva, a 2. hangszin téreffektje 1ép
¢letbe.) A téreffekt mélységének kezeldfeliileti bedllitasa csak az 1. hangszinre hat.

[0 Egyéb funkciék Dual iizemmédban
A P-90 funkci6 iizemmodja lehetévé tesz tovabbi beallitasokat Dual tizemmddban. Ezek
leirasat lasd késoébb.

SPLIT UZEMMOD

Ebben az tizemmodban jobb és bal kézzel két kiilon hangszinnel jatszhatunk. A billentyiizet
ennek megfelelden egy adott osztasponthoz képest egy bal és egy jobb félre oszlik.

Az lizemmoddot a {SPLIT}-gombbal kapcsoljuk be, ennek lampdja ekkor kigyullad.
Ugyanezzel a gombbal kapcsoljuk ki az tizemmodot.

¢ A Dual ¢és a Split tizemmodot nem lehet egyszerre hasznalni.

[1 A jobb és a bal oldali hangszin kijelolése

Split tizemmodban a mar kijel6lt hangszin automatikusan a jobb oldali lesz. Ezt az
tizemmodban is barmikor megvaltoztathatjuk a kivant gomb lenyomasaval.

A bal hangszin kijeldléséhez egyszerre lenyomjuk a {SPLIT}-gombot és a megfeleld
hangszingombot. A standard beallitds {BASS}. A bal hangszin ldmp4ja addig ég, amig a
{SPLIT}-gombot lenyomjuk, utdna csak a jobb hangszin és a {SPLIT} gomb lampaja ég
folyamatosan.

¢ - Mindkét hangszinhez kiilon be- és kikapcsolhatjuk a variaciot. Split izemmaodban
rendszerint a jobb hangszin lampaja ég, és a {VARIATION }-gombbal a jobb hangszin

rrrrrr

- {EFFECT} Split izemmoddban: Hangszin-kombindciotol fiiggden egyes effekttipusok
elényt élveznek. Az effektmélység az illetd hangszin-kombinécio standard értékétdl fiigg. Az
egyes hangszinek effektmélységét azonban kiilon is beallithatjuk az F4 funkcioval (1. kés6bb).
A kezelofeliileti effektbedllitasok csak a jobbkezes hangszinre hatnak.

- {REVERB} Split tizemmodban: A jobb oldali hangszin téreffekttipusa eldnyt élvez a
balkezes hangsziné eldtt. (Ha azonban a téreffekt ki volna kapcsolva, a bal hangszin
téreffektje 1ép életbe.) A téreffekt mélységének kezelofeliileti beallitdsa csak a jobbkezes
hangszinre hat.

L] Az osztaspont athelyezése

Az osztaspont gyari beallitasa F#2, ezt azonban athelyezhetjiik a {SPLIT}-gomb és a kivant
billentyl egyiittes megnyomasaval. (Az aktudlis osztdspont a {SPLIT}-gomb megnyomdasakor
lathato a kijelzén: a "b"-nél alahuzés, a "#" esetén fels vonal lathatd.) Az osztdspont a
funkci6 tizemmoddban is athelyezhet6 - lasd késobb.

[0 Egyéb funkciok Split iizemmodban



A P-90 funkci6 lizemmodja lehetdvé tesz tovabbi beallitdsokat Split izemmodban. Ezek
leirasat lasd késobb.

TEREFFEKT

A {REVERB}-gombbal bekapcsolhatjuk a téreffektek egyikét, hogy a hangzasnak nagyobb
mélységet €s kifejezderdt kolesondzziink.

Az effekt kivalasztasa tigy torténik, hogy addig nyomkodjuk a {REVERB}-gombot, amig a
kivant effekt lampaja fel nem gyullad. Minden nyomasra a hangszer a kdvetkezd effektre valt.
Amikor az §sszes ldmpa sotét, nincs téreffekt (OFF).

ROOM: Ez a folyamatos téreffekt egy szoba akusztikai jellemzdit szimulélja.

HALL 1: Ez egy kisebb hangversenyterem akusztikai jellemzdit szimulalja.

HALL 2: Ez egy nagy hangversenyterem akusztikai jellemzdit szimulalja.

STAGE: Ez egy szinpad akusztikai jellemzdit szimulalja.

9 A téreffekt standard beallitasa hangszinenként kiilonboz6.

O A téreffekt mélységének beallitasa

A téreffekt mélységét, azaz erdsségét beallithatjuk a {REVERB}-gomb ¢és a {-/NOY } vagy a
{+/YES A }egyiittes lenyomasaval. Hatarértékek: 0 - 20. Az aktualis érték a {REVERB} gomb
megnyomasakor lathato a kijelz6n. "0" beallitasnal nincs téreffekt,"20" a maximalis erdsség.
Az effektmélység standard beallitasat ugy hivhatjuk vissza, ha egyszerre lenyomjuk a
{REVERB}-, a {-/NOY }-¢s a {+/YESA}gombot.

MAS EFFEKTEK

Az {EFFECT}-gombbal bekapcsolhatjuk az effektek egyikét, hogy a hangzas teltebb és
¢lénkebb legyen.

Az effekt kivalasztasa gy torténik, hogy addig nyomkodjuk az {EFFECT}-gombot, amig a
kivant effekt lamp4ja fel nem gyullad. Minden nyomasra a hangszer a kovetkezo effektre valt.
Amikor az §sszes lampa sotét, nincs effekt (OFF).

CHORUS: Csillogo, telt korushatés.

SYMPHONIC: Telt, szimfonikus hattér.

TREMOLO: Tremolohatés.

DELAY: Visszhangeffekt.

d Az effektek standard beéllitdsa hangszinenként kiilonbozd.

[] Az effektek mélységének beallitasa

Az effekt mélységét, azaz erdsségét bedllithatjuk az {EFFECT }-gomb és a {-/NOY } vagy a
{+/YES A }egyiittes lenyomasaval. Hatarértékek: 0 - 20. Az aktualis érték az {EFFECT}
gomb megnyomadsakor lathato6 a kijelzon. "0" beéllitasnal nincs effekt,"20" a maximalis
erdsség. Az effektmélység standard beallitdsat gy hivhatjuk vissza, ha egyszerre lenyomjuk
az {EFFECT}-, a {-/NOY }- és a {+/YESA }gombot.

A HANGSZIN VILAGOSSAGA

Ezzel a szabalyozoval valtoztathatjuk meg a hangszin vilagossagat: MELLOW (s6tét) és
BRIGHT (vilagos) kozott valaszthatunk. tigy, hogy a {BRILLIANCE}-szabalyzot a kivant
iranyba nyomjuk.



¢ Ha a szabalyozot a BRIGHT végallasba toljuk, az 6sszhangerd is valamelyest er6sodik. Ha a
hanger6 mar eleve elég nagy, a hang torzulhat. Ilyenkor vegyiink vissza a hangerébol!

TRANSZPONALAS

A TRANSPOSE funkcidban a teljes billentyiizet hangmagassagat felemelhetjik vagy
leszallithatjuk 12 félhangnyival, azaz egy oktavval. Ugyes transzponalassal példaul nehéz
darabokat konnyebben jatszhatd hangfekvésbe tehetlink at, vagy a hangszer hangfekvését
hozzaigazithatjuk egy énekhanghoz vagy egy masik hangszer hangzasahoz.

A hangfekvést beallithatjuk a {TRANSPOSE}-gomb és a {-/NOY } vagy a {+/YESA}
egyiittes lenyomasaval. Hatarértékek: -12 - 12. Az aktudlis érték a {TRANSPOSE} gomb
megnyomasakor lathaté a kijelzon. A standard beéllitas "0".

A {TRANSPOSE}-gomb lamp4ja folyamatosan ég, amig egy, a nullatol eltérd értéket
alkalmazunk. A {TRANSPOSE}-gomb minden tovabbi megnyoméaséaval a funkciot be- és
kikapcsolhatjuk.

d Az A-1 - C7 kozotti teriilet alatti illetve f616tti hangok egy oktavval magasabban illetve
mélyebben szdlnak.

BILLENTESERZEKENYSEG

Jatéktechnikatol és izléstol fliggden a billentylizet érzékenységét négy fokozatban allithatjuk
be.
Ehhez addig nyomkodjuk a {TOUCH }-gombot, amig a kivant beallitas lampéja fel nem
gyullad. (Minden nyomasra a hangszer a kovetkez6 fokozatra valt.)
HARD: A nagyobb hangeréhoz a billentyliket viszonylag nagy erével kell leiitni.
MEDIUM: Ez az alapbeallitas, amely megfelel a billentyiik normal érzékenységének.
SOFT: Viszonylag gyenge leiitéssel is nagy hangerdt érhetiink el.
FIXED: (Egyetlen lampa sem ¢ég.) Itt a hangok a leiités erejétol fiiggetlentil azonos
hangerdvel szolalnak meg. Ennél a bedllitasnal a hangok erejét beallithatjuk a {TOUCH }-
gomb ¢és a
{-/NOY} vagy a {+/YES A }egyiittes lenyomasaval. Hatarértékek: -1 - 127. Az aktualis érték
a {TOUCH }-gomb megnyomasakor lathato a kijelzn. A standard beallitas "64".
¢ - A billentylizet leiitési ellenallasa nem véltoztathatd meg.

- A FIXED bedllitas minden hangszin alapbeallitasa.

HANGOLAS

A hangszer finom hangoléasa 0,2 Hz 1épésekben 427,0 és 453,0 Hz (az A3 hangmagassaga)
kozott lehetséges. Erre akkor lehet sziikség, amikor a hangszert mas hangszerekhez kell
hozzaigazitani vagy amikor felvett zeneanyaghoz jatszunk.

O A hangszer felfelé hangolasa

1. Megnyomjuk egyszerre az A-1 és B-1 billentytit.

2. Leiitiink egy billenty(it C3 és B3 kozott. Minden leiitésnél a hangmagasséag 0,2 Hz-cel
emelkedik. A {-/NOY'} vagy a {+/YESA }gombokkal a hangmagassagot 1 Herzes
1épésekben emelhetjiik. A standard hangolas visszaallitasahoz (A3 = 440 Hz) egyszerre
lenyomjuk a {-/NOY} és a {+/YESA }gombot.

. Felengedjiik az A-1 és B-1 billentyit.
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O A hangszer lefelé hangolasa

1. Megnyomjuk egyszerre az A-1 és A#-1 billentyfit.

2. Leiitiink egy billentylit C3 és B3 kozott. Minden leiitésnél a hangmagassag 0,2 Hz-cel
csokken. A {-/NOVY} vagy a {+/YESA }gombokkal a hangmagassagot 1 Herzes
1épésekben csokkenthetjiik. A standard hangolas visszaallitasahoz (A3 = 440 Hz) egyszerre
lenyomjuk a {-/NOVY} és a {+/YESA }gombot.

3. Felengedjiik az A-1 és A#-1 billentyfit.

O A standard hangmagassag visszaallitasa

1. Lenyomva tartjuk az A-1, A#-1 és B-1 billentytiket.
2. Leiitiink egy billentyfit C3 és B3 kozott.

3. Felengedjiik az A-1, A#-1 és B-1 billentyfit.

A hangolés hatarértékei 427,0 Hz és 453,0 Hz. Az aktualis beéllitas a hangolés alatt a kijelzon
lathatd. A tizedes értékek a kijelzén pontokként lathatok az alabbi formaban:

Kijelz6 Erték
440 440,0
4.40 440,2
44.0 4404
440. 440,6
4.40. 440,8

¢ A funkci6 izemmodban is talalunk lehetéséget a hangolasra.

METRONOM ES TEMPO

A P-90 beépitett metronommal rendelkezik, amely mind gyakorlasnal, mind felvételnél
megadja az litemet.

A metronom

A metronom hangjat a METRONOME {START/STOP}-gombbal be- és kikapcsolhatjuk.
Bekapcsolt metrondmnal a kijelzd litemjelzése az aktualis tempdonak megfelelden villog.

O A metroném iitemfajtaja

Ezt beallithatjuk a METRONOME {START/STOP}-gomb és a {-/NOY } vagy a {+/YESA}
egylittes lenyomasaval. Beallitasok: 0, 2, 3, 4 és 6. Az aktualis érttk a METRONOME
{START/STOP} gomb megnyomasakor lathato a kijelzén. A "0", azaz standard beallitast
ugy hivhatjuk vissza, ha egyszerre lenyomjuk a METRONOME {START/STOP}-, a {-/
NOY }-és a {+/YESA }gombot.

O A metroném hangereje
Ezt a funkci6 tizemmoddban allithatjuk be, lasd késobb.

Tempobeallitas
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A metronom tempojat, valamint a sajat zeneszamok lejatszasanal (a felvétel tempobeallitasat
lasd a kovetkezo fejezetben) érvényes tempdt a { TEMPO/FUNCTION#Y , A }-gombokkal
allithatjuk be 32 ¢és 280 iités/perc érték kozott. A kijeldlt tempo normal jatékmodban és
tempobedllitasnal 1athato a kijelzon. Az alapbeallitas (120, illetve a felvett zeneszdm tempdja)
a két gomb egyiittes megnyomaséaval hivhato vissza.

SAJAT ZENESZAMOK FELVETELE

A P-90 segitségével két savra felvehetjlik, amit a billentylizeten jatszunk. A két sav lehetdvé
teszi, hogy a tobb menetben és esetleg kiilonb6zé hangszinekkel felvett szolamokat
"Overdubbing" modszerrel egyesitsiik. A felvevd berendezés egyben a gyakorlast is segiti,
amennyiben visszahallgathatjuk jatékunkat.

A hangszer az alabbi adatokat rogziti:

B Az egész zeneszamra nézve:

e Tempd « Téreffekt tipusa (esetleg OFF)

 Utemfajta - Effekttipus

B Az egyes savokon:

* Lejatszott hangok » Téreffekt mélysége
« Hangszinvaltas * Dual hangerd-egyensuly (F3)
« Hangszin-variaciok « Dual hangolas (F3)
» Dual izemmod hangszinei « Dual oktaveltolas (F3)
« Split I:izemm(')d hangszinei « Split hangerd-egyensaly (F4)
* Sustain pedal o Split oktaveltolas (F4)
* Effektmélység
Felvétel

Elvégezziik a sziikséges beallitasokat: hangszin(ek), hanger6, tempo.

. Bekapcsoljuk a felvételi iizemmodot. Ehhez megnyomjuk a SONG{REC}-gombot. A
hangszer felvételi késziiltségben van. Ha ezt meg akarjuk sziintetni, még egyszer
megnyomjuk a gombot.

¢ Demo- vagy preset-szamok lejatszasakor a hangszert nem lehet felvételi késziiltségbe
helyezni.

3. Kijeloljiik a felvételi savot. Az €16z6 1épésnél a hangszer automatikusan azt a sivot hivja
eld, amelyre elozdleg felvettiink. Az illet6 sav lampdaja ég (TRACK {1} vagy {2}). Haa
masik savra akarunk felvenni, nyomjuk meg a gombjat! Ekkor ennek a lampaja fog égni.

d- Ha a masik sav mar tartalmaz is adatokat, a lampaja zolden vilagit (amennyiben a savot

nem kapcsoltuk ki, mint a késdbbiekben olvashatjuk). A masik sévra felvett adatok a
felvétel alatt segitségként haszndlhatok. Ha azonban felvétel alatt ezt a sdvot nem akarjuk
hallgatni, akkor a felvételi késziiltség el6tt nyomjuk meg az illeté sav gombjat, hogy a
lampaja kialudjon.

- Ha a felvételre kijelolt savon mar vannak adatok, ezek a felvétel alatt torlédnek, és az ujak

kertilnek a helytikra!

- A felvételi funkci6 bekapcsolasakor a kijelzon lathatjuk a rendelkezésre all6 szabad

helyet, ami kiindulaskor 50 kilobyte, mikdzben a jobb alsé sarokban levd pont az aktualis
metrondmbedllitasnak megfelelden villog.

N =
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4. Inditjuk a felvételt. A felvétel automatikusan indul, amint leiitjiik az elsd billentytit.
Masik lehetdség: a SONG{START/STOP}-gomb hasznalata. A felvétel alatt az aktualis
litem szama lathat6 a kijelzén.

d - A felvételhez hasznalhatjuk a metronomot, amelyet a felvételi késziiltség el6tt beallitunk.
A hangja nem keriil r4 a felvételre.

- A pedalhasznalattol és egyéb tényezoktdl fiiggden a hangszer max. 10.000 hangot képes
rogziteni. Amikor a memoria lassan megtelik, a felvételi sav ldmpaja villogni kezd.
Amikor a sadv megtelik, megjelenik a kijelzon a "FUL" jelzés, ¢€s a felvétel automatikusan
leall. (Az addig felvett adatok megmaradnak.)

9. A felvételt a SONG{REC} vagy {START/STOP}-gombbal allitjuk le. Az illetd sav
lampéja zolden vilagit jelezve, hogy adatokat tartalmaz.

O A kezdeti beallitasok megvaltoztatasa

Az elso 1épésben elvégzett bedllitasokat (hangszin, tempo, téreffekt- és egyéb
effektbeallitasok) a hangszer elmenti. A felvétel utan ezeket az értékeket megvaltoztathatjuk:
megnyomjuk a {REC}-gombot, azutan az illetd sav gombjat, elvégezziik a beallitasokat, majd
a {REC} 0jboli megnyomasaval megsziintetjiik a felvételi késziiltséget és elmentjiik az 0j
beallitasokat. Ekdzben azonban véletleniil sem szabad megnyomni a SONG{START/STOP}-
gombot vagy valamelyik billentylit, mert ez Gijabb felvételi folyamatot inditana meg, és a
savon 1évd adatokat torolné.

Az eljarast a valtoztatasok végrehajtasa utan is megszakithatjuk, ha atkapcsolunk a masik
savra, majd megnyomjuk a {REC}-gombot. Ez mellesleg a savon 1év6 adatokat is torli.

9 A kovetkez6 kezdeti beallitasokat nem lehet megvaltoztatni: Dual-hangeréegyensily, Dual
hangolas, Dual oktaveltolas, Split hangerdegyensuly, Split oktaveltolas.

O Egy sav torlése

Az egyik sév adatainak torlésére a hangszert felvételi késziiltségbe helyezziik, majd
megnyomjuk a SONG{START/STOP}-gombot anélkiil, hogy valamit jatszanank.

Lejatszas ‘

A felvett anyag meghallgatasahoz el6szor ellendrizziik, hogy a lejatszando sav lampaja zolden
vilagit-e. Ha nem, nyomjuk meg a megfelelé savgombot! Ezutdn a SONG{START/STOP}
gombbal inditjuk a lejatszast, amely a felvett adatok elején indul, és a felvétel végén leall. A
kijelzOn lathat6 az aktualis iitem. A lejatszast menet kozben is leéllithatjuk a SONG
{START/STOP}-gombbal.

Ha az egyik savot el akarjuk némitani, nyomjuk meg a gombjat, hogy a lampéja kialudjon!

¢ - Lejatszas kozben jatszhatunk a billentytizeten. Ilyenkor a felvett és billenty{ikon jatszott
hangszin nem azonos!

- A lejatszas hangerejét és tempojat megvaltoztathatjuk a {MASTER VOLUME}-
szabalyozoval és a {TEMPO/FUNCTION#Y A }-gombokkal. Az eredeti tempot
visszahivhatjuk a {TEMPO/FUNCTION#Y ,A }-gombok egyidejii megnyomasaval.

- A felvett adatok a hangszer kikapcsolasa utan kb. egy hétig maradnak meg a memoriaban.
Ha az adatokra tovabb is sziikséglink van, a hangszert legalabb hetente egyszer néhany percre
be kell kapcsolni. Masik lehetdség: az adatokat a Bulk Dump-funkciéval (lasd késobb)
kimenthetjiik egy adatrogzitd berendezésre (pl.egy Yamaha MDF3 MIDI Data Filerre).

- Még ha egy sav mar tartalmaz is adatokat, a z6ld ldmpaja nem gyullad ki automatikusan
bekapcsolaskor. A felvétel lejatszasakor ezért eldszor meg kell nyomni az illetd sdvgombot,
hogy a lampéja kigyulladjon. Felvétel el6tt is célszerti igy ellendrizni, tartalmaz-e a sav
adatokat.
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- A bekapcsolt metrondm a lejatszassal egyiitt automatikusan leall.

- A felvétel lejatszasakor a kikapcsolt sav hangereje "0" (vagyis a késObbiekben leirt
"Preset zeneszamok kiiktatott savjanak hangereje" funkcio csak a preset zeneszamok
lejatszasanal mukodik).

- A lejatszas adatait nem lehet a MIDI OUT-aljzaton 4t kiadni.

- Amikor a Demo/Preset Song funkcio €1, a felvett anyag lejatszasat nem lehet inditani.

- Ha nincsenek felvett adatok vagy mindkét sav ki van kapcsolva, a lejatszast nem lehet
elinditani.

- Ha REVERB- és EFFECT-bedllitasok is vannak a lejatszand6 anyagban, mindig egy
téreffekt- vagy effekttipus élvez elsébbséget.

O Szinkronstart

Amikor ez a funkcio €1, a lejatszas indul, amint leiitiink egy billentytit.

A funkcio6 ¢€letbe Iéptetéséhez megnyomjuk a SONG{START/STOP}-gombot, mikdzben
lenyomva tartjuk a bekapcsolt sav gombjat. A jobb alsé sarokban levé pont az aktuélis
temponak megfeleléen villog. A funkciot ugyanigy lehet kikapcsolni.

Ha a SONG{START/STOP}-gombbal egyidében egy kikapcsolt sd&v gombjat nyomjuk meg,
az bekapcsol, és szinkronstart-késziiltségbe all.

A FUNKCIO UZEMMOD

A {FUNCTION}-gomb segitségével az alabbi funkcidkkal bdvithetjiik a beallitasi
lehetdségeket:

F1 Hangolas

F2 Skala

F3 A Dual iizemmod funkcioi

F4 A Split iizemmad funkcioi

F5 A rezonanciaeffekt mélysége

Fé6 A metronom hangereje

F7 A preset zeneszam kiiktatott savjanak hangereje
F8 MIDI-funkciok

F9 Adatmegorzés

O Egy funkcié kivalasztasa

1. Megnyomjuk a {FUNCTION}-gombot. A lampéaja kigyullad.

¢ A Demo/Preset Song valamint a felvett zeneszam lejatszasa tizemmodokban nem lehet
semmilyen funkcidt bekapcsolni.

2. Valasszuk ki a kivant funkciot (F1 - F9) a {TEMPO/FUNCTION#Y , A }-gombokkal!

3. A skéla (F2), Dual iizemmod (F3), Split tizemmod (F4), MIDI (F8) és adatmegrézés (F9)
funkcional a {+/YESA }-gombbal el6szor el6 kell hivnunk az aliizemmaddokat, amelyek
koziil ismét a {TEMPO/FUNCTION# Y, A }-gombokkal valaszthatunk.

¢ - Ha az F3 vagy F4 csoportbol akarunk egy funkciot kivalasztani, elészor el6 kell hivnunk a
Dual vagy Split tizemmodot. Ha ezt nem tettiik meg, a kijelz6n megjelenik az "F3" vagy
"F4", de az alizemmoddokat nem lehet eléhivni.

- A Dual tizemmodot a funkcio6 tizemmod alatt is elohivhatjuk, a Split iizemmodhoz
azonban el6szor ki kell 1épniink a funkcio tizemmodbol.

4. A funkciokat beallitjuk a {-/NOVY} {+/YESA} gombokkal.

9 Egy funkcio kijelolésekor a kijelz6 elészor az aktualis beallitast mutatja.

9. Az iizemmodbol a {FUNCTION}-gomb 1jboli megnyomasaval 1épiink ki. A lampéja
kialszik.



F1 Hangolas

A mar leirt modon kiviil itt taldlunk egy masik lehetdséget a hangolasra.

Jeloljiik ki elészor az F1 funkciot, majd a {-/NOY} {+/YESA} gombokkal 0,2 Hz-es
1épésekben végezziik el a hangolast! (A gombok elsé megnyomasakor csak a kijelzén jelenik
meg az aktualis hangolasi érték, valtozas nem torténik.) A hangolds hatarértékei 427,0 Hz és
453,0 Hz. A standard hangmagassagot (440,0 Hz) a {-/NOY }és {+/YESA} gombok egyiittes
megnyomasaval hivhatjuk vissza. A tizedes értékek a kijelzon pontokként lathatok az alabbi
formaban:

Kijelzé Erték
440 440,0
4.40 440,2
44.0 440,4
440. 440,6
4.40. 440,8

F2 Skala

El6szor kijeloljikk az "F 2 .Y" funkciot, majd az aliizemmodok el6hivasara megnyomjuk a
{+/YESA}-gombot, hogy azutan a {TEMPO/FUNCTION#Y ,A }-gombokkal valasszunk
koziiliik.

O F2.1: Skalak

A normal, egyenletesen temperalt hangzason kiviil a hangszer hat tovabbi klasszikus skalat
kinal, amlyeket akkor haszndlunk, ha egy korszak hangzasvilagat akarjuk felidézni vagy
modern hangzasokkal kisérleteziink. Ezek a kovekezok:

1: Egyenletesen temperalt 5: Kozéphang
2: Tiszta dur 6: Werckmeister
3: Tiszta moll 7: Kirnberger

4: Pitagoraszi
A {-/NOVY} {+/YESA} gombokkal kivalasztjuk a kivant skalat. A standard beallitast e két
gomb egyiittes megnyomasaval hivhatjuk vissza.

[0 Alaphang

Az egyenletesen temperalt skalaval szemben egyes klasszikus skaldk egy bizonyos
hangnemhez kétddnek. A {-/NOY } {+/YES A }-gombokkal kivalasztjuk a hangot, amelyen a
skala alapul. A hang a kijelzén lathato, also illetve fels6 vonalakkal, ha a hang megemelt vagy
leszallitott: "A~ " vagy "F~". Az alapbedllitas visszahivasdhoz ("C") egyszere megnyomjuk a
{-/NOY} {+/YESA} gombokat.

¢ Az alaphang beallitisa az Gsszes skalara érvényes az egyenletesen temperalt hangolason
kiviil.

F3 A Dual iizemmod funkci6i
El6szor kijeloljik az "F 3 .Y" funkciot, majd az aliizemmodok el6hivasara megnyomjuk a

{+/YESA}-gombot, hogy azutan a {TEMPO/FUNCTION#Y ,A }-gombokkal valasszunk
koziilik.
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Ha a Dual izemmdd nincs bekapcsolva, a kijelzén "F 3.Y" helyett "F 3. -" lathato, ami azt
jelenti, hogy a Dual lizemmod funkci6i nem hivhatok el6. Ilyenkor el6szor a Dual tizemmodot
kell bekapcsolnunk.

B Rovid at: A Dual iizemmod funkcioit (F3) kozvetleniil el6hivhatjuk a két Dual hangszin
gombjanak ¢s a {FUNCTION}-gombnak az egyiittes lenyomasaval.

¢ A Dual tizemmod funkcidit minden hangszinkombinacional kiilon kell beallitani.

[] F3.1: Dual hangerd6-egyensuly

Itt lehet kiegyenliteni a két hangszin hangerdviszonyait. Ehhez hasznéljuk a {-/NOY '}
{+/YES A }-gombokat. Hatarértékek: 0 - 20. "10" beallitasnal a két hangszin hangereje
azonos. 10 alatt a 2., 10 f6lott az 1. hangszin a hangosabb. Az alapbeallitas visszahivasahoz
egyszerre megnyomjuk a {-/NOVY} {+/YESA} gombokat.

Az egyik hangszint kijelolhetjiik féhangszinnek, a masikat 1agyabb kiséré hangszinnek.

[0 F3.2: Dual hangolas

Ez teszi lehetdvé, hogy a két hangszint egymashoz hangoljuk a tokéletesebb hangzas
érdekében. Ehhez hasznaljuk a {-/NOVY'} {+/YESA }-gombokat. Hatarértékek: -10 - 10. "0"
beallitasnal a két hangszin hangmagassaga azonos. 0 alatt a 2., 0 folott az 1. hangszin
hangmagassaga emelkedik a masik folé. Az alapbedllitas visszahivasdhoz egyszerre
megnyomjuk a {-/NOY} {+/YESA} gombokat.

[] F3.3: Az 1. hangszin oktaveltolasa

[] F3.4: A 2. hangszin oktaveltolasa

Hangszin-kombinaciotol fiiggden jobb hangzast érhetiink el, ha az egyik hangszint egy
oktavval megemeljiik vagy leszallitjuk. Ehhez hasznaljuk a {-/NOY} {+/YESA }-gombokat.
Bedllitasok: "0" (normal hangfekvés), "-1" (egy oktavval leszallitott), "1" (egy oktavval
felemelt). Az alapbedllitas visszahivasdhoz (hangszin-kombinacionként més és mas) egyszerre
megnyomjuk a {-/NOVY} {+/YESA} gombokat.

[] F3.5: Az 1. hangszin effektjének mélysége

[1 F3.6: A 2. hangszin effektjének mélysége

Itt allithatjuk be a kéruseffekt mélységét a két hangszinhez kiilon-kiilon. Ehhez hasznaljuk a
{-/NOY} {+/YESA }-gombokat. Hatarértékek: 0 - 20. "0" beallitasnal nincs effekt, "20"-nal a
legerdsebb a hatas. Az alapbeallitas visszahivasdhoz (hangszin-kombinaciotol fliggden mas és
mas) egyszerre megnyomjuk a {-/NOV} {+/YESA} gombokat.

01 F3.7: Visszaallitas
Itt allithatjuk vissza a Dual lizemmod Osszes funkcidjanak alapbeéllitasat. Ehhez hasznaljuk a
{+/YES A }-gombot. Miutéan a visszaallitds megtortént, a kijelzén "End" lathato.

F4 A Split iizemmod funkcioi

El6szor kijeloljikk az "F 4 .Y" funkciot, majd az aliizemmodok el6hivasara megnyomjuk a
{+/YES A }-gombot, hogy azutan a {TEMPO/FUNCTION#Y ,A }-gombokkal valasszunk
koziliik.

Ha a Split izemmod nincs bekapcsolva, a kijelzon "F 4.Y" helyett "F 4. -" lathato, ami azt
jelenti, hogy a Split iizemmod funkcidi nem hivhatdk eld. Ilyenkor eldszor a Split tizemmaodot
kell bekapcsolnunk a funkcié tizemmodbol kilépve.
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B Rovid ut: A Split izemmod funkcidit (F4) kozvetleniil eléhivhatjuk a {SPLIT}-gomb és a
{FUNCTION}-gomb egyiittes lenyomasaval.
¢ A Split izemmod funkcidit minden hangszin-kombinacional kiilon kell beallitani.

00 F4.1: Osztaspont

A mar leirt mellett van masik mod is az osztaspont athelyezésére. A {-/NOVY} {+/YESA}-
gombokkal is kivalaszthatjuk az osztaspontot, vagy egyszeriien leiitjiik a kivant billentytit "A-
1" és "C7" kozott. Az alapbeallitas ("F#2") visszahivasara egyszerre megnyomjuk a {-/NOY }
{+/YESA} gombokat.

[1 F4.2: Split hangerdé-egyensily

Itt lehet kiegyenliteni a két hangszin hangeréviszonyait. Ehhez hasznaljuk a {-/NOY }
{+/YES A }-gombokat. Hatarértékek: 0 - 20. "10" beallitasnal a két hangszin hangereje
azonos. 10 alatt a bal, 10 f6l6tt a jobb hangszin a hangosabb. Az alapbedllitas visszahivasahoz
egyszerre megnyomjuk a {-/NOVY} {+/YESA} gombokat.

01 F4.3: A jobb oldali hangszin oktaveltolasa

01 F4.4: A bal oldali hangszin oktaveltolasa

Hangszin-kombindciotol fiiggden jobb hangzast érhetiink el, ha az egyik hangszint egy
oktavval megemeljiik vagy leszallitjuk. Ehhez hasznaljuk a {-/NOVY} {+/YESA }-gombokat.
Bedllitasok: "0" (normal hangfekvés), "-1" (egy oktavval leszallitott), "1" (egy oktavval
felemelt). Az alapbedllitas visszahivasahoz (hangszin-kombinacionként mas és mas) egyszerre
megnyomjuk a {-/NOVY} {+/YESA} gombokat.

A hangfekvést a jatszani kivant zeneszam hangterjedelmének megtelelden kell beallitani.

[1 F4.5: A jobb oldali hangszin effektjének mélysége

0] F4.6: A bal oldali hangszin effektjének mélysége

Itt allithatjuk be az effekt mélységét a két hangszinhez kiilon-kiilon. Ehhez hasznéljuk a
{-/NOVY} {+/YESA}-gombokat. Hatarértékek: 0 - 20. "0" beallitasnal nincs effekt, "20"-nal
a legerdsebb a hatds. Az alapbedllitas visszahivasahoz (hangszin-kombinaciotol fiiggden mas
€s mas) egyszerre megnyomjuk a {-/NOVY} {+/YESA} gombokat.

¢ Ezt csak akkor tehetjiik meg, ha az EFFECT funkci6 él. A koruseffekt bekapcsoldsahoz ki
kell Iépniink a funkcid izemmaodbol.

[1 F4.7: A tompitopedal funkciokiosztasa

Itt hatarozhatjuk meg, hogy a pedal a jobb, a bal oldali hangszinre vagy mindkettére hasson.
Ehhez hasznaljuk a {-/NOY} {+/YESA }-gombokat. Beallitasok: "2" (bal hangszin), "1"
(jobb hangszin) vagy "ALL" (mindkettd). Az alapbedllitas visszahivasdhoz ("ALL")
egyszerre megnyomjuk a {-/NOY} {+/YESA} gombokat.

01 F4.8: Visszaallitas
Itt allithatjuk vissza a Split lizemmodd 6sszes funkcidjanak alapbeallitasat. Ehhez hasznaljuk a
{+/YES A }-gombot. Miutéan a visszaallitds megtortént, a kijelzén "End" lathato.

F5 A rezonanciaeffekt mélysége

Egyes zongorahangszineket (GRAND PIANO, CLASSICAL PIANO ¢és JAZZ PIANO) olyan
kiilonleges effekttel programoztak, amely a sustainpedal lenyomasakor az akusztikus hangszer
harjainak és oldalfalainak rezgését szimulalja. E funkcidval beallithatjuk az effekt mélységét.
Kivalasztjuk el6szor az "F5" funkciot, majd a {-/NOY } {+/YESA }-gombokkal beallitjuk az
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effektmélységet. Hatarértékek: 0 - 20. "0" beallitasnal nincs effekt, "20"-nal a legerdsebb a
hatas. Az alapbeallitas visszahivasdhoz egyszerre megnyomjuk a {-~/NOVY} {+/YESA}
gombokat.

F6 A metronom hangereje

B Rovid at: A metronom funkciot (F6) kozvetleniil eléhivhatjuk a METRONOME
{START/STOP}-gomb és a {FUNCTION}-gomb egyiittes lenyomasaval.

A metrondm hangerejét sziikség esetén megvaltoztathatjuk. Ehhez elészor kijeloljiik az "F6"
funkciot, majd a {-/NOY} {+/YESA}-gombokkal elvégezziik a beallitast. Hatarértékek: 1 -
20. "1" bedllitasnal a leghalkabb, "20"-nal a leghangosabb a metronom. Az alapbeallitas
visszahivasahoz egyszerre megnyomjuk a {-/NOY} {+/YESA} gombokat.

ereje

Itt hatarozzuk meg, milyen mértékig "némuljon el" lejatszaskor egy beprogramozott zeneszam
kiiktatott szolama. A {-/NOV} {+/YESA }-gombokkal elvégezziik a beallitast. Hatarértékek:
0 - 20. "0" beallitasnal a szolam teljesen elnémul, "20"-nal a leghangosabb a szélam. Az
alapbeallitas ("5") visszahivasahoz egyszerre megnyomjuk a {-/NOVY} {+/YESA} gombokat.
Ha a kiiktatott szolamra sziikség van a jatékunk irdnyitdsdhoz, allitsuk be megfelelden
hallhat6 hangerdére! Ha a szo6lamot teljesen ki akarjuk iktatni, a beallitas "0".

F8 MIDI-funkciok

* Rovid bevezetés a MIDI-rendszerbe

A MIDI a "Musical Instrument Digital Interface" roviditése, olyan csatlakozopont, amely
lehetdvé teszi a kommunikaciot az elektronikus hangszerek kozott MIDI-lizenetek - mint pl.
hangok, vezérld lizenetek, programvaltas-lizenetek stb. - valtasa atjan.

A legtobb billentytizet, igy a P-90-¢ is, képes a MIDI OUT aljzaton at hang- és
hangerdadatokat kiildeni. Ha ezek az adatok egy MIDI IN aljzaton at egy masik keyboardhoz
vagy hanggeneratorhoz keriilnek, akkor ezek a vett adatokat hangjelekké alakitjak at. Ezen a
modon a billentylizeten jatszva egyszerre tObb hangszert is vezérelhetiink, és kész zenekari
hangzast érhetiink el.

MIDI-szekvenciafelvételeknél ugyanezt az adatatviteli modot alkalmazzuk.Hasznéalhatunk
szekvencert a P-90-t6l vett adatok felvételére. Ha a felvett adatokat a szekvencerrel
lejatsszuk, a P-90 a feljegyzett szekvenciaadatokat pontosan "lejatssza".

Ezek a példak csak a jéghegy csticsat képezik. A MIDI ennél sokkal tobbet is tud. A P-90 egy
sor MIDI-funkci6t kinal, amelyek lehetévé teszik, hogy a hangszer beépiiljon egy viszonylag
bonyolult MIDI-rendszerbe.

El6szor kijeloljikk az "F 8.Y" funkciot, majd az alizemmodok el6hivasara megnyomjuk a
{+/YESA}-gombot, hogy azutan a {TEMPO/FUNCTION#Y ,A }-gombokkal valasszunk
koziliik.

¢ - Ha a MIDI-aljzatokon at adatatvitelre késziiliink, a hatoldali HOST SELECT-kapcsolot
"MIDI"-re kell allitanunk. A TO HOST-aljzat hasznalatakor ugyanezt a kapcsolot allitsuk be
a szamitogép tipusanak megfelelden (1asd késébb)! Ebben az esetben az aldbbiakban leirt
MIDI-beéllitasok a TO HOST-aljzaton at foly6 adatcserére vonatkoznak.
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- A MIDI be- és kimenetek 6sszkotéséhez megfeleld mondségti MIDI-kabelt hasznaljunk,
amely nem lehet hosszabb 15 méternél! Ellenkez6 esetben zorejek sziirddhetnek be vagy
adatvesztés all eld.

[ F8.1: MIDI adascsatorna beallitasa
[1 F8.2: MIDI vételi csatorna beallitasa
A MIDI-rendszer 16 csatornan teszi lehetévé MIDI-adatok vételét és tovabbitasat. Tobb
csatornanak az a feladata, hogy kiilon-kiilon vezérelje a sorba kotott berendezéseket. Ennek
megfeleléen egyetlen MIDI-szekvencer két hangszeren vagy hanggeneratoron is képes
jatszani. Ehhez mindkét hangszernek kiillonbozo csatorndkon kell adatokat vennie, pl. az 1.
hangszer az 1. MIDI-csatornan, a 2. hangszer a 2. MIDI-csatornan. Mindkét hangszer csak a
neki rendelt csatornan érkezd adatokra reagal.
Ahhoz, hogy a MIDI-vezérlés miikodjék, a vezérld berendezés MIDI-adocsatornéjat 6ssze kell
hangolni a vevo berendezés MIDI-vételi csatornajaval. Tovabbi vételi lehetdség még a "Multi
Timbre"-lizemmod, amely egyidejli vételt biztosit mind a 16 csatornan, igy a P-90 képes egy
PC szoftverének vagy egy szekvencernek megfelelden tobb csatornas zenei adatokat
megszolaltatni. Létezik még az "1-2"-lizemmod, ahol egyidejlileg az 1. és a 2. csatornan
torténik vétel.
A {-/NOVY} {+/YESA}-gombokkal elvégezziik a kivant vételi vagy adascsatorna beallitasat.
Az adés teljesen ki is kapcsolhato ("OFF"), ha a P-90 nem kiild MIDI-adatokat. A Multi
Timbre-vételhez a beallitas "ALL", az 1. és a 2. csatornan torténd egyidejii vételhez "1-2".
Az alapbeallitas (Adas:"1", vétel: "ALL") visszahivasadhoz egyszerre megnyomjuk a {-/NOV }
{+/YESA} gombokat.
¢ - Dual izemmodban az 1. hangszin adatai a beallitott csatornan keriilnek tovabbitasra, Split
iizemmodban a jobb hangszin adatai. Dual iizemmoddban a 2. hangszin adatai a kdvetkez6
szamu csatornara keriilnek, a Split lizemddban a bal hangszin adatai. Ha a csatornabeallitas
"OFF", egyik tizemmodban sem folyik adatatvitel.

- Demo/Preset zeneszamok adatai és felvett zeneszamok nem tovabbithatok MIDI-n at.

- Demo/Preset Song tizemmodban a MIDI-funkcidokat nem lehet bekapcsolni.

- A programvaltas és mas csatornailizenetek nem hatnak a kezel6feliileti beéllitadsokra vagy a
billentytikon valo jatékra.

01 F8.3: Helyi vezérlés be- és kikapcsolasa

Normal jatékmodban a helyi vezérlés be van kapcsolva, azaz a hangszert a bels6
hanggeneratora vezérli, és a belsé hangszinek szélalnak meg a billentytizeten valo jaték soran.
A helyi vezérlést azonban ki is kapcsolhatjuk, ekkor a P-90 hanggeneratora nem ad hangot,
viszont a billentyiikdn valo jaték MIDI-iizenetként kiadasra keriil a MIDI OUT-aljzaton at.
Ugyanakkor a P-90 hanggeneratora reagalhat a MIDI IN bemeneten at érkezo jelekre.

A {-/NOY} {+/YESA}-gombokkal kapcsoljuk be ("ON") vagy ki ("OFF") a helyi vezérlést
Az alapbeallitas ("ON") visszahivasahoz egyszerre megnyomjuk a {-/NOY} {+/YESA}
gombokat.

0] F8.4: Programvaltas be- és kikapcsolasa

A P-90 rendszerint reagal a MIDI-programvaltasszamokra, amelyeket kiilsé MIDI-
berendezéstdl vesz, mikdzben a megfeleld szamu hangszin az illetd csatornan at érkezik (ez
nem valtoztat a billentylizeten jatszottak hangszinén). Ha a P-90 egy hangszingombjat
nyomjuk meg, a hangszer ugyanigy programvaltasszamot kiild, amely egy masik
berendezésben eldhivja a megfeleld programot vagy hangszint, amennyiben ezt a berendezést
is megfelelden beallitottuk.
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E funkcidval a programvaltasadatok adasat és vételét be- és kikapcsolhatjuk, ugyhogy a P-90-
on hangszineket jeldlhetiink ki anélkiil, hogy egy masik berendezésnél programvaltast
idéznénk el és forditva.

A {-/NOY} {+/YESA}-gombokkal kapcsoljuk be ("ON") vagy ki ("OFF") a MIDI-
programvaltdsadatok adésat és vételét.

Az alapbeallitas ("ON") visszahivasahoz egyszerre megnyomjuk a {-/NOY} {+/YESA}
gombokat.

g A programvaltis-szamkiosztasrol tobbet az eredeti utmutat6 42. oldalan talalunk.

0] F8.5: Vezérlo elemek adatai adasanak és vételének be- és kikapcsolasa

A P-90 rendszerint reagal kiilsé MIDI-berendezések vezérld elemeinek adataira, mikdzben a
megfeleld csatorndn a hangszin valtozik a pedal vagy mas szabalyoz6 elem adataira (a
billetylizet hangszine ekdzben nem valtozik). A P-90 ugyanigy kiild adatokat, amikor
mikddtetjiik a pedaljat vagy valamelyik vezérléelemét. E funkciodt ki is kapcsolhatjuk, ekkor a
P-90 pedaljanak vagy vezérléelemeinek miikodtetése nem befolyasol kiilsé MIDI-
berendezéseket.

A {-/NOY} {+/YESA}-gombokkal kapcsoljuk be ("ON") vagy ki ("OFF") a vezérl6 adatok
vételét vagy adasat.

Az alapbeallitas ("ON") visszahivasahoz egyszerre megnyomjuk a {-/NOY} {+/YESA}
gombokat.

g A témardl bévebbet az eredeti itmutato 41. oldalan talalunk.

[] F8.6: MIDI-transzponalasi funkcié

Ez a funkcid lehetdvé teszi a P-90 altal kiildott MIDI-hangadatok transzponalasat max. +/-12
félhanggal. A P-90 sajat hangjai ekdzben valtozatlanok maradnak.

A {-/NOY} {+/YESA}-gombokkal allitjuk be a kivant transzponalasi értékeket.
Hatarértékek: -12 (leszallitas egy oktavval) - "0" (nincs transzponalas) - "12" (felemelés egy
oktavval)

Az alapbeallitas ("0") visszahivasahoz egyszerre megnyomjuk a {-/NOY} {+/YESA}
gombokat.

[1 F8.7:Setup-beallitasi adatok atvitele

Ezzel a funkcioval az aktudlis kezeldfeliileti beéllitasokat (hangszin, hangerd, stb.) a MIDI
OUT-kimeneten at tovabbithatjuk egy masik berendezéshez.Ez kiilondsen akkor hasznos, ha
egy szekvencerrel készitlink felvételt (pl. egy Yamaha MDF3 Data Filerrel), amelyet késobb a
P-90-nal jatszunk le. Ha még a voltaképpen jatékadatok el6tt a Setup-adatok rogzitjiik a
szekvencerrel, a P-90 a lejatszaskor automatikusan beall a felvett adatokra.

Az aktualis adatok atviteléhez megnyomjuk a {+/YESA} gombot. Sikeres atvitelnél a
kijelz6n "End" lathato.

¢ Egy kiils6 berendezésre atvitt kezel6feliileti beallitas-adategyiittest csak egy masik P-90-ba
tolthetiink vissza. Az ilyen beallitasi adatok kozvetleniil is atvihetdk egyik P-90-r6l a mésikra.

[] F8.8: Bulk Dump-funkcié
adatrogzito berendezésre (pl. egy Yamaha MDF3 MIDI Data Filerre), egy szekvencerre vagy
egy MIDI-kompatibilis szamitogépre az adatok megdrzése céljabol.
A Bulk Dump atvitelta {+/YESA} gomb megnyomaséaval inditjuk meg. Sikeres atvitel
esetén a kijelz6n "End" lathato.
¢ - Ha a felvételi funkci6 él, a Bulk Dump funkciot nem lehet bekapcsolni.

- A felvett zeneszam kiils6 berendezésre atvitt adatait csak egy masik P-90-ba tolthetjiik
vissza. A felvett adatokat kdzvetleniil is tovabbithatjuk egyik P-90-r6l a mésikra.
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- Az adatokat nem lehet visszatdlteni, ha a zeneszamok felvételének lizemmodja vagy a
funkcio lizemmod él.

- Bulk Dump-atvitel alatt MIDI-hang- ¢és kezelofeliileti adatokat sem venni, sem tovabbitani
nem lehet.

FO Adatmegorzés

Elészor kijeloljik az "F 9.Y" funkciot, majd az aliizemmodok el6hivasara megnyomjuk a
{+/YES A }-gombot, hogy azutan a {TEMPO/FUNCTION#Y ,A }-gombokkal valasszunk
koziiliik.
esetben megmarad.

- A gyari beallitasokat bekapcsolt adatmegodrzési funkcid mellett is visszaallithatjuk (1asd
késdbb). Az alapbedllitasok listajat az eredeti itmutatd 40. oldalan talaljuk.
Még ha az alabbiakban leirt adatmegdrzési funkciok egyikét alkalmazzuk is, az illetd adatok a
hangszer kikapcsoldsa utan csak mintegy egy hétig maradnak a memoriaban. Ezutan minden
beallitas visszall a gyari értékre. Ha hosszabb iddre akarjuk megdrizni az adatokat, a hangszert
legalabb hetente egyszer be kell kapcsolnunk néhany percre.

[1 F9.1: Hangszinek

Lehetdve teszi az alabbiakban felsorolt hangszinfunkciok adatmegdrzésének be- és
kikapcsolasat. A {-/NOY} {+/YESA }-gombokkal kapcsoljuk be ("ON") vagy ki ("OFF") az
adatok megorzését. Az alapbeallitas "OFF".

« Hangszinek (billentytiizet, Dual és Split izemmod)

+ Dual iizemmod (be/ki, hangszinek és funkcidk minden hangszin-kombinacidra)
 Split lizemmdd (be/ki, hangszinek és funkciok minden hangszin-kombindciora)
 Téreffekt (be/ki, tipus és mélység minden hangszinre)

 Effekt (be/ki, tipus és mélység minden hangszinre)

« Variacidok (minden hangszinnél)

 Billentésérzékenység (beleértve a FIXED hanger6t is)

* Metrondém (litemfajta, hangerd)

* A preset zeneszam kiiktatott szolamanak hangereje

0 F9.2: MIDI

Lehetove teszi a felsorolt MIDI-funkciok adatai megdrzésének be- €s kikapcsolasat. A
{-/NOY} {+/YES A }-gombokkal kapcsoljuk be ("ON") vagy ki ("OFF") az adatok
megOrzését. Az alapbeallitas "OFF".

+ Csatornabeallitdsok (adés, vétel)

* Programvaltas be/kikapcsolasa

* MIDI-transzponalasi funkcid

» Helyi vezérlés be/kikapcsolasa

* VezErl6 elemek atvitelének be/kikapcesolasa

[1 F9.3: Hangolas

Lehetéve teszi a felsorolt hangolési funkcidk adatai megorzésének be- és kikapcsolasat. A
{-/NOVY} {+/YESA }-gombokkal kapcsoljuk be ("ON") vagy ki ("OFF") az adatok
megorzését. Az alapbeallitas "OFF".

* Transzponalas

* Hangolas

» Skala (beleértve az alaphangot is)



21

[1 F9.4: A rezonanciaeffekt mélysége

Lehetdve teszi a beallitott rezonanciamélység adatai megdrzésének be- és kikapcsolasat. A
{-/NOY} {+/YESA }-gombokkal kapcsoljuk be ("ON") vagy ki ("OFF") az adatok
megorzeését. Az alapbeallitas "OFF".

CSATLAKOZTATAS SZEMELYI SZAMITOGEPHEZ

A P-90 rendelkezik egy bels6 TO HOST-modemmel és a HOST SELECT-kapcsoloval,
amelyek segitségével kozvetleniil 6sszkapcsolhatdo Apple Macintosh vagy IBM-PC/AT
szamitogéppel.

O Csatlakoztatas Apple Macintosh szamitégépre

Az RS-422 (modem vagy nyomtatd portja) csatlakozohelyet kossiik dssze egy 8 polust

rendszer-perifériakabelen keresztiil a hangszer TO HOST-aljzataval. A HOST SELECT-

kapcsolot allitsuk "Mac"-re.

A hasznalt szekvencerszoftvert allitsuk 1 MHz MIDI-taktusfrekvenciara. Részleteket a

szoftver leirasdban talalunk.

* A "Mac" kabelosszekottetéssel kapcsolatos tudnivalokat az eredeti utmutatd 36. oldalanak
abrajan lathatjuk.

¢ - Miel6tt bekabelezziik, minden berendezést ki kell kapcsolni. Csatlakoztatas utan elészor a

szamitdgépet, utana a P-90-at kapcsoljuk be.

- Ha a TO HOST-aljzatot nem hasznaljuk rendeltetésszeriien, semmit se csatlakoztassunk ra,
mert ha pl. egy kdbel bedugva marad, ez miikddési zavarokat okozhat.

- Ha a Host-Computer nincs bekapcsolva, a kdbel nincs rendesen csatlakoztatva, a HOST
SELECT kapcsolo nincs rendesen beallitva vagy a MIDI-meghajté nem aktiv, a kijelzén
"HST" lathato. Ekkor kikapcsoljuk a berendezéseket, és ellendrizziik a kabelt és a
beallitasokat. Ha a kabelek és a HOST SELECT-beallitas rendben van, akkor el6szor a
szamitogépet, majd a hangszert kapcsoljuk be és ellendrizziik, hogy a MIDI-meghajté
megfeleléen mikodik-e.

- Ha a HOST SELECT-kapcsol6 bedllitasa "Mac", "PC1" vagy "PC2", a MIDI-aljzatokon at
nem torténik adatatvitel. Ha a szamitdgép a normanak megfeleld MIDI-interface-szel a MIDI-
aljzatra van kotve, a HOST SELECT-kapcsolot "MIDI"-re kell éllitani.

O Csatlakoztatas IBM PC/AT vagy azzal kompatibilis szamitégépre
Kossiik 6ssze a PC RS-232C-csatlakozasi pontjat egy szériakabellal (D-SUP 9 p6lust - Mini-
DIN 8 polusu, "cross") a hangszer TO HOST-aljzataval. Allitsuk a HOST SELECT- kapcsolot
"PC-2"-re. A szamitogépen elvégzendd beallitasokat a szoftver dokumentaciojabol tudhatjuk
meg.
e A "PC-2" kabelbekotésérol részleteket az eredeti itmutatd 37. oldaldnak abrajabol
tudhatunk meg.

d - Ha a rendszeriink a fent leirt bekotések és beallitasok ellenére sem mitkodik rendesen,
esetleg a hasznalt szoftver igényel tovabbi beallitasokat. Olvassuk el a szoftver
dokumentéciojat, és allitsuk a HOST SELECT-kapcsolét "PC-1"-re, ha a szoftver adatatviteli
sebessége 31.250 bps.

- Ha a hangszert a TO HOST-aljzaton at szamitdgépre csatlakoztatjuk, a szamitogépre fel
kell tenni egy Yamaha MIDI-meghajtot. Ezt letolthetjiik az Internetrdl az alabbi cimen:
http://www.yamaha.co.jp/english/xg/
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L - o
A gyari heallitasok visszahivasa

Valamennyi beallitast, beleértve a Dual és Split lizemmodot, tér- és koruseffektet,
billentésérzékenységet és hangmagassagot, valamint az adatmegdrzésre vonatkozd
beallitasokat sziikség esetén visszallithatjuk kiindulasi értékiikre, ha a hangszert lenyomott C7
(jobb sz¢ls6) billentyii mellett bekapcsoljuk a {STANDBY/ON}-kapcsoloval. Ne feledjiik,
hogy ilyenkor minden felvett felhaszndloi adat is torlddik, tovabba valamennyi adatmegdrzési
funkci6 "OFF"-ra 4ll be.

g A gyari beallitisok listajat az eredeti itmutatd 40. oldalan talaljuk.

Hibaelharitas

Ha valamilyen tizemzavar 1ép fel, el0szor ellendrizziik az alabbi pontokat, miel6tt szerel6hoz

fordulnéank:

1. Nincs hang bekapcsolas utan.

Be van kapcsolva a kiilsé audioberendezés? Megfeleld hangerdre van-e allitva a {MASTER
VOLUME}-szabalyoz6? Be van-e kapcsolva a helyi vezérlés?

2. A P-90 radio- vagy tévéadasok hangjat adja vissza.

Az ok az ad6 berendezés kozelsége. Kérjiink tandcsot a Yamaha-kereskeddtol!

3. Rovid statikus zorej.

Ezt rendszerint olyan berendezések be- és kikapcsolasa okozza, amelyek ugyanarra a haldzatra
vannak kotve, mint a P-90.

4. Radio vagy tévé zavara P-90 kozelében

A P-90 digitalis kapcsoldsokat tartalmaz, amelyek magas frekvenciateriileten zorejeket
valthatnak ki. Tavolitsuk el a berendezéseket egymas kozelébol!

5. Torz hangzas, amikor a P-90-at kiilsé erésitore kotjiik ra.

Ha a P-90-at sztereo berendezésre vagy hangszererdsitore kotjiik, és a hangzas torz,
csokkentsiik a berendezések hangerejét, amig a torz hangzas meg nem sziinik!

6. Zorejek hallatszanak a hangszorobdl illetve a fejhallgatébol.

Az ok egy, a kozelben hasznalt mobiltelefon lehet. Kapcsoljuk ki a telefont, vagy hasznéljuk a
hangszertdl tdvolabb!

« Ha a kijelzon "Scn" lathato, belsé iizemzavar all fenn. Ilyenkor forduljunk a
Yamaha-kereskedohoz!



